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《天下無雙》是一款微縮模型決鬥遊戲，
由風格迥異的戰士構成－包含小說到　
螢幕上各個傳奇角色，每個英雄都有　
一副適合他們戰鬥風格的獨特卡牌。

你可以混合任何《天下無雙》遊戲中　
的戰士進行對決。但請記住，贏家永遠
只有一個。

《天下無雙》系統

®
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在你第一次遊玩前，請取下每個血量轉盤，並且將每個角色的
兩個圓形板塊組裝好。

4
 個

英
雄
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縮

模
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7
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角
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任
意

狙擊狙擊
戰鬥後：戰鬥後：抽 抽 11 張卡。 張卡。

11

梅杜莎梅杜莎  || x3 x3

移
動

X3

近戰
哈比

你的回合開始時，            你可以對一個位於      梅杜莎區域的敵方戰士造成 1 點傷害。

16
遠程
梅杜莎

3

起
始

血
量

特
殊

能
力

搭
檔

攻
擊

起
始

血
量

英
雄

攻
擊

辛巴達
30 張行動卡牌
1 個辛巴達英雄微縮模型
1 張辛巴達角色卡牌
1 個搬運工搭檔指示物
2 個血量轉盤

亞瑟王
30 張行動卡牌
1 個亞瑟王英雄微縮模型
1 張亞瑟王角色卡牌
1 個梅林搭檔指示物
2 個血量轉盤

梅杜莎
30 張行動卡牌
1 個梅杜莎英雄微縮模型
1 張梅杜莎角色卡牌
3 個哈比搭檔指示物 
1 個血量轉盤

愛麗絲
30 張行動卡牌
1 個愛麗絲英雄微縮模型
1 張愛麗絲角色卡牌
1 個愛麗絲體型指示物
1 個傑伯沃基搭檔指示物
2 個血量轉盤
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遊戲進行
玩家輪流在戰場上控制自己的戰士，制定計劃、攻擊對手。玩家輪流在戰場上控制自己的戰士，制定計劃、攻擊對手。
為了獲得勝利，你必須率先打敗對手的英雄（血量減至零）。為了獲得勝利，你必須率先打敗對手的英雄（血量減至零）。

在戰鬥中，你的所有角色都稱為在戰鬥中，你的所有角色都稱為戰士戰士，，
最主要的戰士則是你的最主要的戰士則是你的英雄英雄，並以微縮，並以微縮
模型在戰場上移動。模型在戰場上移動。   搭檔

英雄&

你的其他戰士稱為你的其他戰士稱為搭檔搭檔。大多英雄只有一個搭檔，部分英雄則會。大多英雄只有一個搭檔，部分英雄則會
有多個，也有英雄是沒有搭檔；搭檔會以指示物在戰場上移動。有多個，也有英雄是沒有搭檔；搭檔會以指示物在戰場上移動。

角色卡牌上除了寫出每個英雄的角色卡牌上除了寫出每個英雄的特殊能力特殊能力，還列出了戰士的     ，還列出了戰士的     
相關相關訊息訊息，包含英雄及搭檔的，包含英雄及搭檔的起始血量起始血量。 戰士的血量會在對應。 戰士的血量會在對應
的血量轉盤計數；戰士可獲得的生命值不能超過其血量上限。的血量轉盤計數；戰士可獲得的生命值不能超過其血量上限。      

如果你的英雄有多個搭檔，每個搭檔只會有一點血量（除非另有如果你的英雄有多個搭檔，每個搭檔只會有一點血量（除非另有
說明）。角色卡牌上會列出搭檔總數。說明）。角色卡牌上會列出搭檔總數。
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遊戲設置

註
記

11.  選擇一個戰場，並把它放在桌子上。

2. 每位玩家選擇一個英雄，並拿取相應的30張行動卡、       
角色卡、英雄微縮模型、搭檔指示物、血量轉盤、和其他
配件。           

3. 每位玩家依照角色卡牌，將英雄和搭檔的血量轉盤轉至    
起始數值（沒有血量轉盤的搭檔，血量均視為1）。

4. 每位玩家將行動卡牌洗勻，並正面朝下放置形成一副     
牌組，然後抽取 5 張卡作為起始手牌。

5. 年紀較小的玩家將自己的英雄放在戰場上 11  

的空格，接著將該英雄的搭檔放在同一區
域的任一不同空格上。如果英雄擺放的
位置是多色區域，搭檔可以選擇擺放
在這些區域中的任何一位置。如果
你必須在遊戲開始前就為你的戰
士做出決定（如愛麗絲的體型大
小），請於現在決定。 

6. 年紀較長的玩家將英雄放置戰場上 
22  的空格，然後依照步驟 5 

的規則放置搭檔。        

7. 年紀較小的玩家先攻。

以下遊戲設置說明和規則是針對2人玩家局，如果是3人或4人組隊 
規則，請參見第115頁。 



決
戰

之
地
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空格和區域
戰場是由數個圓形的戰場是由數個圓形的空格空格組成，戰士們可以在上方  組成，戰士們可以在上方  
移動。每個空格一次只能容納一個戰士。移動。每個空格一次只能容納一個戰士。  

用直線連接的兩個空格表示用直線連接的兩個空格表示相鄰相鄰，可以用於決定，可以用於決定
攻擊目標和卡牌效果。攻擊目標和卡牌效果。

有相同顏色圖案的空格為同一個有相同顏色圖案的空格為同一個區域區域（即使它們　   （即使它們　   
位於戰場的不同位置）。位於戰場的不同位置）。

如果一個空格上有多種顏色圖案，該空格可以視為如果一個空格上有多種顏色圖案，該空格可以視為
多色區域，可以用於確定遠程攻擊的目標和卡牌多色區域，可以用於確定遠程攻擊的目標和卡牌
效果。       效果。       



08
  AA		 所有卡片風格：所有卡片風格：

		 攻擊攻擊 	 	     		 防禦防禦
    				 密謀密謀		 		 全能全能
				      				      

BB		 攻擊或防禦值（如果有）攻擊或防禦值（如果有）  

CC		 可使用本卡的戰士可使用本卡的戰士  

DD		 卡牌名稱卡牌名稱  

EE		 卡牌效果（如果有）卡牌效果（如果有）
FF		 強化強化值值
GG		 所屬牌組所屬牌組
H	H	 牌組中的張數牌組中的張數

雖然英雄的部分卡牌可能會和其他英雄雖然英雄的部分卡牌可能會和其他英雄
牌組中的內容相同，但每個英雄的牌組牌組中的內容相同，但每個英雄的牌組
都是不同的。     都是不同的。     

卡牌說明

輪到你的回合時，你必須進行2次行動；你可以執行兩個不同的       
行動，或執行同一個行動兩次，但你不能選擇跳過不執行。      

以下為可選擇行動：

調度
密謀
攻擊
你的手牌上限為 7 張卡。在你的回合結束時，如果你手上超過 7 張
卡時，你必須棄至 7 張，並將所有棄掉的卡牌放至棄牌堆。

接著就輪到對手回合。

你的回合

抽
取

卡
牌

（攻擊與防禦）（攻擊與防禦）

　
　
　
　

亞
瑟
王

2

崇高的犧牲崇高的犧牲
戰鬥中：戰鬥中：你可以你可以強化強化此攻擊。      　　　

此攻擊。      　　　( 
(此為亞瑟王的特殊能力以外的強化。)

(此為亞瑟王的特殊能力以外的強化。)

3

亞瑟王亞瑟王  || x 3 x 3

A
B

C

D

E

G H

F
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在調度行動中，你抽取牌組頂上的卡牌，接著你可以移動你的    
戰士。When you tayou first draw tay move your fighters.

步驟 11：： 抽取一張卡牌（強制行動）
抽起牌組頂的一張卡加至你的手牌中。

在你的回合中你可以持有超過 7 張手牌，但是在回合結束時，你
必須將手牌棄至 7 張。

抽
取

卡
牌

步驟 2：： 移動戰士（可選擇行動）
角色卡會列出你的戰士移動值。在此步驟中，你可以一次移動一個 
戰士，每次移動的格數需小於等於你的移動值。你也可以選擇強化
移動（請參閱下一頁）。 

當你移動戰士時，他們進入的每個空格都必須與先前空格相鄰。你
可以將戰士移動經過其他友方戰士（即你自己的戰士）佔領的空格
中，但是他不能在已被佔領的空格中結束移動。你不可以將戰士移
動經過敵方的戰士所佔領的空格上。

註
記

行動： 調度 

你可以按照選擇的順序移動戰士，但必須先完成一個戰士的移動，
然後再開始下一個戰士。你無需讓所有戰士都移動同樣的距離；你
可以選擇要移動哪些戰士，也可以讓有些戰士不移動。

如果有效果可以讓你移動對手的戰士，你必須在對手的戰士能移
動的範疇下執行行動。

抽取卡牌－除非另有說明，否則由於調度行動或是卡牌效果抽取卡牌－除非另有說明，否則由於調度行動或是卡牌效果
而需抽卡，都為強制執行。而需抽卡，都為強制執行。

如果你牌組用盡，你的戰士陷入如果你牌組用盡，你的戰士陷入精疲力盡精疲力盡狀態；若在此狀態狀態；若在此狀態
還需要抽卡，不要重新洗勻棄牌堆，而是讓你的每個戰士立還需要抽卡，不要重新洗勻棄牌堆，而是讓你的每個戰士立
即承受即承受  22  點傷害。點傷害。



10 在密謀行動中，你從手中選擇一張密謀卡牌（以  圖標表示），將
其面朝上打到桌面上。

你必須宣告要以哪個戰士執行密謀；其即為主動戰士。 牌組中
的每一張牌都可以對戰士使用，但不能對已被打敗的戰士     使用
密謀牌。      

結算卡牌的效果，接著將該卡牌放
入棄牌堆。      

在在調度調度行動中，你可以行動中，你可以強化強化你的移動。　     你的移動。　     
要做到這一點，從手牌中丟棄要做到這一點，從手牌中丟棄  11  張卡牌，　    張卡牌，　    
並將該卡的並將該卡的強化強化值添加道你的移動值中。忽略被值添加道你的移動值中。忽略被
丟棄卡牌上的任何效果。丟棄卡牌上的任何效果。

某些效果（如亞瑟王的特殊能力）允許你強化其他某些效果（如亞瑟王的特殊能力）允許你強化其他
能力，比如說攻擊值。能力，比如說攻擊值。

有些卡牌會因特定戰士被擊敗而無法打出，但依然可以作為強有些卡牌會因特定戰士被擊敗而無法打出，但依然可以作為強
化移動值的卡牌丟棄。化移動值的卡牌丟棄。

行動： 密謀

強化

每位玩家都有各自的棄牌堆，所有卡牌在使用每位玩家都有各自的棄牌堆，所有卡牌在使用
後，就需要放入棄牌堆中。你必須保持面朝上  後，就需要放入棄牌堆中。你必須保持面朝上  
放置你的棄牌堆，並與你的牌組分開放置。你 放置你的棄牌堆，並與你的牌組分開放置。你 
和對手都可以在任何時候查看彼此的棄牌堆。和對手都可以在任何時候查看彼此的棄牌堆。

棄牌堆

AL
IC

E
愛
麗
絲

喝了我吧喝了我吧
抽抽22張卡。改變尺寸。

張卡。改變尺寸。

2

愛麗絲愛麗絲  || x2 x2
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在攻擊行動中，你必須宣告要以哪個戰士執行攻擊。          
如果你手上沒有攻擊卡牌，或者你的戰士沒有可攻擊目標，你    
不可以執行攻擊行動。  

步驟 11：：宣告目標 
無論戰士位在哪個區域，都可以把相鄰空格的一個戰士作為    
攻擊目標。       

近戰攻擊的戰士（以  圖標表示）只能以相鄰空格的戰士     
作為攻擊目標。     

遠程攻擊的戰士（以  圖標表示）可以以相鄰空格的戰士    
作為攻擊目標，或是不考慮距離，將同一區域的戰士作為攻擊   
目標。         

步驟 2：：選擇與揭示 
攻擊方必須從手牌中選擇一張攻擊卡，將其面朝下打出；該卡
必須是攻擊方戰士可以使用的卡牌。接著，防禦方可以（但非
必須）從手牌選擇一張防禦卡牌，並將其面朝下放置在自己面
前；該卡必須是防禦方的戰士可以使用的卡牌。在雙方選定
後，同時揭示卡牌。 

行動： 攻擊

全能卡牌

AL
IC

E
愛
麗
絲

喝了我吧喝了我吧
抽抽22張卡。改變尺寸。

張卡。改變尺寸。

2

愛麗絲愛麗絲  || x2 x2

AN
Y

3

任
意

重大轉變重大轉變
戰鬥中：戰鬥中：如果你的戰士於不同的

如果你的戰士於不同的空格開始本回合，此卡的數值改
空格開始本回合，此卡的數值改為 為 55 點。     點。    

11

辛巴達辛巴達  || x 3 x 3

這類卡牌會以這類卡牌會以    圖標表示，它們可以圖標表示，它們可以
當成攻擊或防禦卡牌使用。如果因為其當成攻擊或防禦卡牌使用。如果因為其
他遊戲效果而需要參照全能卡牌時，它他遊戲效果而需要參照全能卡牌時，它
同時視為攻擊卡和防禦卡。    同時視為攻擊卡和防禦卡。    
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行動： 攻擊（續）
步驟 3：：處理戰鬥 
大部分卡牌都具有效果，卡面會標示使用時機：立即、戰鬥中、    
或戰鬥後。除非有額外說明，否則卡牌效果為強制執行（效果可能
導致對自己的戰士造成傷害或其他負面效果）。 

如果兩個效果要在同一個時機結算，則優先結算防禦方的卡牌
效果。       

在揭示卡牌後，結算任何立即卡牌效果，再結算戰鬥中的卡牌
效果。       

接著要確定戰鬥的結果。攻擊方對防禦方造成的傷害等同於打出攻
擊卡上的數值。若防禦方打出防禦卡，則傷害會先扣除防禦卡上的
數值；防禦方受到的傷害，都須扣除在該英雄的血量轉盤上。

在戰鬥結果確定後，結算任何戰鬥後卡牌效果。儘管玩家的戰士在
戰鬥中被擊倒，只要沒有達到遊戲結束條件，玩家的戰鬥後卡牌效
果仍需結算。      

在結算完卡牌效果後，玩家可結算任何其他遊戲效果，如英雄的    
特殊能力。      

最後，所有使用過的卡牌，需放置在各自的棄牌堆中。

戰鬥勝利
有些有些戰鬥後戰鬥後效果需要確認哪一方效果需要確認哪一方贏得戰鬥贏得戰鬥。。

如果攻擊方能夠在攻擊時，因攻擊本身而對防禦方造成至少如果攻擊方能夠在攻擊時，因攻擊本身而對防禦方造成至少
一點傷害（換句話說：即不利用卡牌效果造成傷害），攻擊方一點傷害（換句話說：即不利用卡牌效果造成傷害），攻擊方
即贏得戰鬥。     即贏得戰鬥。     

如果防禦方沒有因攻擊本身而受到傷害（即使受到卡牌效果的傷如果防禦方沒有因攻擊本身而受到傷害（即使受到卡牌效果的傷
害），防禦方即贏得戰鬥。害），防禦方即贏得戰鬥。
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愛麗絲

傑伯沃基

亞瑟王

亞瑟王

愛麗絲

傑伯沃基
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安娜操縱愛麗絲。 
肯則操控亞瑟王。 
當前是安娜的回合，她決定
要攻擊亞瑟王。   

兩張牌皆有戰鬥後效果。防禦
方（亞瑟王）優先結算效果，
肯將傑伯沃基移動2個空格。

現在輪到咬人的顎結算效果。
安娜必須對傑伯沃基相鄰的 
任一名戰士造成2點傷害。由
於現在沒有相鄰的戰士，所以
卡牌效果不會造成任何傷害。

咬人的顎和游擊皆沒有立即或 
戰鬥中效果，並且雙方的數值
都是4，所以攻擊不會造成傷
害。亞瑟王贏得戰鬥勝利（沒有
受到受傷）。    

肯面朝下打出游擊
作為防禦卡。    

戰鬥範例

安娜使用傑伯沃基攻擊亞瑟王。她無法打出　　　安娜使用傑伯沃基攻擊亞瑟王。她無法打出　　　
一刀兩斷一刀兩斷（這是愛麗絲專用卡，且愛麗絲並不在　（這是愛麗絲專用卡，且愛麗絲並不在　
亞瑟王的相鄰位置），　　　　　　　　　　　　 亞瑟王的相鄰位置），　　　　　　　　　　　　 
而而鏡中奇遇鏡中奇遇是張防  　是張防  　  
禦卡，也無法使用。禦卡，也無法使用。  
她只能面朝下打出她只能面朝下打出  
一張一張咬人的顎咬人的顎作為作為
攻擊卡。攻擊卡。　 　　　　 　　　    

JA
BB

ER
W

OC
K

4

傑
伯
沃
基

咬人的顎咬人的顎
戰鬥後：戰鬥後：對傑伯沃基的任一個  

對傑伯沃基的任一個  

相鄰戰士造成 
相鄰戰士造成 2 2 點傷害。點傷害。

2

愛麗絲愛麗絲  || x 2 x 2

AN
Y

4

任
意

游擊游擊
戰鬥後：戰鬥後：如果你贏得戰鬥，選擇

如果你贏得戰鬥，選擇
戰鬥當中的其中一個戰士，並將

戰鬥當中的其中一個戰士，並將
其移動最多 
其移動最多 22 格。 格。

11

亞瑟王亞瑟王  || x3 x3

VS

AL
IC

E

2

愛
麗
絲

鏡中奇遇鏡中奇遇
戰鬥後：戰鬥後：選擇 選擇 22 個不同的效果： 

 個不同的效果： 

  抽   抽 22 張卡   張卡  

   愛麗絲回復 
 愛麗絲回復 33 點血量  點血量 

  將愛麗絲放到任意其他空格

  將愛麗絲放到任意其他空格

4

愛麗絲愛麗絲  || x2 x2

AL
IC

E

3

愛
麗
絲

一刀兩斷一刀兩斷
戰鬥後：戰鬥後：如果你贏得戰鬥，查看如果你贏得戰鬥，查看

對手的手牌並選擇 對手的手牌並選擇 11 張棄掉。 張棄掉。

4

愛麗絲愛麗絲  || x x11

JA
BB

ER
W

OC
K

4

傑
伯
沃
基

咬人的顎咬人的顎
戰鬥後：戰鬥後：對傑伯沃基的任一個  

對傑伯沃基的任一個  相鄰戰士造成 相鄰戰士造成 2 2 點傷害。點傷害。

2

愛麗絲愛麗絲  || x 2 x 2

　
　

AR
TH

UR

11

亞
瑟
王

聖杯聖杯
戰鬥後：戰鬥後：如果亞瑟王的血量小於

如果亞瑟王的血量小於

等於 等於 44 點，但仍未被擊敗，將他

 點，但仍未被擊敗，將他

的血量設置為 
的血量設置為 88 點。 點。

2

亞瑟王亞瑟王  || x x11

　
　

G 
AR

TH
UR

亞
瑟
王

2

崇高的犧牲崇高的犧牲
戰鬥中：戰鬥中：你可以你可以強化強化此攻擊。 　　　　此攻擊。 　　　　( 

(此為亞瑟王的特殊能力以外的強化。)
(此為亞瑟王的特殊能力以外的強化。)

3

亞瑟王亞瑟王  || x 3 x 3

AN
Y

4

任
意

游擊游擊
戰鬥後：戰鬥後：如果你贏得戰鬥，選擇

如果你贏得戰鬥，選擇戰鬥當中的其中一個戰士，並將
戰鬥當中的其中一個戰士，並將其移動最多 其移動最多 22 格。 格。

11

亞瑟王亞瑟王  || x 3 x 3
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無論什麼原因，當你的戰士血量歸零
時，他即被擊倒。   

如果你的搭檔被擊倒，立刻將搭檔的指示
物從戰場移除。（沒有血量轉盤只有1點血
量的搭檔如果受到傷害，就會被擊倒。） 

如果你的英雄被擊倒，你會立即輸掉
遊戲。       

當當你對手的英雄被擊倒你對手的英雄被擊倒，也就是血量降至0時，遊戲就會立即     ，也就是血量降至0時，遊戲就會立即     結結
束，你獲勝最終勝利！束，你獲勝最終勝利！  
（在團隊戰中，必須擊倒對手2個英雄。）（在團隊戰中，必須擊倒對手2個英雄。）

擊倒戰士

遊戲勝利
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團隊較量
在《天下無雙》中，你可以進行在《天下無雙》中，你可以進行 2  2 對對 2  2 的團隊較量。同隊的的團隊較量。同隊的
成員隊友分別坐在戰場的同一側，彼此可以交流自己的卡牌和成員隊友分別坐在戰場的同一側，彼此可以交流自己的卡牌和
戰術，但每個玩家都需控制各自的英雄和搭檔。隊友的戰士戰術，但每個玩家都需控制各自的英雄和搭檔。隊友的戰士
可以視為友方戰士。在三人遊戲中，一名玩家可以控制該隊的可以視為友方戰士。在三人遊戲中，一名玩家可以控制該隊的
兩組英雄和搭檔。  兩組英雄和搭檔。  

選擇有四個起始空格的戰場。選擇有四個起始空格的戰場。（某些在其他遊戲套組中的戰場只（某些在其他遊戲套組中的戰場只
有兩個 起始空格，因此不能用於團隊較量。）有兩個 起始空格，因此不能用於團隊較量。）

在遊戲設置中，玩家需交替放置他們的英雄：在遊戲設置中，玩家需交替放置他們的英雄：
    第一位在團隊第一位在團隊  AA  的玩家將英雄放在的玩家將英雄放在    空格。空格。  
    第一位在團隊第一位在團隊  BB  的玩家將英雄放在的玩家將英雄放在    空格。空格。  
    第二位在團隊第二位在團隊  AA  的玩家將英雄放在的玩家將英雄放在    空格。空格。  
    第二位在團隊第二位在團隊  BB  的玩家將英雄放在的玩家將英雄放在    空格。空格。

在放置英雄時，玩家也將對應的搭檔擺放在相同區域內。在放置英雄時，玩家也將對應的搭檔擺放在相同區域內。

在遊戲過程中，玩家需按照以下順序進行：在遊戲過程中，玩家需按照以下順序進行：
    第一位在團隊第一位在團隊  AA  玩家的回合。玩家的回合。
    第一位在團隊第一位在團隊  BB  玩家的回合。玩家的回合。
    第二位在團隊第二位在團隊  AA  玩家的回合。玩家的回合。
    第二位在團隊第二位在團隊  BB  玩家的回合。玩家的回合。

這個順序在接下來的遊戲中重複進行。這個順序在接下來的遊戲中重複進行。

當玩家的英雄被擊倒時，立即將英雄模型從戰場上移除。只要當玩家的英雄被擊倒時，立即將英雄模型從戰場上移除。只要
玩家還有一個搭檔，仍然會照正常輪流進行遊戲。 如果一個　玩家還有一個搭檔，仍然會照正常輪流進行遊戲。 如果一個　
玩家的戰士全部被擊倒，該玩家立即淘汰，並不再進行任何　玩家的戰士全部被擊倒，該玩家立即淘汰，並不再進行任何　
回合。        回合。        

當其中一隊的所有英雄都被擊倒，另一隊獲得勝利！當其中一隊的所有英雄都被擊倒，另一隊獲得勝利！



圖標幫助表
        此卡只能用於攻擊。此卡只能用於攻擊。

          此卡只能用於防禦攻擊。此卡只能用於防禦攻擊。

        此卡可用於攻擊或防禦。此卡可用於攻擊或防禦。

              此卡可做為行動打出，並使用卡牌效果。此卡可做為行動打出，並使用卡牌效果。  

    此戰士可執行遠程與近戰攻擊。此戰士可執行遠程與近戰攻擊。

      此戰士只能執行近戰攻擊此戰士只能執行近戰攻擊。。
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