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遊戲內容
		 265張卡牌，包含111張玩家卡、14張反派卡，以及 

140張遭遇卡。

擴充符號
《銀河頭號通緝犯》擴充的卡牌可憑下方圖示辨別：

“格魯特說，這棵奇怪的植物不知道寶石在哪，但它知道我們不是唯一在找寶石的人。” —火箭浣熊

歡迎你體驗《銀河頭號通緝犯》！此戰役擴充收錄了5個講述了爭奪力量寶石的冒險故事，以及2位守護銀河系的

全新英雄......同時順便賺一點星幣。

反派卡 

此擴充當中的5個全新劇情各自代表著5個邪惡
的反派：巴杜恩兄弟會的德朗、收藏者（包含兩
個不同的劇本）、涅布拉，以及控訴者羅南。每個
劇情在此規則書中，都有自己的說明頁面。
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德朗

巴杜恩兄弟會(1/13) /生命值13

反派

攻擊

22
密謀

11

 強制回應：德朗密謀後
，結算巴杜恩

戰艦的“充能”異
能。

“臣服於巴杜恩的
力量吧！”

巴杜恩人.

I
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收藏者

潛入博物館(1/13) / 生命值 13

反派

攻擊

11
密謀

22

強制中斷：當卡牌（玩家或遭遇卡）將

要從場上放入棄牌堆時，改為將其面朝

上放入收藏。

“我準備好了一個展示櫃，就等著我們新入手的

藏品了！”

長老.

I

80A
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收藏者

逃離博物館(1/12) /生命值 8

反派

攻擊

11
密謀

11

 收藏者得到+X密謀值和+X攻擊值，其中X等於主線密謀的當前層級編號。
強制中斷：收藏者將被擊敗時，改為移除主線密謀上的3點威脅並將本卡牌翻面。

長老.

A1

88
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涅布拉

涅布拉(1/22) / 生命值 14

反派

攻擊

22

密謀

11

每輪展示的第1張技術附加卡獲得湧動。
 強制中斷：涅布拉對你啟動時，結算
場上每個技術附加上的“特殊”異能，
隨後棄掉那些附加。

罪犯.

I
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控訴者羅南

控訴者羅南(1/20) / 生命值 14

反派

攻擊

22

密謀

22

堅韌。

 強制中斷：控訴者羅南對你啟動時，

如果你控制力量寶石，給予他額外1張增

效卡牌。
“無需討論，無需爭辯。你有罪。”

控訴者軍團.克里人.

I

身份卡

2套預組牌庫分別代表 
2位全新英雄：格魯特 

和火箭浣熊。牌庫清單
請見第20頁。

1B
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格魯特

手牌上限 5 / 
生命值 10

英雄

化解

11

攻擊

22

防禦

33

植物巨像 — 強制
中斷：當格魯特將要承

受任意數量的傷害時，移除其等量的生長

指示物。每有1個以此方式移除的生長指

示物，防止1點該傷害。

異攻隊.

29B

 Andrea Di Vito & Laura Villari © MARVEL © 2021 FFG

火箭浣熊

手牌上限 5 / 生
命值 9

英雄

化解

22

攻擊

11

防禦

11

“宰了你！”— 回應：你對敵人造成超

額的傷害後，抽1張卡。

“這就對
了！你可

以打我，
也可以罵

我，但沒
人

可以碰我
的爆能槍

！”

異攻隊.
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重要關鍵字
*本擴充的新增關鍵字

牽制Ｘ* 
當1張擁有牽制X關鍵字的卡牌展示時，在該卡牌上放置

X點威脅。

煽動Ｘ  
當1張擁有煽動X關鍵字的卡牌展示時，在主線密謀上放

置X點威脅。

巡邏* 
當任何擁有巡邏關鍵字的從者與一位玩家交戰時，該玩

家無法化解主線密謀。

常駐 
1張擁有常駐關鍵字的卡牌無法離場。

破防  
1個擁有破防關鍵字的攻擊，在對目標造成傷害前會棄

掉其不屈狀態卡牌。

遠程 
1個擁有遠程關鍵字的攻擊會忽略反擊關鍵字。

遊戲準備 
1張擁有遊戲準備關鍵字的卡牌會在遊戲開始時存在於

場上。

堅定* 
一個擁有堅定關鍵字的角色無法被擊暈或困惑。

合作 
合作關鍵字會指名兩個角色。牌庫中如果要包含具有合

作關鍵字的卡牌，你的身份卡牌必須與指名的其中一個

角色相符。此外，指名的兩個角色必須同時在場（英雄

或盟友皆可），否則不能打出具有合作關鍵字的卡牌。

　

罪惡* 
當擁有罪惡關鍵字的從者被啟動時，從遭遇牌庫頂給予

它1張面朝下的增效卡。當你結算這個從者的動作時，

將該增效卡翻面，並為該從者的這個動作提供其增效圖

示。如果該增效卡擁有增效異能，結算其效果。在該動

作結束後棄掉那張增效卡。

勝利Ｘ* 
當一張擁有勝利X關鍵字的卡牌被擊敗時，將其加入勝

利牌區，而非其所有者的棄牌堆。

勝利牌區（新）
勝利牌區是一個位於遊戲區域之外、由所有玩家共享的

區域。勝利牌區當中的卡牌遵循場外卡牌的基礎規則。

增強圖示（新）
增強圖示會提升增效卡牌上的增效圖示數量。敵人　　

啟動期間，增效卡牌被翻至面朝上時，場上每有1個　　

增強圖示，額外增加1個增效圖示到該卡牌上。 

�
全新遊戲模式
此擴充中的每個劇情都可以作為一場獨立的冒險，或作

為史詩戰役的一部份來單獨遊玩。　　　　　　　　
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戰役限定卡牌

在戰役期間，戰役限定卡牌可以被添加到遭遇牌庫和玩

家牌庫中。除非你們遊玩的是《銀河頭號通緝犯》戰役，

否則這些卡牌不能被添加進牌庫中。

編號#150-177卡牌是《銀河頭號通緝犯》戰役中的戰役

限定玩家卡牌，並且屬於“戰役－市集”的牌庫構築分

類。在戰役中的每場劇情之間，玩家可以花費他們賺取

的“星幣”，從市集中購買卡牌。關於星幣的規則以及花

費的方式，將在下一頁中詳述。

 

編號#178-187卡牌是《銀河頭號通緝犯》戰役限定的遭

遇卡牌，屬於模組遭遇組“戰役 – 挑戰”和“巴杜恩

獵頭者”。在每個劇情的遊戲準備指示中，可能會指示

玩家將這些遭遇組中的卡牌加入劇情。　　　　　　

　　

戰役模式規則
戰役模式將《銀河頭號通緝犯》擴充中的所有5個劇情

結合成一段史詩般的體驗，其中每局遊戲的結果都會影

響下一段劇情。要完成戰役，玩家必須按編號順序，在5

個劇情中全部獲勝，從劇情＃1 － 巴杜恩兄弟會開始，

到劇情＃5 － 控訴者羅南結束。

要展開一場戰役，玩家首先要選擇自己的英雄。每個玩

家都必須在整段戰役中，使用自己選擇的英雄身份，但

是他們可以在不同劇情之間，根據《漫威傳奇再起》規

則詳解的牌庫構築規則，來自由更換風格卡以及牌庫內

容。

要進行戰役模式的劇情，請以遊戲的一般規則設置劇

情。然後按照戰役指示列出的順序進行劇情設置。

遊戲結束後，如果玩家獲勝，請按照戰役指示列出的順

序進行劇情勝利指示。如果輸了，可以重設劇情並再次

嘗試，且不會受到任何處罰。

戰役日誌

戰役日誌位於此規則書的第22及23頁，用於紀錄整場戰

役的過程。每段劇情結束時，玩家將所要求的資訊結果

紀錄在戰役日誌上。

可以在以下網站下載更多份戰役日誌：

www.fantasyflightgames.com/marvel-champions

4

市集中的卡牌
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應急計劃

事件

星幣費用1。

英雄行動(攻
擊)：棄掉你

牌庫頂的4張
卡

牌。每以此
方式棄掉1個

不同類型的
資

源，對1個敵
人造成1點傷

害。抽1張卡
。

攻擊.

戰役－市集
(3/28)

00
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千鈞一髮

事件

星幣費用3。

英雄中斷：1張增效卡牌被翻
至面朝上

時，取消該卡牌的“增效”
異能和其所

有的增效圖示()，隨後將其棄掉。抽1

張卡。

戰役－市集(9/28)

00

162
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裝
甲
鍍
層

升級

星幣費用4。

英雄中斷：1張身份卡牌將要受到任
意數量的傷害時，橫置裝甲鍍層 → 
防止1點該傷害（如果你控制米蘭
號，改為防止2點）。

裝甲.米蘭號改裝.

戰役－市集(13/28)

00

172
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導
航
杆

升級

星幣費用6。

英雄行動：橫置導航杆，選擇並棄掉你的1張手牌（如果你控制米蘭號，改為棄掉你牌庫頂的卡牌）→ 抽1張卡。

米蘭號改裝.科技.

戰役－市集(23/28)

22

175

© MARVEL © 2021 FFG

能量釋放事件

星幣費用7。
英雄行動：對反派造成5點傷害，並移除
主線密謀上的5點威脅。從遊戲中移除本
卡牌。

戰役－市集(26/28)

00

遭遇組中的卡牌

186
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獵頭者的黨羽

巴杜恩獵頭
者(4/5)

從者

攻擊

22
密謀

11

湧動。

巡邏。（當
本從者與你

交戰時，你
無法

化解主線密
謀。）

巴杜恩人.
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巴
杜
恩
突
襲 戰
役
－
標
準
模
式
挑
戰

支
線
密
謀

僅
供
標
準
模
式
。

牽
制
3
。
（
展
示
時
，
在
此
處
放
置

3
點
威
脅
。
）

勝
利
1
。
（
擊
敗
時
，
將
本
卡
牌
加

入
勝
利
牌
區
。
)

擊
敗
時
：
每
位
玩
家
可
以
抽
1
張
卡
。

22
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論罪當誅

巴杜恩獵頭者(3/5)

詭計

湧動。

展示時：橫置你的身份卡牌。如果你無
法這麼做，在主線密謀上放置2點威脅。

 增效：本次啟動中給予反派額外1張
增效卡牌。
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“
無
處
可
逃
”

戰
役
－
標
準
模
式
挑
戰

支
線
密
謀

僅
供
標
準
模
式
。

牽
制
3
。
勝
利
1。

擊
敗
時
：
對
每
位
玩
家
造
成
1點
傷

害
。

44

183
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巴杜恩獵頭者

巴杜恩獵頭者(1/5)

從者

攻擊

11
密謀

11

勝利2。（擊敗時，將本卡牌加入勝利
牌區。）
罪惡。（當本從者啟動時，給予其1張增

效卡。）

 增效：將巴杜恩獵頭者放置進場，與
你交戰。

巴杜恩人.
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專家戰役
對於想要體驗更多挑戰的玩家，《銀河頭號通緝犯》擴
充也帶來了專家戰役模式的各種挑戰內容。 

永久傷害
遊玩《銀河頭號通緝犯》專家等級戰役時，每個玩家在
贏得一場劇情後，必須在戰役日誌中記錄其剩餘生命
值。這確定了每個玩家在下一個劇情中的起始生命值。 

		 如果玩家的剩餘生命值高於其基礎生命值，請改 
為在戰役日誌中記錄其基礎生命值。

每個劇情的設置指示都為玩家提供了的一個機會，通過
從自己的“未花費的星幣”框中數量減去1，即可將其身
份的生命值補滿。

淘汰和勝利
在專家戰役中，如果1個玩家在一場由隊友贏得勝利的
劇情中被擊敗，則被擊敗的玩家將不會涉入該劇情的任
何勝利步驟。但是在下一個劇情中，他們可以重新加入
到隊伍中，並將其身份的生命值補滿。

牌庫構築限制
玩家一旦開始專家戰役遊戲，接下來在該場戰役中就不
能添加、移除或改變自己牌庫的風格卡牌和基礎卡牌 
（遵守牌庫構築規則）。但是，戰役限定卡牌仍可按照
每場戰役的規則加入玩家牌庫。

		 某些遊戲準備和勝利指示僅供專家戰役使用。除

非玩家遊玩專家戰役，否則應忽略這些指示。

星幣和市集
星幣是《星際異攻隊》中所使用的貨幣。雖然異攻隊的行動不

純粹是為了星幣，但多賺點錢總是沒壞處的，所以他們總是會

尋找賺錢的機會。

在兩段劇情之間，玩家可以花費戰役日誌中記錄的星幣
來將市集的卡牌加入自己的牌庫。能夠以此方式購買的
卡牌為“戰役 – 市集”牌庫構築分類，並且這類卡牌
的文字方塊會有“星幣費用X”的字樣。

將市集的卡牌加入你的牌庫：

1. 查看戰役日誌中你“未花費的星幣”的數量，選擇1
張星幣費用小於等於該數量的卡牌

		 例如，如果你“未花費的星幣”框中記錄有4星
幣，那麼你可以選擇1張星幣費用為1/2/3/4的卡
牌，但你無法選擇星幣費用為5/6/7的卡牌。

2. 用你“未花費的星幣”框中記錄的數量減去該卡牌
的星幣費用，隨後將該卡牌加入你的牌庫。

		 例如，如果你選擇1張星幣費用為3的卡牌，那麼
你“未花費的星幣”框中記錄的4星幣需要減去3
，剩餘1星幣。

3. 在戰役日誌的“玩家牌庫中的市集卡牌”區域，在屬
於你的一列寫下該卡牌的卡名。

4. 你可以重複任意次數這個過程（直到你沒有剩餘的
星幣）。

以此方式加入玩家牌庫的卡牌，在此後的戰役中必須包
含在該玩家的牌庫裡，並且不計入該玩家的牌庫上限或
下限。

在整場戰役期間，所有玩家作為一個團隊，相同卡名的
市集卡牌只能使用1張。 
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劇情#1 - 巴杜恩兄弟會
巴杜恩兄弟會馬上要對地球展開奇襲了！你和其他星

際異攻隊的成員一同趕往地球，與強大的復仇者聯盟聯

手，擊退巴杜恩勢力。但是，巴杜恩兄弟會的頭目德朗

深諳謀略，擁有一支強大的飛船艦隊和一群數量龐大的

士兵。這看來是場硬仗。

反派牌庫：德朗(I)、德朗(II)

若為專家模式則移除德朗(I)並添加德朗(III)。

主線密謀牌庫：地面侵略(1A/1B)、保衛星球(2A/2B)

遭遇牌庫：巴杜恩兄弟會、巴杜恩同夥、飛船指令，以及

標準遭遇組（標準遭遇組收錄在《漫威傳奇再起》核心

包當中。）

當採用個人化規則時，可以將巴杜恩同夥遭遇組從本劇

情中移除，並選擇是否添加進其他劇情中。

戰役指示
遊戲準備： 
		 每個玩家將其身份記錄在此規則書第22-23頁的戰

役日誌中。（玩家無法在戰役期間更改身份。）

		 展示巴杜恩突襲( 178A)支線密謀（專家模式時使

用其反面）。

		 將巴杜恩獵頭者( 183)從者洗入遭遇牌庫。

勝利：
在戰役日誌上：

		 在每位玩家各自的“未花費的星幣”框中記錄星

幣：

		 每位玩家記錄1星幣。

		 每位玩家記錄X星幣，其中X等於勝利牌區的遭遇

卡牌上的勝利點數（最多不超過3星幣）。

		 如果場上沒有從者，每位玩家記錄1星幣。

		 如果主線密謀為層級1B（地面侵略），每位玩家

記錄1星幣。

		 如果巴杜恩獵頭者在勝利牌區，在“是否擊敗了獵

頭者？”區域中的“劇情#1 — 巴杜恩兄弟會”打

上記號。

		 僅供專家戰役：依照玩家順序，每位玩家必須從

遭遇牌庫頂棄牌，直到棄掉1張從者，然後將該從

者放置入場，與自己交戰。

		 僅供專家戰役：記錄每個身份的剩餘生命值。
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劇情#2 - 潛入博物館
儘管巴杜恩勢力令人生畏，復仇者聯盟和星際異攻隊通

力合作，仍足夠應對德朗的突襲。大戰過後，葛摩拉通過

某種……類似哄騙的拷問手法，從德朗那裡取得了一些

關鍵資訊，知道了他們襲擊地球的原因。

根據他的說詞，坦納里•帝凡——以收藏者之名更為人

熟知——得知地球上存在現實寶石。他早已擁有力量寶

石，並且一直在設法增加自己的收藏品，於是他雇傭了

巴杜恩人來偷取地球的寶石。你們決定把他的寶石全都

奪過來，出發前往他的博物館。

反派牌庫：收藏者(I)、收藏者(II)

若為專家模式則移除收藏者(I)並添加收藏者(III)。

主線密謀牌庫：龐大收藏(1A/1B)

遭遇牌庫：潛入博物館、銀河神器、奇異生物，以及標準

遭遇組。

當採用個人化規則時，可以將奇異生物遭遇組從本劇情

中移除，並選擇是否添加進其他劇情中。

收藏

在“潛入博物館”劇情的整個過程中，卡牌可被加入“收

藏”。“收藏”是一個專為這個劇情而設的場外遊戲區

域，所有玩家共用。“收藏”內的卡牌遵守場外卡牌的基

礎規則。

當創建“收藏”區域的空間時，由於每位玩家都可能在

這個劇情中多次與“收藏”區域進行互動，所以“收藏”

需要設在方便所有玩家觀看與拿取的位置。

戰役指示
遊戲準備： 
		 展示璀璨藝廊( 179A)支線密謀（專家模式時使用

其反面）。

		 將巴杜恩獵頭者( 183)從者洗入遭遇牌庫。隨後，

如果“是否擊敗了獵頭者？”區域有至少1次記錄，

將狩獵中( 184)詭計卡（在巴杜恩獵頭者模組遭遇

組）洗入遭遇牌庫。

勝利：
在戰役日誌上：

		 在每位玩家各自的“未花費的星幣”框中記錄星

幣：

		 每位玩家記錄1星幣。

		 每位玩家記錄X星幣，其中X等於勝利牌區的遭遇

卡牌上的勝利點數（最多不超過3星幣）。

		 如果收藏中的卡牌數量小於等於1，每位玩家記

錄1星幣。

		 如果主線密謀上沒有威脅，每位玩家記錄1星

幣。

		 在“收藏中的卡牌”區域中，記錄“收藏”中的每張

玩家卡牌的卡名。

		 如果巴杜恩獵頭者在勝利牌區，在“是否擊敗了獵

頭者？”區域中的“劇情#2 — 潛入博物館”打上

記號。

		 僅供專家戰役：將每位玩家的生命值設置為，記

錄在戰役日誌中先前那場劇情的剩餘生命值。

		 僅供專家戰役：每位玩家可以從自己的“未花費

的星幣”框中減去1，如此便可以將自己身份的生

命值補滿。

		 僅供專家戰役：依照玩家順序，每位玩家必須選

擇自己的1張手牌，將其面朝上放入收藏。

		 僅供專家戰役：記錄每個身份的剩餘生命值。
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劇情#3 - 逃離博物館
所以……一切未按照計劃進行。好消息是：你們闖進了

收藏者的博物館；打倒了收藏者；還知道了力量寶石曾

經在這兒。壞消息是：你們剛到這裡便警鈴大作，收藏者

知道了你們在這裡；你們擊敗收藏者之後，他運用自己

的宇宙長老之力，將你們困在他的收藏中；與此同時，力

量寶石似乎已被他人偷走。

情況變得一團糟。好在偷走力量寶石的人切斷了博物館

的電源，分散了收藏者的注意力，留給你們足夠的時間

逃出囚籠。或許，只是或許，你們能把握住這個機會，趁

收藏者還沒搞清狀況逃離博物館。

反派牌庫：收藏者(A1)

若為專家模式則移除收藏者(A1)並添加收藏者(B1)。

主線密謀牌庫：遺失的米蘭號(1A/1B)、迷失於博物館

(2A/2B)、大逃亡(3A/3B)

遭遇牌庫：逃離博物館、銀河神器、奇異生物、飛船指

令，以及標準遭遇組。

當採用個人化規則時，可以將奇異生物遭遇組從本劇情

中移除，並選擇是否添加進其他劇情中。

無限生命值（新）
在這個劇情中，反派擁有無限生命值( )。擁有無限生命

值的角色無法因承受傷害而被擊敗。但是，仍然可以通

過攻擊和卡牌異能對這類角色造成傷害。

戰役指示
遊戲準備： 
		 展示“無處可逃”( 180A)支線密謀（專家模式時使

用其反面）。   

		 每位玩家必須從自己的牌庫、棄牌堆和手牌中，搜

尋戰役日誌“收藏中的卡牌”裡記錄的所有卡牌，

然後將這些卡牌移出遊戲。每位玩家抽取卡牌直到

手牌上限。

		 將巴杜恩獵頭者( 183)從者洗入遭遇牌庫。隨後，

如果“是否擊敗了獵頭者？”區域的記錄次數大於

等於：

		 (1)將狩獵中( 184)詭計卡洗入遭遇牌庫。

		 (2)將論罪當誅( 185)詭計卡洗入遭遇牌庫。

勝利：
在戰役日誌上：

		 在每位玩家各自的“未花費的星幣”框中記錄星

幣：

		 每位玩家記錄1星幣。

		 每位玩家記錄X星幣，其中X等於勝利牌區的遭遇

卡牌上的勝利點數（最多不超過3星幣）。

		 勝利牌區中每有2張銀河神器支線密謀，每位玩

家記錄1星幣。

		 記錄勝利牌區內的每張銀河神器支線密謀卡名。

		 如果巴杜恩獵頭者在勝利牌區，在“是否擊敗了獵

頭者？”區域中的“劇情#3 — 逃離博物館”打上

記號。

		 僅供專家戰役：將每位玩家的生命值設置為，記

錄在戰役日誌中先前那場劇情的剩餘生命值。

		 僅供專家戰役：每位玩家可以從自己的“未花費

的星幣”框中減去1，如此便可以將自己身份的生

命值補滿。

		 僅供專家戰役：依照玩家順序，每位玩家必須從

遭遇牌庫頂棄牌，直到棄掉1張附加，然後將其

展示。

		 僅供專家戰役：記錄每個身份的剩餘生命值。
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劇情#4 - 涅布拉
你們一離開博物館的範圍，米蘭號的感應器就探測到附

近有另一艘飛船正在加速。你們猜正是那艘飛船的主人

偷走了寶石，於是啟動超級推進器，追在那艘飛船後面。

接近時，你們意識到你們追的是薩諾斯之女、葛摩拉親

愛的妹妹——涅布拉。

力量寶石最好也不要落到她手上。

反派牌庫：涅布拉(I)、涅布拉(II)

若為專家模式則移除涅布拉(I)並添加涅布拉(III)。

主線密謀牌庫：逃脫的藝術(1A/1B)、曲速引擎啟動

(2A/2B)

遭遇牌庫：涅布拉、力量寶石、飛船指令、太空海盜，以

及標準遭遇組。

當採用個人化規則時，可以將太空海盜遭遇組從本劇情

中移除，並選擇是否添加進其他劇情中。

戰役指示
遊戲準備： 
		 展示遊擊戰術( 181A)支線密謀（專家模式時使用

其反面）。

		 查看戰役日誌，將“勝利牌區內的銀河神器支線密

謀”處記錄的每張銀河神器支線密謀洗入遭遇牌

庫。根據以此方式洗入牌庫的所有支線密謀，執行

以下指示：

		 哈賈達里安帝王蛋：在涅布拉的飛船上放置1個

逃脫指示物。

		 魔法茶壺：將1張面朝下的遭遇卡牌發給起始玩

家。

		 賢者之石：給予涅布拉1張面朝下的增效卡牌。

		 水晶球：給予涅布拉1張不屈狀態卡牌。

		 將巴杜恩獵頭者( 183)從者洗入遭遇牌庫。隨後，

如果“是否擊敗了獵頭者？”區域的記錄次數大於

等於：

		 (1)將狩獵中( 184)詭計卡洗入遭遇牌庫。

		 (2)將論罪當誅( 185)詭計卡洗入遭遇牌庫。

		 (3)將獵頭者的黨羽( 186)從者洗入遭遇牌。

		 僅供專家戰役：將每位玩家的生命值設置為，記

錄在戰役日誌中先前那場劇情的剩餘生命值。

		 僅供專家戰役：每位玩家可以從自己的“未花費

的星幣”框中減去1，如此便可以將自己身份的生

命值補滿。

		 僅供專家戰役：從遭遇牌庫頂棄掉卡牌，直到以

此方式棄掉1張技術附加卡，隨後將該卡牌附加

到涅布拉上。
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勝利： 
在戰役日誌上：

		 在每位玩家各自的“未花費的星幣”框中記錄星

幣：

		 每位玩家記錄1星幣。

		 每位玩家記錄X星幣，其中X等於勝利牌區的遭遇

卡牌上的勝利點數（最多不超過3星幣）。

		 如果“涅布拉的飛船”環境卡上的逃脫指示物不

超過1個，每位玩家記錄1星幣。

		 如果主線密謀為層級1B（逃脫的藝術），      

每位玩家記錄1星幣。

		 如果巴杜恩獵頭者在勝利牌區，在“是否擊敗了獵

頭者？”區域中的“劇情#4 - 涅布拉”打上記號。

		 如果力量寶石被附加到一位英雄的身份卡牌上，

在“控制力量寶石”區域記錄該英雄的名字。

		 在“逃脫指示物”區域記錄涅布拉的飛船上的逃脫

指示物數量。
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劇情#5 - 控訴者羅南
你喘息片刻，靠在駕駛座的椅背上，設置前往知無領域

的航線。你們不僅得到了力量寶石，還抓住了涅布拉。與

異攻隊的其他成員討論過後，你們決定將寶石和涅布拉

一同上繳當局……因為這才是正確的做法。

當然，能獲得懸賞金也是其中一個考量。

隨著知無領域映入眼簾，一艘巨大的克里戰艦突然從超

空間躍出，停在前方擋住你們的去路，那正是控訴者羅

南。他通過你的通訊中繼器發來一條訊息——好像是關

於什麼控訴？嗯，聽起來沒錯。

然後，他朝你們發起攻擊。

反派牌庫：控訴者羅南(I)、控訴者羅南(II)

若為專家模式則移除控訴者羅南(I)並添加控訴者羅南

(III)。

主線密謀牌庫：即刻攔截(1A/1B)、“由我領受”(2A/2B)

遭遇牌庫：控訴者羅南、克里人武裝集團、力量寶石、飛

船指令，以及標準遭遇組。

當採用個人化規則時，可以將克里人武裝集團遭遇組從

本劇情中移除，並選擇是否添加進其他劇情中。

戰役指示
遊戲準備：
		 展示克里人霸權( 182A)支線密謀（專家模式時使

用其反面）。

		 如果戰役日誌“控制力量寶石”處記錄了一位玩家

的英雄身份，從遭遇牌庫和棄牌堆中搜尋1張“你被

控訴了！”( 116)詭計卡牌，隨後將該卡牌發給該玩

家，作為1張面朝下的遭遇卡牌。

		 從遭遇牌庫和棄牌堆中搜尋1張鉗形攻勢( 112)支

線密謀並將其展示。在鉗形攻勢上額外放置Ｘ個

威脅指示物，其中Ｘ等於3減去戰役日誌“逃脫指示

物”處記錄的數量。(例如，如果戰役日誌記有2個逃

脫指示物，3-2=1，所以X等於1。)

		 將巴杜恩獵頭者( 183)從者洗入遭遇牌庫。隨後，

如果“是否擊敗了獵頭者？”區域的記錄次數大於等

於：

		 (1)將狩獵中( 184)詭計卡洗入遭遇牌庫。

		 (2)將論罪當誅( 185)詭計卡洗入遭遇牌庫。

		 (3)將獵頭者的黨羽( 186)從者洗入遭遇牌庫。

		 (4)將追捕逃犯( 187)支線密謀洗入遭遇牌庫。

勝利：
		 你擊敗了控訴者羅南，玩家贏得戰役！翻頁閱讀結

局！

		 僅供專家戰役：將每位玩家的生命值設置為，記

錄在戰役日誌中先前那場劇情的剩餘生命值。

		 僅供專家戰役：每位玩家可以從自己的“未花費

的星幣”框中減去1，如此便可以將自己身份的生

命值補滿。

		 僅供專家戰役：在主線密謀上放置額外1點威

脅。

		 僅供專家戰役：如果玩家輸掉本遊戲，控訴者羅

南奪得力量寶石，並且玩家輸掉戰役。
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起始牌庫
這些預組牌庫及角色介紹適用於希望立刻進行遊戲而

非自行組牌的玩家。

格魯特格魯特  /  / 防護防護

格魯特是來自Ｘ行星的巨型樹人。得益於獨特的生理機
能，他的身上能夠長出藤蔓和枝條。這樣的生長過程通
過生長指示物來表現，使格魯特更難被打倒，同時也提升
了其特殊升級的多樣性。長期保持著英雄身份以防禦敵
人的猛烈攻擊，或者頻繁地切換凡人身份和英雄身份，
從而使格魯特巨大化。

搭配防護風格時，變得“不容忽視”以從反派的邪惡密謀
移除威脅，在你的巔峰時期利用“驍勇善戰”打倒敵人，
以“無所畏懼”回擊敵人的攻勢。

 
格魯特卡：成果(x2)、“我是格魯特”(x2)、“我、是、格魯
特！”(x2)、樹根重踏(x3)、“我們都是格魯特”、沃土、糾
纏藤蔓、鞭笞藤蔓、藤蔓護盾、藤蔓突刺

防護卡：星鷹、絕命防禦(x3)、驍勇善戰(x3)、防護之力
(x2)、無所畏懼(x3)、不容忽視(x3)、鍥而不捨(x2)

基礎卡：火箭浣熊、植物與動物、能量、天才、力量、熟練
專注(x3)

重擔卡：枯萎

勁敵組：烈焰地獄、弗納克斯、煽動火焰(x3)

                                                                
火箭浣熊火箭浣熊  / /   進攻進攻

火箭浣熊是一隻曾受機械改造、擅長作戰的超級天才浣
熊，擅長蒐集零件、製造高度危險的武器。火箭浣熊場上
的武器越多，殺傷力就越大，可以“裝填”他的武器以造
成最大程度的傷害，或者用手邊的“電池包”來給自己的
武器充電。當他用完了自己的一把武器，或者找到了更適
合當前任務的武器，切換至凡人身份來交易武器，換取
更大更好的道具。

搭配進攻風格時，使用“惹是生非”追擊從者，用火力十
足的“手持加農砲”把敵人轟掉，通過“堅持到底”造成
額外的過量傷害

 
火箭浣熊卡：我有個計劃(x2)、裝填(x2)、幸災樂禍、廢
物利用(x2)、電池包(x2)、電子化骨骼、粒子加農砲、火箭
發射器、火箭浣熊的手槍(x2)、推進器靴子

進攻卡：臭蟲、追擊到底(x2)、介入爭鬥(x3)、惹是生非
(x3)、無情突襲(x2)、堅持到底(x3)、手持加農砲(x3)

基礎卡：格魯特、植物與動物、能量、天才、力量、增力靴
子(x3)

重擔卡：半世界的危機

勁敵組：血仇、黑傑克奧哈爾、黑傑克的火箭砲、行星侵
略(x2)
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A. 這對進場的所有類型卡牌都生效。包括遭遇卡牌（

附加、環境、從者、重擔、支線密謀），以及玩家卡牌（盟

友、支援、升級）。

Q. 劇情#2（潛入博物館）中，如果1張卡牌將被放到場
外、從遊戲中移除、從場上洗入牌庫或加入玩家的手

牌，收藏者的“強制中斷”異能此時會觸發嗎？ 

A. 不會。收藏者的“強制中斷”異能只在1張場上的卡牌

被明確地放入棄牌堆時觸發。如果1張卡牌從場上移動

到棄牌堆以外的遊戲區域，收藏者的異能不觸發。除此

之外，如果1張卡牌從場外區域移動到棄牌堆（例如從玩

家手牌或遭遇牌庫棄掉），收藏者的異能也不觸發。

Q. 在飛船指令模組遭遇組中，詭計卡牌死角( 145)、
艦身衝撞( 146)和能量耗盡( 147)會提供玩家橫置米

蘭號的選項。如果玩家沒有控制米蘭號，他也可以選擇

這個選項嗎？ 

A. 是的。因為這是明確交由玩家選擇的選項，玩家即使

未控制米蘭號也可以選擇將其橫置。

Q. 被擊暈或困惑的角色獲得堅定關鍵字時會發生什麼
事？ 

A. 因為堅定關鍵字會防止角色進入擊暈或困惑狀態，已

被擊暈或受到困惑的角色此時會立即移除自己所有的

擊暈和困惑狀態卡牌。

                                                
規則解釋規則解釋
Q. 我能打出和場上英雄名稱相同的盟友卡牌嗎？（比
如，我的朋友場上有“格魯特”英雄，而我打出“格魯

特”盟友卡牌。） 

A. 不能。玩家以團隊為單位，每張獨特卡牌只允許有1

張在場（以卡牌名稱為依據）。

Q. 如果格魯特受到的傷害超出他擁有的生長指示物數
量，他的植物巨像異能如何結算？ 

A. 格魯特的植物巨像異能會盡可能地結算。所以，舉例

說明，如果格魯特有3個生長指示物，而受到了5點傷害，

那麼從格魯特上移除3個生長指示物，以防止3點該次傷

害。格魯特會受到剩餘的2點傷害，扣減生命值。

Q. 如果格魯特有1張不屈狀態卡牌，其受到傷害時還需
要移除生長指示物嗎？ 

A. 不需要。狀態卡牌異能與其他任何卡牌異能發生衝

突時，優先結算狀態卡牌異能。不屈狀態卡牌先防止該

傷害，才輪到格魯特的植物巨像異能觸發。

Q. 如果火箭浣熊的1張升級上的所有充電指示物均已
移除，那麼是不是要棄掉這張升級？ 

A. 不需要。火箭浣熊的升級在充電指示物耗盡的時候，

仍然留在場上。這是因為火箭浣熊的升級沒有“使用”

關鍵字，帶有“使用”關鍵字的卡牌在耗盡指示物時才

會被棄掉。

Q. 如果火箭浣熊翻開過去的陰影，血仇支線密謀上的
增強圖示會對黑傑克奧哈爾的迅擊攻擊生效嗎？ 

A. 不會。過去的陰影上的每一句話依次結算，意味著黑

傑克奧哈爾的迅擊攻擊發生在血仇進場之前。

Q. 劇情#2（潛入博物館）中，收藏者的異能寫有“當1張
卡牌將要從場上放入棄牌堆時……”這個異能對哪種卡

牌生效呢？ 
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33
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玩家牌庫中的市集卡牌玩家牌庫中的市集卡牌  
可於劇情之間添加進牌庫，詳情見第5頁 

收藏中的卡牌收藏中的卡牌  
劇情#2－潛入博物館的勝利獎勵 

勝利牌區中的銀河神器支線密謀 勝利牌區中的銀河神器支線密謀 
劇情#3－逃離博物館的勝利獎勵 

玩家牌庫中的市集卡牌玩家牌庫中的市集卡牌  
可於劇情之間添加進牌庫，詳情見第5頁 

收藏中的卡牌收藏中的卡牌  
劇情#2－潛入博物館的勝利獎勵 

控制力量寶石控制力量寶石  
劇情#4－涅布拉的勝利獎勵 

逃脫指示物逃脫指示物  
劇情#4－涅布拉的勝利獎勵 
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收藏中的卡牌收藏中的卡牌  
劇情#2－潛入博物館的勝利獎勵 

勝利牌區中的銀河神器支線密謀 勝利牌區中的銀河神器支線密謀 
劇情#3－逃離博物館的勝利獎勵 

玩家#3的身份卡 玩家#4的身份卡

剩餘生命值

（專家模式）

剩餘生命值

（專家模式）

未花費的星幣 未花費的星幣

Campaign log also available for download at www.fantasyflightgames.com/marvel-champions 

玩家牌庫中的市集卡牌玩家牌庫中的市集卡牌  
可於劇情之間添加進牌庫，詳情見第5頁 

收藏中的卡牌收藏中的卡牌  
劇情#2－潛入博物館的勝利獎勵 

是否擊敗了獵頭者？是否擊敗了獵頭者？  
劇情#1-4的勝利獎勵

控制力量寶石控制力量寶石  
劇情#4－涅布拉的勝利獎勵 

逃脫指示物逃脫指示物  
劇情#4－涅布拉的勝利獎勵 
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