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遊戲簡介與遊戲目標

你是一名藝術家……好吧，也算是吧。說穿了，你夥同其他幾個畫師一起
在工作室裡製造仿品。你們甚至還共同作畫，但說實話，為了獲得最大利
益，每個畫師都想在你們這些仿製的畫作上面留下自己的最後一筆。

添上最後一筆的人，無論是誰，都可以拿到全部結款，但有時候，你寧可
塗抹這些畫也不願意讓其他人獲得利益作。不管採取什麼手段，第一個存
到 2 5 元的畫師贏得遊戲！

在這麼一群“友善而迷人”的同僚的幫襯之下，只有最狡黠——有時候也
是最幸運——的畫師才能登上人生巔峰。

遊戲配件

2 5  張畫作牌 	 6 0  張色彩牌 
	 (5種顏色各12張 )

正面 背面 正面 背面
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畫作牌詳解：

準備遊戲

•  重洗畫作牌，正面朝上（你可以看到有兩個畫師在互相陷害）放在所有
玩家可以夠到的地方。

•  重洗色彩牌，正面朝下給每位玩家分發5張。每位玩家將這5張牌拿作手
牌。剩餘卡牌正面朝下，放在所有玩家可以夠到的地方。

•  抽取畫作牌庫頂的一張牌，放在桌上。在這張牌左右各留出一些空間，
方便玩家打出其他牌。因為抽取了畫作牌庫頂的牌，所以你可以同時看
到你們開始將要爭奪的畫作，和下一張將要爭奪的畫作。

在你最後 糟蹋完 這幅 畫 作 時，你 對
手 獲 得 的 結 款。
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為這幅 畫 作添 上 正確 的 畫 師 獲 得 的
結 款。

正
面

背
面

完成這幅畫作所需的色彩。



2人遊戲時，遊戲準備完畢後看起來是這樣的。

現在遊戲可以開始了。最近一次去過美術館或博物館的玩家是起始玩家。

遊戲人數

•   2人遊戲時，你與對手互相對抗。

•   3人遊戲時，所有玩家互相對抗。

•   4人遊戲時，玩家分為2隊，按右圖所示間隔入座。

在3人 與 4人 遊 戲 時，按 順 時 針方向進行 遊 戲 。

玩家2：手牌

色彩牌庫

從這裡抽取

當前畫作

畫作牌庫

從這裡抽取

玩家1：手牌

修
補

區

棄
牌

區

塗
抹

區

5



遊戲玩法

你 無 法在一 個回合中執行兩 種 行動，你也 無 法跳 過行動。

修補畫作

要對畫作進行修補，你必須從手牌中打出1張或多張色彩牌，放到修補區
中。你打出的所有牌都必須是目前仍然缺失的色彩。

或修補畫作 塗抹畫作

每位玩家依次進行自己的回合，將卡牌打在當前畫作旁。一旦畫作完成或
被糟蹋（塗抹三次），抽取一張新的畫作，然後遊戲繼續。

玩 家 輪 流 進 行 回 合 ， 直 到 一 位 玩 家 （ 或 一 隊 玩 家 ） 拿 到 至 少 25 元 。 在 你
的 回 合 中 ， 你 必 須 至 少 打 出 1 張 色 彩 牌 ， 在 以 下 兩 個 行 動 中 選 擇 一 個 進
行：

舉例：這幅畫作可以用以下色彩來修補： :
•  1張黃色
•  1張綠色
•  2張棕色

已經有另一位玩家打了一張牌進行
修補。此時，你可以打出 
1張黃色 
和1張棕色繼續修補。

行動結束後，下一位玩家的回合開始，同樣也在這兩個行動
中選擇一個執行：修補  或  塗抹。

注意：如果你手中還有一張棕色，你也可以一併打出。
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塗抹畫作

要對畫作進行塗抹，你必須打出1張卡牌，放到塗抹區中。

塗抹時需要注意：
•   你只能打出1張牌，不能打出多張；
•   如 果 色 彩 牌 可 以 用 來 修 補 當 前 畫 作 ， 你 就 不 能 打 出 （ 不 可 以 打 出 目 前

仍然缺失的色彩）；
•   如果你沒有色彩可以進行修補，你只能進行塗抹。

修
補

區
修

補
區

修
補

區

塗
抹

區

塗
抹

區

塗
抹

區

你 不 能 用 棕 色 進 行 塗 抹，因 為 現
棕色還可以 用於修補。

你 可 以 用 綠 色 進 行 塗 抹，因 為 綠 色
現 在 已 經 無 法 繼 續 用 於 修 補 了（所
需 的 綠色已 經 有 了）。

此時你可以打出
1張藍色

來塗抹這幅畫作
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修
補

補充手牌

回 合 結 束 時 ， 抽 取 色 彩 牌 ， 直 到 手
牌補滿5張。

如 果 色 彩 牌 庫 耗 盡 ， 重 洗 棄 牌 區 中
所有色彩牌，組成新的色彩牌庫。

結算畫作

畫作有兩種結算方式：

當 你 打 出 當 前 畫 作 缺 失 的 最 後 一 張 色 彩 （ 神 來 之
筆 ） 時 ， 你 拿 取 這 幅 畫 作 ， 將 畫 作 翻 面 ， 正 面 朝 下
放在你的面前。

塗
抹

或

4人遊戲時需注意：每隊只有一位玩家負責存儲自己隊伍的結款。

當 你 在 塗 抹 區 打 出 第3張 卡 牌 時 ， 你 糟 蹋 了 畫 作 ， 把 畫 作 讓 給 你 的
對手。因為這張畫作被糟蹋，正面朝上給你的對手，你的對手獲得
結款（但金額要少一些）。
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修
補

區你 打出  1張 黃 色，
此 時 畫 作 完 成 。
將 畫 作 翻面，放 在你 面 前。
你 賺 到了4元 。

色
彩

牌
庫



塗
抹

區

注意：3人遊戲時，糟蹋的畫作需正面朝上放在其餘兩位對手之間。這樣表示兩
人均可獲得收益（詳見本規則書最後“注意事項”部分）。

開始新的畫作

完成或糟蹋了一副畫作之後，執行以下步驟： 

1 .  棄掉修補區與塗抹區中所有的牌。
2 .  抽取畫作牌庫頂端的一張牌，放在桌上：現在這幅就是目前的畫作。
3 .  完成或糟蹋前一副的玩家將手牌補滿5張，並立即再次進行一個回合。

遊戲結束

當 有 一 位 玩 家 （4人 遊 戲 時 則 是 一 隊 玩 家 ） 的 畫 作 累 計 達 到25元 時 ， 遊 戲 立 即
結束。該玩家贏得遊戲。

特殊情況：在3人遊戲中，如果有2位玩家打成平手，他們將繼續爭奪最後一副
畫作，此時只有這兩位玩家可以參與。勝利者贏得本場遊戲！
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你 打出第3張色 彩 進行塗 抹，
畫 作 被 糟 蹋了。
正 面 朝上 放 在 你 對手 的面 前，
此 時 獲 得 的 結 款 顯 示在卡牌 正 面。



注意事項

•   在3人遊戲中，你的結款包括了你自己完成的畫作，同時也包括了與鄰

座共用的被糟蹋的畫作（放在兩位玩家之間的畫作）。

•   色彩牌庫耗盡時，重洗棄牌區，組成新的牌庫。

•   嚴禁跳過。在你回合中，你必須至少打出1張卡牌，或打到修補區，或
打到塗抹區。

•   在你完成或糟蹋一副畫作後，手牌補滿5張，並獲得額外一個回合。

•   畫 作 牌 庫 正 面 朝 上 ， 這 能 讓 玩 家 瞭 解 下 一 張 畫 作 所 需 的 顏 色 與 數 量 。
策略就此而來……

看 這個 例 子，藍 色 玩 家 總 共 擁 有16元：
5元 是 該 玩 家 獨自獲 得 的；
3元 是 與 紅色 玩 家 共 用 的；
8元 是 與 綠 色 玩 家 共 用 的；
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麥 克 · 伊 里 亞 德

我來自西雅圖，從事遊戲設計已經20多年了。雖然我是一
個骨灰級玩家，但我之前做的是醫療領域。最早，我在威
世智（Wizards of the Coast）做萬智牌（Magic: The 
Gathering）的設計，那時候我設計過30個萬智牌的擴展
包 ， 涉 及 卡 牌 超 過1000張 ， 我 還 設 計 了 許 多 廣 受 歡 迎 的
機制，比如裂片妖。在集換式卡牌領域中，我還算出名，
設計過十幾種TCG，包括日本著名的新星輝（Duel Mas-

ters）和戰鬥之魂（Battle Spirits）。如果有人要列一個設計過的集換式卡牌
的排名，我相信我一定能上榜。

近年來我設計了許多桌面遊戲，包括著名的蓋利亞魔法戰士（Quarr iors）、
雷霆之石（Thunderstone）和星際旅行：艦隊參謀長（Star Trek Fleet Cap-
tains）。我最近設計的作品包括熱銷的骰子大師（Dice Masters），這個遊戲
一經上市就很快售罄。

我向SpaceCowboys推銷過無數遊戲，最後我請了他們喝了一杯（據說在法國
這辦法屢試不爽，當然，是真是假誰知道呢？），終於說服他們接受了我的一
個遊戲。CROC是業界我最喜歡的團隊，我很期待能和SpaceCowboys進行長
期合作，最好合作到我退休，然後我就能找一個漂亮的熱帶海島，繼續我征服
世界的人生目標。 

潘 達 魯 納

我是一個塗鴉手，擅長畫滑稽的卡通小人，經常講一些冷
笑話，另外還是埃裡克·朱多爾（Eric Judor）的死忠粉。
我這輩子一直在畫畫，而且我想我會一直堅持下去（也正
是這條信念讓我獲得了2016年度最爛座右銘獎）。

很遺憾，我設計課都是睡著過來的，所以我現在只能在法
國科洛米耶的赫歐奇派工作室（Ho’okipa Studio）裡亂
塗亂畫（這職位的正式名稱是叫插畫師或製圖師）。除此
之外？好吧，其他都不錯，多謝諸位！
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