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遊戲概覽
《雨林生機》是一款雙人遊戲，遊戲中你將和對手競爭，種植最豐饒的雨林。叢
林中的生態系統充滿了共生關係。你必須種植高大的樹木，培育茂盛的叢林植
物，以及吸引最多樣性的野生動物。通過仔細選擇種植在你的雨林中的植物，
你可以實現理想的動植物平衡，創造一個欣欣向榮的生態系統。

《雨林生機》的遊戲流程包含三個季節（輪次）。每一個季節，玩家輪流從三個新
生牌堆中為他們的森林選擇卡牌。每次你查看一個牌堆時，你可以選擇這個牌
堆，把這個牌堆裡的所有卡牌加入到你的森林；或者你可以把這個牌堆正面朝
下放回原處，從當前季節牌庫中為它額外添加1張卡牌。隨著牌堆增長，你必須
尋找對你的森林最有利的植物和動物。謹慎選擇！畢竟牌堆裡鼻珝汰火，疾病
和乾旱這樣的威脅存在。

1． 將季節／成長卡牌
屯心，組成遊戲

2. 將分數標記、
獎牌標

3.
::［言［雪

在一起，把它們正面朝下作為牌庫

丶這
4. 將所有的雨；洁肴笠：在一起。隨機移除10張卡牌，把它們

放進遊戲盒內。 丶 @ 

5． 把剩下的卡牌分成3個卡牌數量大致相等的牌堆。在當前季節、
季節2、季節3區域各放置一個牌堆。

6. 從當前季節牌庫發1張卡牌到新生牌堆1，發2張卡牌到新生牌
堆2，然後發3張卡牌到新生牌堆3。

7. 每位玩家拿取一張起始樹幹卡牌。

二

贏得遊戲
每個季節結束時，玩家將通過收集成套的植物，這驃嚀

｀
栢種出最高

大的樹木這些方式計分。通過培育一個動植物環顙門生態犍康平衡的森
林，你鸝蔓得更多分數。當第三個季節結束H酗份數己｀｀尋勝利。

標準的2人遊戲設置 丶「 重要
你的第一次遊戲屯移除全部進階雨林卡牌（標

帶數字的紫色方框）。
一旦你熟悉了這個遊戲，你就可以用進階變體旳i

來添加這些牌。

單人及3至4人遊戲的變體規則詳見名』
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