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《拒绝参加政治的惩罚之一，就是被比你糟糕的人统治。》

（柏拉图）

配件
- 1 张  奇蹟面 板  - 1 个  名 媛 标 记
- 1 张  奇蹟卡牌  - 1本  规 则 书
- 3 6 张  领 袖 卡牌  - 1本  计 分 册
- 4 张  行 会 卡牌  - 1 张  空白 领 袖 卡牌
- 1 7 个  面 值 为 6 的 钱 币 标 记

概述
七 大奇蹟：领 袖 扩 展 让 你 有 机 会 将 领 袖 提 拔 为 文 明 的 龙 头 。
3 6 张 全 新 的 领 袖 卡 牌 将 会 通 过 他 们 自 己 的 方 式 来 影 响 城 市 的
建 设 。
虽 然 游 戏 内 容 有 略 微 的 变 化 ，但 是 胜 利 条 件 依 然 与 七 大奇蹟基
础 游 戏 相 同 。
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游戏配件说明

奇 蹟 面板
罗 马 和 它 的 大 斗 兽 场 构 成 了一 张 全 新 的 奇蹟面 板 ，新 奇蹟的 效
果 将 在 规 则 书 的 最 後 一页 详 细 阐 述 。这 个 新 的 奇蹟面 板 必 须 搭
配领 袖 扩 展 使 用 。

领袖卡牌
领 袖（白 色 卡 牌 ）是 一 种 全 新 类 型 的 卡 牌 。不 要 将 它 们 加 入 到
时 代 牌 组中，领 袖 卡牌 有用 以 与 其 他 卡牌 区 分 的 不同 牌 背。

空白领袖卡牌（赛米勒米斯）
游 戏中 包 含 一 张 空 白 的 领 袖 卡 牌 。它 提 供了一 个 创 造 属 於 你自
己 的 领 袖 卡牌 的 机 会，并 且可以 将 它 加 入 到 游 戏中去 。

行会卡牌
4 个 全 新 的 行 会（紫 色卡牌）可以 加 入 到 基 础 游 戏中 使 用 。

注 意 ：一 些 行 会 必 须 搭 配领 袖 扩 展 使 用 。

钱币标记
1 7 个 面 值 为 6 的 钱 币 可以 加 入 到 基 础 游 戏中 使 用 。

名媛标记
这 是 为 名 媛 行 会 而 准 备 的 新 标 记 。

计分册
游 戏中 包 含 一本全 新 的 计 分 册 ：该 计 分 册 将 可以 记 录 通
过 领 袖 获 得 的 分 数 。

游戏准备
-  将 新 的 时 代 I I I 行 会 卡牌（紫 色卡牌）加 入
到 基 础 游 戏中去 。构 筑 时 代 I I I 牌 组 的 规 则
并 没 有 改变（这 意 味 著 使 用 的 行 会 卡牌 数
量 依旧 保 持 不 变 ）。

-  游 戏 开 始 时 每 位 玩 家 获 得 6 元 钱
币（而 不 是 基 础 游 戏中 的 3 元 钱
币）。
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游戏概览
游 戏 现 在 从 领 袖 阶 段 开 始 。
此 外 ，在 每 个 时 代 的 开 始 增 加 一 个 新 的 游 戏 阶 段 ：招 募 阶 段 。

领袖阶段
随 机（面 朝 下 ）向 每 位 玩 家 分 发 4 张 领 袖 卡 牌 。将 没 有分 发 的 领
袖 卡牌 放 回 到 游 戏 盒中。

1.  每 位 玩 家 必 须 从 4 张 卡牌 中 秘 密 的 选 择 一 张 并 将 其 面 朝 下
放 置在自己面 前。接 著 将 剩 余 的 3 张 卡牌 传 递 给 右手 边 的
玩 家 。

2.  每 位 玩 家 接 过 左手 边 玩 家传 过 来 的 3 张 卡牌 并 从 中 秘 密 地
选 择 1 张 。接 著 将 剩 余 的 2 张 卡牌 传 递 给 右手 边 的 玩 家 。

3.  每 位 玩 家 接 过 左手 边 玩 家传 过 来 的 2 张 卡牌 并 从 中 秘 密 地
选 择 1 张 。接 着 将 剩 余 的1 张 卡牌 传 递 给 右手 边 的 玩 家 。

4.  每 位 玩 家 接 过 左手 边 玩 家传 过 来 的1 张 卡牌 并 将 其 加 入 到
之 前 选 择 的 3 张 卡牌 中。

在 这 个 阶 段 结 束 後 ，所 有 玩 家 手 中 拥 有 4 张 领 袖 卡 牌 。正 式 进
入 时 代 I 阶 段 。

时代流程概览
现 在 每 个 时 代 将 从 招 募 阶 段 开 始 。

招募阶段
在 这 个 阶 段 ，每 个 玩 家 各 自 选 择 并 打 出 一 张 领 袖 卡 牌 ，然 後 同
时 翻 开 并 宣告 领 袖 的 使 用 方 式 。
此 时，利 用 打出 的 领 袖 卡牌 共 有 3 种 行 动 可供 执 行：

a . 招 募 领 袖
b . 完 成一 个 奇蹟阶 段
c . 弃 牌 获 得 3 元

a . 招募领袖
玩 家 支 付 领 袖 卡 牌 上 标 注 的 费用（ 钱 币 支 付 给 银 行 ）并 将
领 袖 卡 牌 面 朝 上 放 置 在 奇蹟面 板 一 旁 ，领 袖 将 为 你 的 城 市
提 供 一 些 效 果 。

b .完成一个奇 蹟 阶段
玩 家 需 要 选 择 并 面 朝 下 打 出 一 张 领 袖 卡 牌 作 为 完 成 他 / 她
的 奇蹟一 个 阶 段 的 标 识 。玩 家 需 要支付 奇蹟面 板 上 标 注 的
费用 ，而 无 需支付 领 袖 牌 标 注 的 费用 。

注 意 ：该 行 动 在 第 一 个 招 募 阶 段 很 少 使 用 ，一 般 而 言 玩 家 此 时
还 没 有足 够 的 资 源 用 来 修 建奇蹟的 第 一 阶 段 。

1 .  招 募 阶 段
2 .  游 戏 回 合
3 .  结 算 军 事 冲 突

时代流程概览

为 了帮 助 你 的 对 手 浏 览 你 的 城 市 ，我 们 建 议 将

汉 尼 拔 和 凯 撒 与 你 所 有 的 红 色 卡 牌 放 置 在 相 同

的 地 方 以 便 你 所 有 的 军 事 标 识 都 在 一 起 。

同 样 所 有 的 绿 色 卡 牌 放 置 在 相 同 的 地 方 以 便 让

相 同 的 标 识 都 在 一 起 。

公平游戏
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c .弃牌获得 3元钱币
玩 家 可 以 选 择 弃 掉 他 / 她 手 中 的 一 张 领 袖 卡 牌 来 从 银 行 换
取 3 元 钱 币，从 而 增 加 他 / 她 的 资 金 。将 弃 掉 的 领 袖 卡 牌 面
朝 下 放 回 到 游 戏 盒中。

玩 家 手 中 剩 余 的 领 袖 卡 牌 可以 在 游 戏 之 後 的 时 间 中 使 用 ：将 它
们 面 朝 下 放 置在 已 经 招 募 的 领 袖 牌 下方。
在 这 个 阶 段 结 束 後 ，接 着 就 按 照 七 大奇蹟的 基 础 规 则 来 进 行 游
戏 。

特 殊 情 况 ：在 时 代 I I I 的 招 募 阶 段 ，每 位 玩 家 手 中 有 2 张 领 袖
卡 牌 。选 择 一 张 并 按 照 上 文 所 述 的 3 种 行 动（ a ，b 或 c ）之 一 打
出 ，另一 张 则 面 朝 下 放 回 到 游 戏 盒中。

游戏结束
如同 基 础 游 戏 ，当 时 代 I I I 结 算完 军 事 冲 突 之 後 ，游 戏 结 束 。
各 玩 家 汇 总 他 们 的 分 数 ，拥 有最 高 分 数 的 玩 家 获 得 胜 利 。

“进阶”两人变体规则
2 人 游 戏 与 七 大 奇蹟的 基 础 2 人 游 戏 规 则 相 同 。招 募 阶 段 如 上
文 所 述 ，只 是 在领 袖 阶 段有 所 区 别

每 位 玩 家面 朝 下 摸 取 4 张 领 袖 卡牌 。自由城邦不摸取领袖卡牌。

在 2 人 游 戏中，游戏开始时自由城邦获得 3元钱币。
玩 家 从 手 中 的 4 张 领 袖 卡牌 中 选 择 一 张 ，并 将 剩 下的 3 张 传 递 给
他 们 的 对 手。
玩 家 从 手 中 的 3 张 领 袖 卡 牌 中 选 择 第 二 张 ，接 著 再 次 交 换 他 们

的 手牌 ，如 此 反 复 。
在 这 个 阶 段 结 束 后 ，每 位 玩 家 手 中 应 该 有 4 张
领 袖 卡牌 来 开 始 游 戏 。

游 戏 根 据 基 础 游 戏中 的 2 人 规 则 进 行 并 加 入 扩
游 戏中 的 招 募 阶 段 。
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当示巴女王进场後，玩家每回合可以

向银行支付1元钱币然後购买任意一

个资源。

在游戏结束时，玩家每拥有3元钱币，

迈达斯就能增加1分。

说明：这些分数与常规 获得的钱币累

加 计分（相当於 该 玩 家每3元 钱 币价

值2分）。

当米西奈斯进场後，玩家在 之後的招

募 阶段中可以 免费招募领袖，无 需支

付任何钱币花费。

当拉美西斯进场後，玩家在之後的游

戏时间 里可以 免费建造他 / 她 所有的

行会，不需要支付任何资源花费。

迈达斯

示巴女王

梅塞纳斯

拉美西斯

在游戏结束时，玩家每有一个军事胜

利 标 记 ，亚 历山 大 就 能 增加1 分（相

当於胜利标记得分从1，3和5分变为2

，4和6分）。

在 游戏结束时，亚里士多德 为每组不

同 符 号 的科 技 组合 额外 增加3分（相

当於3 种不同符号的科 技 组合 得分从

7分上升为10分）。

在游戏结束时，玩家每有一个完成的

奇蹟阶段，埃米提斯就能增加2分。

在游戏结束时，玩家城市中每存在一

套7种相应颜色的卡牌（棕色，灰色，

蓝色 ，黄 色 ，绿 色 ，红 色 ，紫 色），柏

拉图就能增加7分。

在游戏结束时，玩家城市中每存在一

套3种相应颜色的卡牌（红色，蓝色，

绿色），查士丁尼就能增加3分。

埃米提斯 

亚历山大

亚里士多德

查士丁尼

柏拉图

领袖卡牌描述



- 7 -

当他们进场後，这些领袖将为玩家

的城市提供印刷在他们卡牌上的军

事符号。

当维特鲁威进场後，玩家每通过连锁

免费建造一个建筑，维特鲁威就能让

其 获 得2 元钱 币。通 过 连 锁 免费建造

一个建筑後立刻从银行拿取钱币。

说明：维特鲁威的能力对其进场前 就

已经通过连锁免费建造的建筑没有效

果。

玩 家 在 之 後 的 游 戏中每 获 得 一 个 胜

利标记 ，尼禄 就 能额外让其 获 得2 元

钱币。 

当玩 家 获 得 胜 利 标 记 时直 接从 银 行

拿取钱币。

说明：尼禄的能力对其进场前玩家获

得的胜利标记没有效果。

当托米丽司进场後，玩家在结算军事

冲突时，将自己得到的失 败标记交给

此役战胜你的相邻城市。

注意：托米丽司不会影响玩家所获得

的胜利标记。

玩 家 每 建 造 一 个 商 业 建 筑（黄 色卡

牌）色诺芬就 能让其 获 得2 元钱 币。

建 造 商 业 建 筑 後 立 刻 从 银 行 拿取 钱

币。

说明：色诺芬的能力对其进场前 就已

经建造的商业建筑没有效果。

当所罗门进场时，玩家可以从弃牌堆

中选择一张卡牌并将其免费打出。

当哈特谢普苏特进场後，每次从相邻

城市购买一个或多个资源时可以从银

行中获得1元钱币。要注意的是，每回

合向每个相邻城市购买一个或多个资

源时，分别最多获得1元钱币。

说明：玩 家是在 购买资源後再立刻从

银行获得1元钱币。

当克罗伊斯 进场 後 ，玩 家立 刻从 银

行里获得6元钱币。

哈特谢普苏特

色诺芬

尼禄

克罗伊斯

维特鲁威

所罗门

托米丽司 汉尼拔 凯撒

领袖卡牌描述
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在游戏结束时，玩家的城市中每存在一张相应颜色的卡牌，这些领袖就能增

加2分。

伯里克利 普拉克西特列斯 希兰

这些领袖提供卡牌所示的科技符号。该符号可以与玩家城市中科技建筑（绿

色卡牌）所提供的符号组合。

欧几里得 托勒密 毕达哥拉斯

在游戏结束时，玩家的城市中每存在一张相应颜色的卡牌，这些领袖就能增

加1分。

希帕蒂娅 瓦罗尼布甲尼撒 菲迪亚斯

在游戏结束时，这些领袖价值卡牌上所示的分数。

萨福 季诺碧亚 娜芙提提 克里奥派特拉

当这些领袖进场後，允许玩家在建造相应颜色的建筑（伊姆霍特普则是完成

奇蹟阶段）时可以少支付1个资源。

说明：减 免的资源由玩家选择，可以是 原材料（棕色卡牌）或是加工品（灰色

卡牌）。

阿基米德 列奥尼达斯 汉莫拉比 伊姆霍特普
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外交行会

相邻城市中每拥有一张领袖卡牌（白

色卡牌），玩家获得1分。

注意：只计算招募进场的领袖卡牌，

不计算 被 用 来完 成一 个 奇蹟阶 段 的

领袖卡牌。

建筑师行会

相 邻 城 市中每 拥 有一张紫 色卡牌，

玩家获得3分。

娱乐业行会

玩家每拥有3元钱币就获得1分。

注意：该 效 果 所获 得的1分与基础规

则中每3元钱币获得的1分相累加。

名媛行会

当玩家建造了名媛行会，玩家立刻放

置一个“名媛”标记到一个相邻城市

的 领袖 卡牌上 。之 後 玩 家可以 分 享

那张领袖卡牌的效果。

注意：名媛行会对於已经被放置了“

名媛”标记的领袖卡牌无效。

行会说明

F.A.Q
领袖：所罗门
Q:  如果在 所罗门进场的同 一回合内

哈 利卡纳 苏斯 修建了一 个奇蹟阶
段，会发生甚么事？

A :   哈 利 卡 纳 苏 斯 会 在 所 罗 门 之
前先 发 生 效 果 。

领袖：希兰
Q:  希兰会因为 奥 林匹亚宙斯神 像 B

面中的第3 阶段 ( 从相 邻 城 市中“
复制”一张行会卡牌)的效果而获
得2分么？

A:  不会，这个奇蹟阶段并不被视为一
个行会。

领袖：柏拉图
Q:  如果我在游戏结束时每种颜色的

卡牌 各 拥 有 2 张 ，柏 拉 图 会 带 给
我14分吗？

A:  是的！

领袖：哈特谢普苏特
Q:  贸易 站 (或集市 ) 的效 果 是否可以

与哈特谢普苏特的效果一起叠加
使用？

A:  是的，可以支付1元钱币购买1个资
源然后再从银行获得1元钱币。

名媛行会
Q:  “复 制”的 领袖 也会算 进 外交 行

会的分数么？
A:  不，它并不被视为一名领袖。
Q:  如果“复制”的领袖是托米丽司，

在 军事冲突结算中谁会拿到失 败
标记？

A:  依 据 规则，由被 打败的玩 家交 给
胜利的玩家失败标记 。在同一场
军事 冲突中不会同 时出 现两个失
败的玩家。

科技符号
Q:  领袖 所给予的科 技符 号也可以用

来组成科技组合么？
A:  是 的 ，每 个 科 技符 号 ，不论 它 来

自何处（绿色卡牌、行会、奇蹟、领
袖），两种加分途 径都可以算入（
相 同 的 符 号 以 及 3 种不同 符 号 的

科技组合）。

4张全新的行会卡牌（紫色卡牌）现在加入到基础游戏中。

注意：部分行会卡牌需要搭 配领袖扩展使用。这些卡牌的底部中央印有领袖

图标（    ）
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领袖介绍
亚历山大
马其 顿国王 ，征服者，古希腊帝国的
创建者。历史上唯一一位建立了横跨
东西方帝国的帝王。

埃米提斯
尼布甲尼撒 之妻，相传巴比伦空中花
园是为她而建的。

阿基米德
古希腊数学家，科 学家，物理学家和
工 程 师，他发 现了圆周 率 π ，创 造了
将 物 体 浸入 水中来 测量 物 体 体积 的
方法。

亚里士多德
古希腊哲学家，因为他 精通艺术和科
学，长期以来被视作智慧的化身。

示巴女王
示 巴 王 国 的 女王 。通 过 所 罗 门 王 的
叙述我们得知了示巴王国的富庶和示
巴女王令人折服的智慧。

凯撒
古罗马将军、政治家和作家。罗马早
期的强盛 很 大 程 度 上要归 功於他 ，
尤其是他的军事才能。

克里奥派特拉
最知名的埃及法老，即便最终被罗马
征服，她的魅力和计谋依然使她的国
家熠熠生辉。

克洛伊斯
吕底亚王国最後的国王，他因其巨大
的财富而闻名於 世。七大奇蹟之一的
阿 尔忒 弥 斯神庙 就 是在他 的 大 量资
助下建成的。

欧几里得
古希腊 数学家，几何学家，也是对现
代数学有著重要影响的巨作：《几何
原本》的作者。

汉莫拉比
古 巴 比 伦 国 王 ，人 类 历 史 上 第 一 部
法典的制定者。

汉尼拔
迦太基将军，世界历史上最伟大的军
事家之一。他以率领象兵翻越比利牛
斯山脉威胁罗马而著称。

哈特谢普苏特
古 埃 及 第 十 八 王 朝 的 女 法 老。在 她
的统治时期内埃及经济繁荣，贸易网
发达。

希兰
一位 著名的冶炼工匠和铁匠，他帮助
所罗门王建造了所罗门神殿。

希帕蒂娅
哲学家和数学家，亚历山大图书馆最
後一任馆长的女儿。她的智慧和口才
与她的优雅和美丽一样称著於世。

伊姆霍特普
古埃及医学的创始人，宗教改革者和
埃及著名建筑师。他是世界上第一座
金字塔的建筑师。

查士丁尼
拜占庭 皇 帝 ，古 代 晚 期 最 著名 的 人
物，在他 的 努力下，拜占庭帝国 部分
恢复了昔日罗马帝国的荣光。

列奥尼达斯
斯巴达国王 ，曾率领3 0 0 位斯巴达勇
士在温泉关力战入侵的波斯大军，最
终英勇战死。

梅塞纳斯
古罗马政治家，曾用自己的影响力和
财 富 有力 的 促 进了艺 术 和 文学 的 发
展。

迈达斯
佛里吉亚国王，相传他十分的富有并
且拥有点石成金的能力。

尼布甲尼撒
古巴比伦国王，他的王国文化繁荣，
拥 有 许多远 近 闻名的艺术品 和 纪 念
碑。

娜芙提提
古埃及阿肯那顿法老的妻子，深受其
臣民们的爱戴，关于她的艺术描述远
多於她的丈夫。

尼禄
罗马皇帝，他以其好斗且易怒的性格
而闻名 。在他 的统 治下，帝国取得了
一系列的军事胜利并且进行了货币改
革。

伯里克利
古 雅 典杰出的演 讲 家 和具 有战 略 眼
光 的 政 治 家 。他 在 军 队中拥 有 极 大
的影响力并在伯罗奔尼撒战争中让他
的敌人们闻风丧胆。

菲迪亚斯
古希腊旧古典风格雕刻家，帕特农神
庙的主雕刻家。

柏拉图
古 希腊 最 重 要并 且 知 识 最 丰富的哲
学 家 。他 的 博 学多才 体 现 在 他 对 政
治，法律，科学，文化，艺术等诸多领
域都做出过杰出的贡献。

普拉克西特列斯
古希腊新古典风格雕刻家，古希腊第
一位雕刻裸体女性的雕刻家。

托勒密
古 希腊 天文学家 和占星师，《天文学
大 成》的作者，他的著作直到文艺复
兴 时期 之 前都 深 深 地 影响 著 欧洲的

天文学。

毕达哥拉斯
第一 位自称 专 门 从事 数学 规 律 研 究
的古希腊哲学家和数学家，对算术，
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音乐和几何的发展影响深远。

拉美西斯
古 埃 及 第 二 十 九 王 朝 的 第 三 位 法
老，同 时 也 是古 埃及 历 史 上 统 治 时
间 最长 的 法 老 之一。在他 的 统 治 期
间 ，他 为 後世 留 下 了许多的 文 化 遗
产。

所罗门
以色列国王 ，他 以智慧，正义和廉洁
闻名於世。他下令修建了耶路撒冷第
一神殿 并 且 为他 的王 国带来了高度
结构化的管理。

萨福
居 住在 莱斯 博 斯岛的古 希腊 诗人 。
在 一 个 女 性 地位 低下的 时 代 里 ，她
是一位激烈的女权主义者。

赛米勒米斯
亚 述女王 。後世 有 许多关 於 她 远 征
米底王国并取得成功的神话。

托米丽司
玛撒该塔伊的传奇女王，相传她为了
替儿子报仇，亲手在战场上割下了波
斯国王-居鲁士大帝的头颅。

瓦罗
古罗马军人，科学家和作家。他的《
论农业》是古代关於农业生产描述最
完整的著作。

维特鲁威
古罗马建筑师。文艺复兴时期的建筑
艺术风格深受他作品的影响。他的著

作《建筑十书》亦是古典时期重要的
作品。

色诺芬
古希腊哲学家，历史学家和诗人。同
时他也 是 历 史 上 第一 部农业 经 济著
作《经济论》的作者。

季诺碧亚
公元 三世 纪 帕尔米拉 帝国的女王 ，
在 她的统治下，帝国文化繁荣，吸引

了当时许多的著名人士。
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奇蹟说明

罗马斗兽场  - A -
罗马斗兽场不提供资源，但是拥有罗马斗兽场的玩家可以免费招募他的领袖

（花费：0元钱币）。

•  完成奇蹟的第一阶段获得4分。

•  完成奇蹟的第二阶段获得6分。

罗马斗兽场  - B -
罗马斗兽场不提供资源，但是拥有罗马斗兽场的玩家招募领袖时，费用减少2

元钱币（一些领袖可以免费打出）。并且其相邻城市招募领袖时也可以减 少1

元钱币。

•   完成奇蹟的第一阶段，玩家获得5元钱币。此外，玩家立刻从游戏盒中

摸取4张领袖卡牌并将他们加入到自己的领袖手牌中。

•   完成奇蹟的第二阶段，玩家获得3分，同时玩家可以立刻招募一位领袖 

（并少支付2元钱币）。

•   完成奇蹟的第三阶段，玩家获得3分，同时玩家可以立刻招募一位领袖 

（并少支付2元钱币）。

注意：罗马斗兽场B面给予了玩家招募5张领袖卡牌的机会。


