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4 上一輪期間最先打出自己的迷路板塊的玩家
成為這一輪的起始玩家。將起點板塊面對他

放置。

,ñ:Á~�H�`eP¬!®

T¦/s:1��#«Iì'‘\d
U!~V

}ü`e€&

遊戲結束

最先達到3分（2人或3人遊戲）或者2分（4人或5
人遊戲）的玩家獲得遊戲勝利。

3 額外翻開1張樓層卡。    
下一輪其效果會與先

前翻開的任何其他樓層
卡效果相加。

額外翻開1張危險卡。 
下一輪其效果會與
先前翻開的任何
其他危險卡效果
相加。 
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內容釋疑

雙倍轉向板塊和十字板塊
某些板塊有著兩條路線。第一條有
著指向逃生路線方向的箭頭 1 。第
二條在結算階段期間可以依照逃生
路線而被使用 2 。

圓環板塊
結算階段期間，圓環板塊總是重複前一個翻開的板
塊的路線。

範例：結算階段期間，雙倍轉向板塊和十字板塊可以
多次成為逃生路線的一部分。
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當圓環板塊被打出時，下一位玩家可以將自己
的板塊以任意方向擺放來擾亂對手。其實際的
方向將在結算階段期間被決定。

範例：玩家1剛剛打出了雙倍左轉板塊（ 1 ）。他的回
合中，玩家2打出圓環板塊重複雙倍左轉板塊的路線（ 

2 ）。然後下一位玩家擺放自己的板塊來混淆對手。

結算階段期間，逃生路線繞回圓環板塊。因此圓環板塊
重複直走板塊的路線，導致路線的方向對撞。他們迷路
了（ 3 ）！
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你知道嗎？

ISO 7010是2003年發明的
國際標準，將安全符號標準
化，以確保清楚、普遍地傳
達風險和安全措施。
其目的很簡單：確保無論使用何種語言，警告和安全
標誌都能立即被理解。無論你身在法國、日本甚至火
星，這些符號都是通用的。如此一來，在緊急情況
下，即使是外星人也能知道緊急逃生口在哪裡！
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