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內容物

作為一位大師級玻璃工匠，你將與同行競技，
打造令人驚嘆的彩繪玻璃窗！

結合多種色彩、尺寸與光線，讓你的對手相形失色！

5張（+）卡牌（ ）
這些卡牌用來展示你手
上數值最高的卡牌位
置。若手牌有  標記
則為起始玩家。

5種花色各有12張卡牌
（數字從1到12）。

卡牌的兩面皆有花
色，但其數值僅在正
面展示。

15顆賭注彩珠 
（黃色）

5顆安全彩珠 
（藍色）

1本計分本

  
1 10 5 -5/

2 20 10 -5/

3 30 15 -5/

4 40 20 -5/

∑

7

遊戲概述
《璃光》是一款吃墩卡牌遊戲，你必須在無法確定自己手牌數值的情況
下，預測自己能贏得的墩數！
在遊戲中，只有對手能看到你手牌的正面數值，而你自己則看不到，反
之亦然。若想成功下注成功，你必須努力推測自己手上的卡牌是什麼！
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遊戲術語 

玩家拿到的卡牌組成他們的手牌。一墩（ ）是指一輪中打出的所有卡
牌，且其中出牌最大的玩家贏能得該墩。
王牌花色能夠壓過其他所有花色。在《璃光》中，黃色（ ）是王牌花
色。遊戲中共進行4局，其中一局會進行10墩。   

遊戲設置
1  �隨機選擇一位玩家成為起始玩家並拿取  卡。給其他玩家各拿取

1張  卡。 

2  �取決於玩家的人數，並參考下方的卡牌數值，組成遊戲中會使用到
的牌庫。剩下的卡牌放回盒中。

3位玩家 4位玩家 5位玩家

數值1到8 數值1到10 數值1到12

3  �將卡牌洗勻組成牌庫並放在桌上，方便所有玩家拿取。 

4  �將所有的賭注彩珠與安全彩珠放在桌上，方便所有玩家拿取。

1 3

4
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範例：

一局流程
遊戲會遊玩4個部分（局），每局將由10輪（墩）組成，每輪贏得或失
去的分數皆取決於你的下注。
每局由4個階段組成：
1. 分類並整理卡牌
2. 展示手牌並下注
3. 吃墩(共10墩)
4. 計分

1. 分類並整理卡牌

由持有 卡的玩家洗勻牌庫，然後發給每位玩家各10張卡牌（面朝下）。
將剩餘的10張卡牌放到一旁，在本局中將不會使用。每位玩家查看自己的
手牌，並依下列方式整理：先依花色分類，在每個花色內，依照數值順序
排列（可選擇遞增或遞減）。然後，每位玩家將自己的 卡放到手牌中，
其擺放位置（最左或最右）取決於他們選擇將最大數值的卡牌放在每個花
色分類的左側或右側。

接下來每位玩家將他們的手牌面朝下傳給他們左邊的玩家。

或
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2. 展示手牌並下注

每位玩家拿起傳給他們的手牌，只查看
牌背，不要查看正面。他們卡牌的數值
必須只有他們的對手可見。

接著，從起始玩家（  ）開始，依照順
時針方向輪流，每位玩家下注自己預計
在本局可以贏得多少墩。

每位玩家拿取等同他們認為自己能贏得的墩數數量的賭注彩珠（ ）。
除此之外，玩家能選擇拿取最多1顆安全彩珠（ ）以表示他們可能會
額外贏得1墩。玩家能選擇拿取0 ，或只拿取1 。
提示：安全彩珠也能用來搶奪對手認為自己會贏得的一墩！歡迎積極地
使用它們。
一旦所有玩家都完成他們的下注，進入到階段3. 吃墩。

範例：在檢查完他對手的手牌與他自己手牌的花色後，雷米選擇拿
取3顆 和1顆 。這代表他在這局中會需要贏得3或4墩。

下注階段將由發牌玩家左側的玩家開始，因為此時 卡已易手。
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3. 吃墩

在本階段中，你們會進行10墩。從起始玩家開始，依照順時針方向輪
流，每位玩家從手牌中打出1張卡牌，放置於桌面中央，並依照以下規
則進行：

．在打出卡牌前，不能查看卡牌數值。你只能在卡牌被打出後，才知道
它的實際數值。

．開始一墩的玩家可自由選擇要打出的卡牌：其卡牌花色即成為本墩的
要求花色。

．若你手牌中至少有1張該要求花色的卡牌，則你必須打出該花色。
．若你手牌中沒有要求花色的卡牌，則你可自由選擇要打出的卡牌。
一旦所有玩家都打出卡牌後，打出最大卡牌的玩家贏得本墩（詳見下方
「哪張卡牌獲勝？」規則）。贏得本墩的玩家將本墩打出的所有卡牌收
回並疊成一疊，面朝下放在自己面前。
每位玩家贏得了幾墩，必須在桌上讓其他玩家明顯可見。我們建議每贏
得一墩就在其上方放置一顆彩珠，以便計數。
重要提醒：你不能查看自己先前贏得的墩中的任何卡牌，也不能查看本
局一開始被放到一旁的那10張卡牌。
由贏得本墩的玩家開始下一墩。
一旦所有玩家各自的手牌中都沒有卡牌後，本局結束，進入階段4.計
分。

哪張卡牌獲勝？最高數值的王牌花色（ ）卡獲勝。若沒有任何王牌
花色卡被打出。要求花色中數值最高的卡牌獲勝。

在本局結束時，留著你手牌中的  卡。前一局的起始玩家發下一局
的卡牌。
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範例：

雷米贏得上一墩，因此他用其自由選擇的卡牌開始
下一局：他打出一張4 。因此，紅色是本墩的要
求花色。

現在是克洛伊的回合，且既然她有2張 卡，她必
須打出其中一張。嘗試贏得本墩，她決定打出兩張
卡牌中數值最高者。不幸的是，結果那是一張3。但
是她現在知道她剩餘的 卡不是1就是2。目前，雷
米擁有本墩最大的卡牌。 

現在是喬艾勒的回合。既然她沒有 卡，她能自由
選擇打出哪一張卡牌。她甚至能打出王牌花色來嘗
試贏得本墩。但她決定打出一張 卡，結果是一張
3。目前暫時還是雷米會贏得本墩。 

文森特有3張 卡。他可以嘗試透過打出他最強的
卡牌來獲勝，但他懷疑雷米其實不想贏得本墩。為
了確保雷米獲勝，他打出一張2 。

既然沒有玩家打出王牌花色（ ）卡，要求花色中
數值最高的卡牌獲勝。雷米打出4 數值最高的卡
牌，所以他拿取在本墩打出的所有4張卡牌並將它們
面朝下疊成一疊放置在他面前。
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4. 計分

一旦本局的最後一墩結束後，將每位玩家實際拿到的墩數與他們一開始
的下注進行比較：

．若你沒有拿取安全彩珠，只有當你實際拿到的墩數正好等於你賭注彩
珠的數量時，才算下注成功。

．若你有拿安全彩珠，則你只要拿到的墩數等於賭注彩珠數量或是多1
墩，就算下注成功。

根據你的下注結果與遊戲進度，獲得如下所示的分數：
第1局 第2局 第3局 第4局

沒有 
下注成功

10分 20分 30分 40分

有 
下注成功

5分 10分 15分 20分

若你沒有達成自己下注的墩數，無論是否有拿取安全彩珠，你每多或少
一墩都會損失5分。

將每位玩家的得分記錄在計分本上。一旦計分結束後，進入下一局。

範例：
第一局中，雷米拿了3顆賭注彩珠和1顆安全彩珠。吃墩階段中，他贏得
3墩，成功下注成功！由於他有拿安全彩珠，因此獲得5分。若他贏得6
墩，則他會失去15分。若他只贏得2墩，則他會失去5分。

三人遊戲規則
只在第四局中，目前總分最高的玩家第一個下注。同時，在吃墩階段
中，他也會開始第一墩。若出現平手，則由在玩家順序中最接近起始玩
家的平手者優先下注與出牌；若起始玩家本身是平手者之一，則由他開
始。
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遊戲結束
在第4局結束後，擁有最高總分的玩家獲勝。若有兩位或以上的玩家分
數相同，則由最後一局得分較高者勝出。
如果仍然平手，則由順時針方向最接近起始玩家的平手玩家獲勝；若起
始玩家本身就是平手者之一，則由起始玩家獲勝。
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