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多人模式
使用兩套《星際大戰：牌庫構築遊戲》將可以進行特別的2v2多人
遊戲，供4位玩家一起進行遊戲。在2v2多人遊戲規則中，玩家們
將分為兩隊競爭：兩位帝國玩家對抗兩位反抗軍玩家。

遊戲設置
在2v2多人遊戲規則中，兩隊必須與對手相對而坐，也就是與自己
的隊友坐在同一邊。遵照以下步驟設置遊戲：

1. 將原力的平衡記錄條放在桌面中央。(多人遊戲中只會用到
一個記錄條。)記錄條兩側被稱為星區，每個星區各有一位相
對而坐的反抗軍與帝國玩家。

2.	 每個星區的玩家遵照正常遊戲規則進行遊戲設置，因此每
個星區都會有各自的銀河牌庫、銀河列以及外環星系飛行
員牌庫。

3. 每位玩家擁有自己的個人牌庫以及基地牌庫。每位玩家的
個人牌庫會放置在自己的星區，與隊友的牌庫區別開來。基
地牌庫則放置在原力的平衡記錄條的末端，兩位同隊的玩
家之間。

4.	 隨機決定哪一隊的玩家先開始遊戲，使用投擲硬幣或骰子之
類的方式來決定。將原力標記放在最靠近後手團隊的格子上
(原力完全同在格)。 

核心概念
以下段落包含《星際大戰：牌庫構築遊戲》多人模式的核心概念！

團隊合作

“你認識對抗帝國的反抗勢力？”－路克．天行者

2v2多人遊戲的目標是與你的隊友攜手合作，擊敗敵人的團隊。為
了鼓勵團隊合作，在遊玩多人模式時，所有卡牌中提及“你”或“你
的”文字，皆視為“你的團隊”或“你團隊的”。 

舉例來說，如果你有一張帝國風暴兵在場，當你的隊友打出維爾
斯將軍，他可以使用維爾斯將軍的能力抽1張牌，因為卡牌中“你”
的敘述被視為“你的團隊”。

此規則也適用於基地能力。例如恩多等具有被動能力的基地，可
以同時作用於團隊中的兩位玩家。具有觸發能力的基地，例如科
瑞利亞或雅汶四號衛星，兩位團隊中的玩家皆可觸發其能力，但
依然只能被觸發一次。舉例來說，如果團隊中的兩位玩家皆以貝
斯平作為基地，每回合第一位打出中立卡牌的玩家可以抽2張牌(
兩座貝斯平基地各抽1張)。

例外狀況－放逐：放逐能力不能用來放逐你隊友的卡牌！

星區

“各星區的總督現在可以對領地進行直接控制。” 
－大星區長塔金

團隊中的兩位玩家必須各自管理自己的星區。只有在該星區內的
玩家可以與自己星區內的銀河牌庫、銀河列，以及外環星系飛行
員牌庫進行互動。任何卡牌皆永遠不能離開其所在的星區。

任何提及對手(或對手卡牌)的能力，皆只能對同星區中的對手發
動。這表示玩家不能購買其他星區銀河列的卡牌，或將其作為目
標，也不能使其他星區中的對手棄掉卡牌。

聯合區域

遊戲設置時，每位玩家會將他們的基地牌庫放在隊友的基地牌庫
旁，並將它們放在桌面中央靠同隊的一側。這個區域稱為“聯合區
域”，在團隊聯合區域的卡牌視為同時存在於兩個星區。

當你打出一張母艦時，將其放置到聯合區域中，靠近自己團隊的
那一側。在團隊聯合區域中的母艦會同時保護該區域中的所有基
地，但只有打出該母艦的玩家可以蒐集等同於其資源值的資源。
當結算團隊聯合區域中的卡牌能力時，該團隊的玩家一同決定由
誰進行結算。

玩家們可以將對手團隊聯合區域中，任何的母艦或基地視為存在
於自己對應的星區中，以此對其進行攻擊或互動。
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遊戲流程
“虛張聲勢，混淆敵人。”－卡西恩．安道爾

《星際大戰：牌庫構築遊戲》2v2多人遊戲遵從所有標準1v1遊戲
中的規則，除了以下修改部分。

共享回合

進行2v2多人遊戲時，回合會由兩個團隊輪流進行。在你的團隊的
回合，你與你的隊友同時進行自己的回合。如果回合開始時，原力
標記在最靠近你們的格子，你跟你的隊友各獲得1資源。

我們鼓勵團隊成員對手牌以及場上的卡牌進行討論，決定結算能
力的最佳順序。舉例來說，在你的回合中，你場上有一張X翼戰機
但你無法結算它的能力，由於原力標記目前位在記錄條的中立格
上。不過，你的隊友手牌中有一張聖殿守衛，所以他決定打出聖殿
守衛，並選擇獲得1原力，將原力標記移動到光明面。如此你便可
以結算X翼戰機的能力：抽1張牌。

購買卡牌

每位玩家各自獲得自己打出卡牌上的資源，資源不能共用。玩家
使用自己的資源，從自己所在星區的銀河列上購買卡牌，不能購
買其他星區銀河列的卡牌。玩家不能將購買的卡牌加入隊友的牌
庫中。

攻擊敵方基地

當你與你的隊友對敵方基地發動攻擊時，計算你們的攻擊總值，
並任意分配在敵方的兩座基地上。如果敵方團隊有母艦在場上，
必須先摧毀場上所有敵方母艦才能對基地造成傷害。玩家可以與
敵方團隊聯合區域中的任何母艦進行互動，或對其造成傷害。

遊戲勝利
“這將是留名青史的一天。”－達斯．維達

要獲得遊戲勝利，你們必須摧毀兩位對手各3座基地，總計6座
基地。(你可以摧毀某個對手3座以上的基地，但不會計入勝利條
件。)首先摧毀足夠基地的團隊獲勝！

當進行2v2多人遊戲時，我們建議玩家們使用《星際大戰：牌庫構
築遊戲》規則書第28頁的“橫跨銀河系”規則。

玩家們也可以使用規則書第29頁的“調整遊戲時間”規則，來打造
獨特的多人遊戲體驗。但在首次進行多人遊戲時，我們依然建議
依照上述的勝利條件進行遊戲。

常見問題
以下是在《星際大戰：牌庫構築遊戲》2v2多人遊戲中，常見的問
題以及解答。

Q：在同一回合中，有可能同時摧毀兩座敵方的基地嗎？
A：有可能。由於玩家可以自由分配對兩座基地所造成的傷害，所 
					以有可能在同一回合中，同時摧毀兩座基地。

Q：當我的第三座基地被摧毀，但我的隊友的第三座基地還未被 
 摧毀，會發生什麼事？

A：每次你的基地被摧毀時，你會在你的下一回合開始時，選擇一 
						座新基地，如同一般規則一樣。如果你的基地牌庫已耗盡，你 
						將在沒有基地的狀況下繼續遊戲，而你的對手必須將造成的 
						傷害分配到你隊友的基地上。

Q：如果我隊友的場上有獨特卡牌，例如雅汶四號衛星或達斯．維 
  達，會導致我無法將同名的卡牌放置進場嗎？

A：不會。團隊中的玩家可以各自選擇同樣的基地，也可以在同一 
						回合中各自打出相同的獨特角色。

規則詳解
“我的寶貝還有很多招數沒使出來呢。”－韓．索羅

為了使玩家更清楚卡牌效果在多人模式中運作的方式，本規則書
的第5~6頁列出了卡牌的規則詳解。卡牌名稱旁會列出該卡牌的
能力敘述，再下一欄則是其在多人遊戲中的運作方式。
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一號帝國 
玩家牌庫

一號帝國 
玩家棄牌堆

銀河棄牌堆 銀河牌庫

母艦

遊戲進行中的範例

 一號帝國玩家

以下是多人遊戲進行中的概念圖， 
以便玩家了解遊戲擺放的方式。
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BASE

TRADING POST 
When you play a neutral 
card for the first time 
each turn, draw 1 card.

KAFRENEKAFRENE

玩家基地

帝國團隊 
勝利區

母艦

銀河列 外環星系 
飛行員牌庫

原力的平衡 
記錄條

一號反抗軍玩家 一號反抗軍 
玩家牌庫

一號反抗軍 
玩家棄牌堆
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BASE

REBEL EXTREMISTS
While Jedha is your base, 
add the first neutral card 
you purchase each turn 
to your hand. You must 
exile that card at the end 
of your turn.  

JEDHA JEDHA

玩家基地

帝國聯合區域

反抗軍聯合區域

一號星區
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二號帝國 

玩家棄牌堆

 二號帝國玩家

反抗軍團隊 
勝利區

二號反抗軍玩家 二號反抗軍 
玩家棄牌堆

二號反抗軍 
玩家牌庫

二號帝國 
玩家牌庫

銀河棄牌堆銀河牌庫
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BASE

GALACTIC RULE 
When your turn begins, 
look at the top 2 cards 
of the galaxy deck. Place 
one on top of the deck 
and discard the other. 

CORUSCANTCORUSCANT

玩家基地

母艦

銀河列外環星系 
飛行員牌庫

10©LFL   ©FFG   

BASE

INDUSTRIAL STRENGTH
When you reveal this 
base, purchase a Rebel 
or neutral card from the 
galaxy row for free and 
add it to your hand.

MON CALA MON CALA

玩家基地

母艦

遊戲進行中的範例
以下是多人遊戲進行中的概念圖， 

以便玩家了解遊戲擺放的方式。

二號星區
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卡牌名稱 能力 多人遊戲中的效果

 皮耶特將軍
 皮耶特將軍在場時，你的每個母艦獲得1。  除你自己的母艦外，此能力也適用於你隊友的母艦。

AT-AT  從你的棄牌堆將一個士兵加到你的手牌中。 當你結算此能力時，你可以選擇讓你的隊友從他的棄牌堆將一張士兵單位返回他的手牌(而不是
你的手牌)。

 貝斯平 每回合當你第一次打出一張中立卡牌時，抽1張牌。
 
此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但只能結算一次。每回合第一個打出中立卡牌的玩家可
以抽1張牌(如果兩位玩家都選擇貝斯平作為基地，則改為抽2張牌)。

 丘巴卡 如果你有另一個獨特()的單位在場上，	抽1張牌。  如果你或你的隊友有獨特單位在場，你可以抽1張牌。

 科瑞利亞 當你揭示科瑞利亞時，從銀河列免費購買一張帝國或中立卡牌，並將
其加入你手牌。

 當你揭示此基地時，你或你的隊友可以結算此能力，由你決定。

科羅森 當你的回合開始時，查看銀河牌庫頂的2張卡牌。將其中一張放在牌庫
頂，棄掉另外一張。

此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。選擇一位玩家來查看他星區中
銀河牌庫頂的2張卡牌。

 C-ROC 巡航艦  從你的手中棄1張牌來修復你基地的3點傷害。  團隊中任意一位玩家皆可以棄掉1張卡牌來使用此能力，且可以對任意一座基地進行修復。

 達可巴  當你揭示達可巴時，從你的手牌或棄牌堆放逐至多3張牌。  玩家無法放逐隊友的卡牌，只有選擇達可巴作為基地的玩家可以結算此能力。

 死星  支付4  來摧毀你對手場上的一個母艦，或摧毀銀河列上的一個母艦。 此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。如果你與你的隊友都選擇死星
作為基地，每座死星可以各結算一次能力，團隊中任意一位玩家皆可結算此能力。

 昆尼克總管  抽1張牌(如果你的基地是死星，改為抽2張牌)。  如果你隊友的基地是死星，你可以藉由昆尼克總管的能力抽2張牌。

  恩多  恩多是你的基地時，你的每個士兵和載具單位獲得1 。 除你自己的士兵與載具單位外，此能力也適用於你隊友的士兵與載具單位。如果你與你的隊友都
選擇恩多作為基地，你們團隊中所有的士兵與載具單位皆獲得2。

 維爾斯將軍  如果你有士兵或載具在場，抽1張牌。  如果你的隊友有士兵與載具在場上，你可以結算維爾斯將軍的能力。

 帝國運輸艦  從你的手牌棄1張牌來抽1張牌。  團隊中任意一位玩家皆可結算此能力，但每回合只能結算一次。

 大星區長塔金
 將一張在銀河列的帝國卡牌加入你的手牌。你必須在你的回合結束時
放逐該卡牌。

 玩家無法為隊友購買卡牌，只有打出大星區長塔金的玩家可以結算此能力。

 韓．索羅  抽1張牌(如果你有千年鷹號在場，改為抽2張牌)。  如果你的隊友有千年鷹號在場上，你可以抽2張牌。

霍斯  霍斯是你基地時，防止每回合對霍斯造成的前2點傷害。 如果你與你的隊友都選擇霍斯作為基地，在敵方團隊的回合中，可以防止總計最多4點對任意一
座霍斯造成的傷害。

HWK-290  放逐此單位來修復你基地的4點傷害。  當你放逐HWK-290時，你可以修復自己的基地4點傷害；或是修復你隊友的基地4點傷害。

 IG-88  當IG-88擊敗銀河列上的一個目標，從你的手牌或棄牌堆放逐1張牌。  玩家無法放逐隊友的卡牌，只有使用IG-88擊敗銀河列上一個目標的玩家可以放逐1張卡牌。
 
帝國母艦  帝國母艦在場時，你的每個戰機單位獲得1。  除你自己的戰機單位外，此能力也適用於你隊友的戰機單位。

 傑達 傑達是你基地時，將你每回合購買的第一張中立卡牌加入你的手牌。
你必須在你回合結束時放逐該牌。

此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。每回合第一個購買中立卡牌的
玩家可以將其加入手牌。

賈霸航行艦  從你的棄牌堆將一張賞金獵人加入你的手牌。 當你結算此能力時，你可以選擇讓你的隊友從他的棄牌堆將一張賞金獵人返回他的手牌(而不是
你的手牌)。
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卡牌名稱 能力 多人遊戲中的效果

 卡夫林  每回合當你第一次打出一張中立卡牌時，抽1張牌。 此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。每回合第一個打出中立卡牌的
玩家可以抽1張牌(如果兩位玩家都選擇卡夫林作為基地，則改為抽2張牌)。

 凱爾．多爾神秘者  放逐此單位來從你的手牌或棄牌堆放逐1張牌。  玩家無法放逐隊友的卡牌，只有打出凱爾．多爾神秘者的玩家可以結算此能力。

 凱瑟  當你揭示凱瑟時，從你的手牌或棄牌堆放逐至多3張牌。  玩家無法放逐隊友的卡牌，只有選擇凱瑟作為基地的玩家可以結算此能力。

登陸艇
 
選擇：獲得4 ，或修復你基地的4點傷害。

 如果你選擇修復4點傷害，你可以修復自己的基地4點傷害；或是修復你隊友的基地4點傷害。(只
有打出登陸艇的玩家可以獲得	。)

 千年鷹號  從你的棄牌堆將一個獨特()單位加到你的手牌中。 當你結算此能力時，你可以選擇讓你的隊友從他的棄牌堆將一張獨特單位返回他的手牌(而不是
你的手牌)。

蒙．克萊 當你揭示蒙．克萊時，從銀河列免費購買一張反抗軍或中立卡牌，並將
其加入你手牌。

 當你揭示此基地時，你或你的隊友可以結算此能力，由你決定。

 尼布隆-B 巡航艦  選擇：修復你基地的3點傷害，或獲得3。  團隊中任意一位玩家皆可結算此能力，但每回合只能結算一次。

 曼特爾
 曼特爾是你基地時，每回合你可以狩獵銀河列上的1個中立單位，目標
值等同其費用。如果你擊敗該卡牌，獲得等同於其費用的 。

此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。如果你與你的隊友都選擇曼特
爾作為基地，每座曼特爾可以各結算一次能力，團隊中任意一位玩家皆可結算此能力。

莉亞公主
 從銀河列免費購買一張反抗軍卡牌。如果原力與你同在，將該卡牌放
到你牌庫的頂部。

 玩家無法為隊友購買卡牌，只有打出莉亞公主的玩家可以從他星區的銀河列免費購買一張反抗
軍卡牌，你不能將該卡牌放到隊友的牌庫頂。

 夸潤雇傭兵
 當你購買此單位，從你的手牌或棄牌堆放逐1張牌(如果原力與你同
在，可放逐2張牌)。

 玩家無法放逐隊友的卡牌，只有購買夸潤雇傭兵的玩家可以結算此能力。

 反抗軍運輸艦 選擇：修復你基地的2點傷害，或獲得1 。  團隊中任意一位玩家皆可結算此能力，但每回合只能結算一次。

羅迪亞  當你揭示羅迪亞時，銀河列上的每有一張敵方卡牌，對敵方基地造成1
點傷害。然後從銀河列棄掉那些卡牌。

當你揭示此基地時，你或你的隊友可以結算此能力，由你決定。結算此能力的玩家計算他星區銀
河列中敵方卡牌的數量，對對手的基地造成等量的傷害，然後從銀河列棄掉這些卡牌。

薩勒斯特  薩勒斯特是你基地時，將你每回合購買的第一張牌放到你的牌庫頂。 此能力可以被團隊中任意一位玩家使用，但每回合只能結算一次。每回合第一個購買卡牌的玩家
可以將其放到自己的牌庫頂。

塔圖因 當你揭示塔圖因時，將銀河棄牌堆的一張反抗軍卡牌與銀河列的任一
張卡牌互換，並獲得1。

 當你揭示此基地時，你或你的隊友可以結算此能力，由你決定。

 鈦戰機  如果你有母艦在場，抽1張牌。  如果你或你的隊友有母艦在場上，你可以抽1張牌。

 提列克走私者   將本回合購買的下一張牌放到你牌庫的頂部。 將本回合你或你隊友購買的下一張卡牌放到對應的牌庫頂。你不能將你購買的下一張卡牌放到
你隊友的牌庫頂；你隊友也不能將他購買的下一張卡牌放到你的牌庫頂。

 U翼戰機  如果原力與你同在，修復你基地的3點傷害。  當你結算此能力時，你可以修復自己的基地3點傷害；或是修復你隊友的基地3點傷害。

雅汶四號衛星
 
在你的回合期間，當對手從他的手牌棄一張牌時，對他的基地造成2
點傷害。

當你的對手在你團隊的回合中，從手牌棄掉一張卡牌時，你可以對任意一座敵方基地造成2點傷
害；當你隊友的對手在你團隊的回合中，從手牌棄掉一張卡牌時，你的隊友可以對任意一座敵方
基地造成2點傷害。

Z-95獵頭者  如果你的對手有母艦在場，抽1張牌。  如果敵方團隊的聯合區域有至少一艘母艦，抽1張牌。


