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神奈川學苑



內容物

時間回到1840年，葛飾北齋大師決定在東京的大灣－神奈川，開辦繪畫

學苑來與門徒們分享他的藝術。身為眾多門徒之一，你想向這位「畫狂

人」證明自己的價值。按照大師的教導來提升自己的畫室，並針對喜歡

的主題來做畫（樹、動物、人物、建築物），在這同時也必須注意季節

的變換，才能完成最有意境的畫作...

這也將成為你終其一生的傑作！

19 張證書板塊 3 張暴風雨指示物15 個畫筆指示物

1 張學苑圖板 4 張起始板塊

遊戲目標

遊戲元素

打造你的畫室並帶著你的畫筆在美景間遨遊，激發你畫

出最美麗畫作的靈感。專精於植物，動物，肖像，建

築，甚至季節都會讓你贏得更多的證書。

試著取得最多的意境符號  來證明自己在葛飾北齋大師心中的地

位並贏得比賽。

學苑圖板
這個圖板正是葛飾北齋大師授課的地方。學苑內課程卡 
（牌面朝下或牌面向上）的擺放方式，主要取決於玩家的
人數還有回合的進行。

遊戲概述
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72 張課程卡（18x4種顏色， 
可以藉由牌背的顏色來區別）

1 個 
大師指示物

1 個 
助手指示物

2 3

畫室 畫作

牌面向上

第一條橫線

第二條橫線

第三條橫線

牌面朝下

四位玩家

三位玩家

兩位玩家

課程卡
這些卡片記載著葛飾北齋大師的授課內
容，每張卡片由兩個部分組成並各自有
其不同的功能，分別為：畫室和畫作。



0 畫室
你可以使用卡片的左半部來提升你的畫室功能，
畫室的功能又可以分為三類：

 風景：這些圖示代表玩家們只要在該圖示放上畫
筆指示物，就可以繪製該類型的風景當背景。

 供給：當你將這張卡片放入你的畫室時，這些
圖示上的即時效果會立刻生效。

  學習技術：這些圖示帶給你的新能力，你可以
在之後遊戲中的每一輪內使用。

得到一個畫
筆指示物

移動畫筆指
示物

拿取 
助手指示物

保留一張課
程卡至下
一輪

遊戲元素（接續前頁）
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0 畫作
你可以使用卡片的右半部來拓展你的畫作，卡片
的右半部由許多不同的元素組成：

0 課程卡的背面
課程卡背面的顏色代表的就是卡片的正面會是哪
一種主題。

  遊戲結束獎勵：遊戲結束時獲得一分  。

綠色牌背就表
示正面會是1
，2，或是3棵
樹。

春季 夏季 秋季 冬季 暴風雨（萬用
牌，可以代替任何

季節）

紅色牌背就表
示正面會是1個
人物。

黃色牌背就表
示正面會是1棟
建築物。

藍色牌背就表
示正面會是1隻
動物。

森林 高山 平原 海洋 萬用 
（可以代表任何

風景）   風景：表示這個畫作的背景屬於哪一類的風
景。玩家的畫室內必須有畫筆指示物放在相對
應的圖示上，才能夠繪製該類型的畫作。

  主題：也就是該畫作的主角，可以讓你贏得更
多的證書。

 季節：表示該畫作的季節。

背景

風景

遊戲結束
獎勵

主題

季節

證書板塊
這些板塊用來代表可以完成
的目標，你可以藉由拓展你
的畫作，或是提升你的畫室
來達成。完成這些目標會對
你在比賽中取勝，有大大的
幫助...除非你太自以為是，
而使得這些目標變得遙不可
及！

（關於證書板塊的詳細說
明，可以參考本說明書的第
十五頁。）

畫筆指示物
這些指示物代表你畫室內可以供給的畫
筆數量，它們在繪畫時提供你幫助。

在課程卡上的畫筆指示物， 
會是一個像這樣的符號：        。

暴風雨指示物
這些指示物可以用來代替任何一個季
節，你可以藉由某些證書板塊來得到它
們。遊戲結束時，你可以把暴風雨指示
物放在你的畫作上。這些被放上暴風雨
指示物的卡片，可以變成任何你所想要
的季節。

在遊戲結束時，你把暴風雨指示物放到你的第三
張課程卡上。並且將這張卡片轉換成「春季」來
達成五張連續的春季，藉此得到最多的 。

範例
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大師與助手指示物
這些指示物用來代表目前的起始
玩家（大師指示物）以及之後的
起始玩家（助手指示物）。

在課程卡上，用來代表
它們的符號會像這樣： 。

助手指示物在同一輪裡，可能會在玩家間
不斷易主，而大師指示物則是在同一輪內
都不會更動（詳見第13頁）。
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起始板塊
這些板塊代表著玩家們的畫作以及畫室的起點。

  畫作

你才剛剛開始畫作的一小部分。目前關於繪畫的大
方向都還在試探當中，即使你已經很明確的知道第
一個季節。

 畫室 

你的畫室一開始會具備：
-  供給（把兩個畫筆指示物放在面前）
-   學習技術（一個箭頭表示每輪可以移動一個畫筆
指示物）

-  在遊戲一開始，你就已經精通的風景類型

風景

畫筆

箭頭

季節
助手指
示物

大師指
示物

設置

隨意決定一位起始玩家，
把大師與助手指示物都交

給他。

1

5

4

2

把學苑圖板 
放到桌子中間

把所有的課程卡
洗牌之後，面朝
下放在圖板旁，
形成一個牌堆。

將證書板塊依顏色分類之後，
面朝上在學苑圖板的上方排成兩排。

接著再將它們依照意境分數  以及顏色來排列好。

隨機發給大家一人一張
起始板塊，所有玩家分
別把兩個畫筆指示物放

在自己面前。

上面這排： 
是跟畫作相關
的證書板塊

下面這排： 
是跟畫室相關
的證書板塊
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遊戲進行若干輪，每輪又可以分為下列步驟：

1. 專心聽大師上課

2. 繼續充實自己的知識或是開始作畫

3. 新的課程

1.  專心聽大師上課 
起始玩家（擁有大師指示物的人）負責抽取跟玩
家人數一樣多張的課程卡，接著將這些卡片放到
學苑圖板上的第一條橫線。放置的時候要根據學
苑板塊上的標示來判斷每一張的牌面是向上還是
向下。

由起始玩家開始，依照順時鐘的方向，玩家們可
以選擇：

你想要繼續充實自己的知識  
跳過你的回合，並且先不拿任何課程卡。

這個選擇讓你可以多等一個回合，之後更多的課
程卡被放到學苑上時，你可以拿到更多的課程
卡。不過這個決定所需承擔的風險是，別人可能
會搶先一步先把你想要的卡片給拿走。

注意：如果輪到你的時候，你已經是學苑裡面
最後一位門徒的話，那你只能選擇開始作畫，
不能再聽課了。

注意：你隨時可以查看牌庫的卡片背面。

你想要開始作畫

你認為你的所學已經足夠讓你繼續你的創作，離
開學苑並開始作畫。你必須立刻執行以下步驟：

  從學苑當中選擇其中一條直線的課程卡

   繼續你的創作（提升你的畫室，或是拓展你的
畫作）

  拿取相對應的證書

遊戲流程

以四人遊戲來說，抽取四張課程卡，並且依
照以下的方式將它們擺在學苑圖板的第一條
橫線：第一張與第二張面朝上，第三張牌面
朝下，第四張也是面朝上。

範例
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0  從學苑當中選擇其中一條直線的課程卡
從學苑當中選擇其中一條直線，並且把那一條直
線內的所有課程卡拿走。

做完這個動作之後，在這一輪當中，你就不會再
得到任何卡片了。

  提升你的畫室

你要把多少課程卡加入你的畫
室內都可以，沒有數量的限制。
記得把課程卡轉到正確的方向，你才能順利閱讀
關於畫室的部分，並把它放到起始板塊的下方。
之後再拿到的卡片，必須放在先前已經放置的卡
片下方，以這樣的方式來拓展你的畫室。

你對第二張卡片有興趣，因此你選擇拿走第
二條直線所有的卡片，但是此時每一條直
線都還只有一張卡，因此你只能得到一張卡
片。想要獲得更多卡片的話，必須要更有耐
心…

範例

你將課程卡加入你的畫室之後，可以立即使用它
的效果（你可以使用箭頭符號來移動畫筆，當你
移動畫筆指示物到它的風景圖示上，就能打出相
對應的卡片加入畫作…)

0  繼續你的畫作
你必須立刻把你得到的所有卡片加到你的畫室，
以及（或者）你的畫作內，順序可以由你來決
定。你可以在畫室跟畫作間自由地分配你的卡
片。

例外：在你畫室內的每個 符號，可以讓你每
輪保留一張課程卡。

你得到兩張課程卡，並且想把它們加入你的
畫室當中。把兩張課程卡旋轉之後，放到起
始板塊的下方，藉此來拓展你的畫室。

範例

2.  繼續充實自己的知識或是開始作畫



   拓展你的畫作 
如果想要把新的卡片添加到你的畫布當中，你必
須讓畫筆所在的風景與新卡片上的風景相匹配。

準確地放置畫筆以及移動畫筆都是成功的關鍵：

遊戲流程（接續前頁）

把畫筆放到你的畫室中：
在遊戲的過程中，任何還沒被放入畫室的畫筆
（比方說你在遊戲一開始就得到的兩個畫筆或
是遊戲過程中獲得的其他新畫筆），在你的
回合當中的任何時間，你都可以把它放到
畫室當中的任何一個風景圖標空格。只
要你的風景圖標空格夠多，你要放多少
畫筆指示物都可以，沒有數量的上限。

移動畫筆：
你可以把畫室內的畫筆指示物移動到其
他任何一個風景圖標的空格中。但每次畫筆的
移動都需要使用到這個符號 。
每個符號在每輪當中只能使用一次。
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你添加了一張卡片到你的畫作之後，使得你
的畫作內有了第三棵樹。你必須立刻決定是
否拿走第一張「三棵樹」的證書。如果你決
定拿走「三棵樹」的證書，就把它放在你的
畫作旁。遊戲結束時它會給你3 。不過一
旦拿走這個證書，就不能再拿同類型的其他
兩個證書了。

0  拿取相對應的證書
一旦你的畫作達到場中央某個證書所需的條件，
你必須立刻選擇要拿走它或者是放棄它…再試看
看能不能做得更好！

  拿走一個證書

如果你的選擇是要拿走一個證書，那就把相對應
的證書拿走，並將它放在你的畫作旁。每種顏色
的證書最多只能擁有一個。換句話說，拿走這個
證書之後，就再也不能拿跟它同類型的其他證書
了。

範例

你想打出一張有「兩個海洋」風景的卡片到你
畫作上。你把你的最後一個畫筆 1  放到你畫
室內一個「海洋」風景圖標上。因為你有一個 

，你可以把已經放在你畫室的其中另一個
畫筆 2  移動到第二個「海洋」風景圖標上。
如此一來，你就可以把這張卡片加到你的畫作
當中。

範例

12

在上一個範例中，如果你的決定是放棄第一
個「樹」證書。之後，你可以打出第四棵 (或
甚至第五棵) 樹到你的畫作中，來得到剩下的
兩個「樹」證書的其中一個，這會讓你得到
更多的 。無論如何，你就是不能再拿第一
個「三棵樹」的證書了。

5x

7

4x

4

3x

3

範例
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3

「提升畫室」，或是「拓展畫
作」的執行順序你可以自由
調配。但在畫室內的每個
風景圖標每輪只能使用一
次。

最後，記住以下兩條黃金準則：

  每個風景圖標只能有一個畫筆指示物。

  每個畫筆每輪只能用來畫一幅畫（不管是移動
之前或之後）。

 
當你把卡片加入畫室當中時，你立刻執行 和 
的效果。

立刻從供應區得
到一個畫筆指
示物

立刻把助手指示物拿
走（搶起始玩家）

  放棄一個證書 
如果你的選擇是放棄一個證書，那就表示你想挑
戰同類型的另一個更困難的證書，但是，這也就
意味著你不能回頭再去拿你已經放棄的那個證書
了。



遊戲流程（接續前頁）

四人遊戲時，你和凱文決定要繼續充實自己的
知識。伊麗莎白與露西則決定要各自拿一張課
程卡，並開始作畫。這時候，起始玩家抽兩張
課程卡，並把它們加入圖板的第二條橫線，對
齊排列在剩餘的卡片下方。

範例
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當所有的玩家都已經拿取課程卡後，該輪結束。擁
有助手指示物的玩家拿取大師指示物並成為下一輪
的起始玩家。

新的一輪從「1.專心聽大師上課」的階段開始。

注意：當你從牌庫把最後一張課程卡放到學苑圖
板時，將會促使遊戲結束：所有還在學苑的玩家
必須按照回合順序拿走某一條直線所有的課程
卡。

當上述情況發生時，可能會出現學苑裡的課
程卡比玩家人數還少的狀況。這代表某些條
直線內的課程卡數量可能會比一般狀況還要
少…這也是一個擔任起始玩家的潛在性好
處。

回到前一頁的範例，你在第二回合還是決定要繼
續充實自己的知識，然而凱文決定要離開學苑，
他拿走某一條直線所有的課程卡。起始玩家抽一
張課程卡並把它放在圖板的第三條橫線，對齊排
列在剩餘的卡片下方。輪到你的下個回合，你就
必須拿取該條直線所有的課程卡。

範例

把課程卡放到圖板之後，還留在學苑的玩家開始
進行「2.繼續充實自己的知識或是開始作畫」的
階段，規則就如同先前所述。

如果玩家們再次決定要繼續充實自己的知識，那就
再把課程卡加入圖板的第三條橫線。同樣按照上述
規則放置卡片。

當圖板的三條橫線都放滿卡片後，還在學苑內的玩
家就必須拿取一條直線的所有課程卡，並開始作
畫。

一旦你把課程卡放到你的畫室或畫作當中，你就
不能再移動它了。

3.  新的課程
如果學苑內還有玩家，起始玩家必須根據還在學
苑的玩家人數，抽相等數量的課程卡。

將它們放到圖板上的第二條橫線上，排在目前還
剩餘的卡片下方，此外還是必須遵守「牌面向
上」或「牌面朝下」的指示。

12



當以下兩種情況其中之一達成時，遊戲結束：

牌庫耗盡，所有還在學苑的玩家都拿走課程卡， 
並開始作畫，該輪結束後遊戲也跟著結束。

當某一輪結束時，有一個或多個玩家的 
畫作中有11張或是以上的卡片。

遊戲結束與計分

獲得最多分數的玩家獲勝。如果有平手的情況，則由平手的玩家共享勝利

或

14 15

最終計分時，把下列分數加總（如果符號有劃叉的話，則要扣掉該分數）：

A   畫作當中的每張課程卡可以得1  (包含起始板塊)

B   相同連續季節最長的那一段，每張課程卡可以得1  (包含起始板塊)

C  計算  的數量，包括在你畫作當中的       ，還有你畫室內的 　　。

D  你獲得的證書上的  

E   持有大師指示物的玩家獲得2  

0 與畫室相關的證書：這類型的證書其中的元素都能在畫室內找到。

如果你的畫作內
至少有 5 棵樹，
你獲得7  以
及助手指示物。

如果你的畫室
內至少有4個畫
筆指示物，你
獲得3 。

如果你的畫室
內至少有2個
箭頭，你獲得1 

 以及助手指
示物。

如果你的畫室
內至少有3個箭
頭，你獲得3 

。

如果你的畫室內
至少有3個畫筆
指示物，你獲
得1  以及助
手指示物。

如果你的畫作內
至少有2棟不同
的建築，你獲得
3 。

如果你的畫作內
至少有3棟不同
的建築，你獲得
4 以及1個暴
風雨指示物。

如果你的畫作內
至少有4棟不同
的建築，你獲得
7 以及助手指
示物。

3

3xx

1

3xx

4=

7

2=

3

3

4xx

如果你的畫室
內至少有2個相
同的風景，你
獲得2 。

如果你的畫室內
至少有3個相同
的風景，你獲
得3 以及畫
筆指示物。

如果你的畫室內
至少有4個相同
的風景，你獲得
5 以及助手指
示物。

2

2=

3

3=

+

5

4=

3=

4

1

2xxxx

如果你的畫作
內至少有2個不
同的人物，你
獲得3 。

如果你的畫作內
至少有3個不同
的人物，你獲得4 

以及1個暴風
雨指示物。

如果你的畫作
內至少有3個相
同的人物，你
獲得9 。

如果你的畫作內
至少有1隻山豬
以及1隻鹿，你
獲得3  以及1
個畫筆指示物。

如果你的畫作
內至少有1隻鶴
以及1隻蝴蝶，
你獲得4  以
及1個畫筆指示

 
如果你的畫作內至
少有1隻山豬、1
隻蝴蝶，以及1隻
鹿，你獲得7 以
及助手指示物。3=

9

+ +

7

3

+

+

2=

3

+

+

4

3=

4

5x

7

3x

3

4x

4

如果你的畫作
內至少有 3 棵
樹，你獲得3 

 。

如果你的畫作
內至少有 4 棵
樹，你獲得4 

 以及1個暴
風雨指示物。

0  與畫作相關的證書：這類型的證書共有四種顏色，跟課程卡的牌背相對應，而且其中的元素都能
在畫作內找到。

證書板塊說明

計算分數前，你
必須把暴風雨指
示物放到你畫作
卡片上，把原本

的季節改變成你所想
要的季節。

38
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分
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分
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3xx

2

2=

3

+

+

3=

4

4x

4
D

E

同顏色的證書， 
不能拿第二個。

B



立即性的

立刻從供應區得到一個畫筆
指示物並放在你的面前

立刻拿走助手指示物並把它
擺在你面前。當所有玩家都
已經打出他們的課程卡，在
該輪結束時，如果你面前有
助手指示物，你就可以得到
大師指示物。把大師指示物
放在你面前，並成為下一輪
的起始玩家。

選擇性的

你畫室內的每個這種
符號，可以讓你每輪
移動一個畫筆指示
物。

你畫室內的每個這種
符號，可以讓你每輪
結束時保留一張課程
卡（並在之後當你繼
續作畫時打出它)。

銘謝

各種效果補充說明
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1. 專心聽大師上課
在學苑圖板的第一條橫線上放上跟玩家人數一
樣多的卡片。

2. 繼續充實自己的知識或是開始作畫
•  繼續充實自己的知識：暫時跳過，不拿任何

卡片。
• 或開始作畫：拿走某一條直線所有的卡片。

3. 新的課程
根據還在學苑的玩家人數，抽相等數量的課程
卡，放在下一條橫線，對齊排列在剩餘的卡片
下方。

當所有玩家都離開學苑時，就會開始新的一輪並
返回步驟1。

流程概述

遊戲結束時

遊戲結束時獲得1
分。

遊戲結束時失去1
分。

遊戲結束時，把一
張畫作上的季節改
變成你所想要的季
節。
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