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各個王國正在比賽！看誰能最快募集這陸地上
最勇敢的英雄團隊。你的目標是最先召集六位
不同英雄來開始你的冒險！

*

遊戲概述
你會打出數字1-7的牌，每個數字的牌代表著一種英雄。

在遊玩的過程中，玩家會將卡片面朝下的傳遞，並想辦法

得到面朝下牌的資訊，當玩家收到卡片後，可以選擇招募

該英雄或是跳過。當玩家招募到六種英雄的當下，該玩家

立即獲勝！

如果牌堆用完還沒有任何贏家時，擁有英雄數量最多的玩

家會獲得勝利。

遊戲目的
成為第一個蒐集六種英雄的玩家，或在遊戲結束時有數量

最多的英雄。

遊戲配件
遊戲盒內的配件提供了所有遊玩需要的配件：. 77張卡牌（每種英雄各11張）. 5張玩家幫助卡. 1本中文規則書
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遊戲設置
1. �將牌庫洗勻並發給每位玩家牌面朝上的兩張英雄，英雄

會放在玩家面前的區域作為英雄團隊，如果玩家收到兩

張一樣的英雄，會將其中一張丟棄，然後重抽一張，直

到面前有兩張不一樣的英雄。

2. �每位玩家獲得五張面朝下的卡牌，這是玩家的起始手

牌。其餘的牌會面朝下作為公共牌庫。

3. �隨機決定起始玩家。

玩家區域的舉例
公共牌庫與棄牌堆放在大家伸手可及的地方，玩家前面則

有著自己的英雄團隊與被消滅的英雄牌堆。

玩家區域

公共牌庫 棄牌堆

被消滅的英雄 英雄團隊
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如何遊玩
每個回合中，會有一名玩家扮演啟動玩家，當他的回合結

束時，會由順時針方向的下一位玩家成為啟動玩家。

在回合中，啟動玩家會將英雄牌往左傳，根據棄牌堆最上

面牌的要求來傳遞英雄，而收到牌的玩家也可以選擇招募

該英雄或是將該英雄繼續往左傳。

卡片說明

1. 強度：對應4（強度 

　需求），所代表的 

　數字。

2. 能力：每位英雄都有 

　一個整場可以使用一 

　次的能力。

3. 插圖：代表著英雄的 

　圖示與插畫。

4. 強度需求：這資訊 

　告訴當前回合的啟動 

　玩家，傳遞英雄牌的 

　強度要求。
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遊戲進行
啟動玩家的回合開始時，會將牌庫最上方的一張卡面朝上

放置在棄牌堆，棄牌英雄的右下角代表了這回合玩家傳牌

的限制，玩家必須遵守卡片強度需求的限制來做傳牌的動

作。

啟動玩家必須將手中一張面朝下以順時鐘方向傳過去，特

別注意到傳的牌必須符合強度需求！而面朝下傳的卡就被

稱為流浪英雄，直到該回合結束。

舉例：啟動玩家翻開了牌堆，並

將最上面的一張牌面朝上放置到

棄牌堆，是一隻憤怒雞，該卡的

右下角顯示，強度需求：3或以下

的數字。

啟動玩家手中有兩張牌是符合該

需求的，分別是有著強度2的縱火

狂與有著強度3的女巫。啟動玩家

選擇女巫做為流浪英雄，並將卡

片面朝下的往左傳。

女巫的強度符合該回合所
要求的強度需求

我沒有對應的卡片

如果你手中沒有符合強度需求的卡片，你必須直接從

牌庫抽一張卡，看完這張卡後面朝下的當做流浪英雄

往左邊傳出去，接著從手上丟棄一張英雄卡。
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玩家收到流浪英雄卡可以選擇：

•	 招募英雄（將卡片翻為面朝上）

•	 跳過，並將流浪英雄以順時鐘方向繼續傳遞給下一位

玩家，下一位玩家必須決定要招募該英雄，或是跳

過，或是獲得提示等等

•	 獲得提示（請看下一頁）

•	 使用英雄能力（可以為任何玩家的動作）

如果流浪英雄被傳過整個桌子的人，又回到啟動玩家的手

中，該玩家必須招募該英雄，不論他是否想要這麼做。

一旦玩家招募流浪英雄（或是被能力丟棄掉），啟動玩家

從牌庫抽一張卡加入手中，接著順時鐘方向的下一位玩家

成為新的啟動玩家，回合持續進行直到遊戲結束（遊戲結

束說明請參考第9頁）

‧招募英雄
招募一名流浪英雄，將那張流浪英雄牌翻成面朝上。

如果玩家招募的英雄還沒有與面前的英雄重複，玩家將該

英雄牌放到玩家的英雄團隊。

如果玩家招募的英雄已出現在他的場上，則這兩張一樣的

英雄會被面朝下放在英雄團隊旁邊的一堆牌，這堆牌稱之

為，被消滅的英雄。
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為了避免消滅掉自己的英雄，試著獲得提示來猜出流浪英

雄的身分吧！（詳見「獲得提示」部分）

‧獲得提示
如果你想在招募英雄前來了解這流浪英雄的提示，將手中

一張牌面朝下傳給啟動玩家，啟動玩家祕密地看該牌，如

果該牌與流浪英雄為同一種類，啟動玩家則說「是」，如

果不同，啟動玩家則說「不是」。你的牌接著會被棄掉，

暫時先將那張牌面朝下放置，不會讓其他玩家得知這張牌

的資訊。

在決定跳過或是招募該英雄前，你可以多次的使用手牌來

詢問啟動玩家，以獲得流浪英

雄的提示資訊。

但要注意！你不

能使用最後一

張的手牌來獲

得提示，玩家

如果手上只

剩最後一張

手牌，該玩

家不能丟棄

手牌來獲

得提示。
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‧使用英雄能力
每個英雄都有一個用「能力」來標示的天生絕技，你可

以使用英雄團隊中每個英雄的能力（不包含手中的）不

過每個能力在一場遊戲裡都只能使用一次。

當你使用過一個英雄的能力時，將該英雄的卡片旋轉成

水平的狀態來表示已被使用過。

你可在任何時刻使用能力，包含不是你的回合，或者流

浪英雄不在你面前時，你都可以使用能力。

當你使用一個能力時，留一點時間給其他玩家（思考要

不要使用能力回應）。要注意的是，一但過了這段時

間，你就不能回溯你的決定。

當你的一個英雄將因為你招募到相同的英雄而被消滅

時，如果該英雄的能力仍未被使用過的話，你可以立刻

使用，接著才消滅該英雄。

一旦玩家喊出「我要招募這個英雄」，該英雄就不再被

視為流浪英雄，也不會被跟流浪英雄有關的能力所影

響。

遊戲結束
一旦玩家的英雄團隊蒐集六張了不同的英雄，該玩家立即

獲得勝利，或是當一名玩家抽完牌庫的最後一張牌，在該

回合結束後遊戲結束，擁有最多英雄的玩家獲勝。
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如果平手則察看玩家的消滅英雄牌堆，有最少牌的玩家獲

得勝利。

如果依舊平手，則看哪位玩家使用最少的英雄能力，最少

的玩家獲得勝利。

如果到這點還是平手，則這些玩家們共享勝利。

強度需求
1 憤怒雞：強度為3或以下的牌

2 縱火狂：強度為5或以上的牌

3 女巫：強度為3、4、5的牌

4 訓狗師：強度為奇數的牌

5 警衛：強度為偶數的牌

6 黑騎士：強度為玩家人數 

　　　  或是更低的牌

7 法師：強度為玩家人數 

　　  或是更高的牌
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英雄能力

1. 憤怒雞：取消一個能力

取消一個剛被使用的英雄能力，如果英雄的能力被取消，

該英雄依舊被視為是使用過的，接著你將這張卡橫置(90

度角的轉動卡片)。

憤怒雞可以使用其效果來取消另一支憤怒雞的效果。

2. 縱火狂：丟棄一個流浪英雄

將流浪英雄面朝上的丟棄至棄牌堆，他不視為被消滅的英

雄，當流浪英雄面朝上丟棄後，憤怒雞便無法取消縱火狂

的能力。

3. 女巫：重置你的一名英雄

重置你英雄團隊中一名英雄(將卡90度的

轉正回來)，這名英雄的能力能被再次使

用，即使是剛剛被女巫所重置，也能立

即使用。

4. 訓狗師：避免一位玩家招募英雄

被你所指定的玩家必須強制將流浪英

雄卡傳遞到下一位玩家手中。如果傳到

啟動玩家時，他被訓狗師的效果指定，則

這張流浪英雄將被丟棄，你不能利用訓狗

師的效果指定自己，來避免自己招募該英

雄。
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5. 警衛：可以查看流浪英雄

警衛的效果讓你可以觀看流浪英雄的卡片內容，但小心不

要讓其他玩家看到，如果你想讓其他玩家獲得資訊，你可

以揭露該流浪英雄的名字，但不得直接將卡片翻面給其他

玩家看，你可以對卡片的內容說謊，說出並非真正該牌的

名字。

6. 黑騎士：無視強度需求

這能力可以使啟動玩家無視當前的強度需求來傳牌，從手

牌傳出任意的流浪英雄。

如果你想要這麼做，你也可以使

用黑騎士的效果在其他玩家身

上，雖然大部分的時候，你會使

用這張牌的效果在自己身上，來避

免其他玩家獲勝。

7. 法師：抽兩張牌

這能力使玩家從牌庫頂抽兩張牌並加入他們

手牌，如果牌庫只剩一張牌，則玩家只能抽

取一張，玩家沒有手牌的上限。
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變體規則
以上規則是日本版原版規則的改版，以下兩點為改變之

處，原版規則如下. �尋求線索：當打牌給啟動玩家來尋求線索時，線

索的依據改為卡片右下角的強度需求是否相同，

而答案依舊為是與否。. �結束遊戲：只有玩家蒐集完六名英雄，遊戲才

會結束，如果牌庫不夠抽牌，將棄牌堆重新洗

牌，成為新的牌庫。


