
規 則 手 冊
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1   10塊神祇板塊

2   65塊地域板塊（20塊1級、20塊2級、25塊3級）

3   100個朝聖者（5種顏色各20個）

4   18個廢除標記

5   5個降費標記（5種顏色各1個） 

6   5個神殿標記

7   1本規則手冊

神話價值
（僅限白色板塊）

費用
（這塊為1綠、1藍和1白）

顏色
（這塊為綠色）

等級
（這塊為2級）

效果
（詳見6-7頁）

創世點數
（簡稱CP）

4

3

6

2
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5

遊 戲 配 件

板 塊 說 明

遊 戲 目 標

遊戲總共進行15輪，遊戲結束時擁有
創世點數（CP）最多 

的玩家取得遊戲勝利。
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2人和3人的遊戲準備詳見第6頁。

將地域板塊分為3堆（每級1堆）。分別將每堆混
洗，正面朝下放在桌上。

抽取9塊1級板塊正面朝上放置成3x3的方陣。

正面朝下混洗10塊神祇板塊。抽取5塊正面朝上放
在桌上。將剩餘5塊放回遊戲盒中。

 �將標有2、4、7、11的4個神殿標記放在桌上， 
方便所有玩家拿取。將標有9的神殿標記放回遊戲
盒中。

將朝聖者、廢除標記和降費標記放在一邊，形成
以太界。

從最年輕的玩家開始遊戲。

4

3

2
1

55

5

朝聖者的數量沒有限制。在罕見的情況下會出現
朝聖者數量不足，這時使用其他配件代替。

1

2

3

4

5

遊 戲 准 備
（4人遊戲）
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每位玩家會創造自己的宇宙。宇宙是由14塊板塊形成
的金字塔：第一排有5塊板塊，第二排有4塊，第三排
有3塊，第四排有2塊。

輪到玩家回合時，玩家必須從桌子中央的9塊地域板
塊和剩餘的神祇板塊（每局遊戲僅限一次）中選擇一
塊板塊。
隨後，按照順時針，下一位玩家開始回合，以此類
推。
所有玩家的宇宙均創造完畢後遊戲結束（15輪總共會
拿取14塊地域板塊和1塊神祇板塊）。

2 從第二排起，任何板塊都必須放置在前一排
的兩塊板塊之上。

放置有效

放置無效

只要玩家遵守以上三條規則，可以在完成第一排
的5塊板塊之前就開始放置第二排甚至第三排。

放置有效 放置無效：板塊必須放
置在前一排的兩塊板塊

之上。

放置無效：前一排的板塊中必須 
至少有一塊與新放置的 

板塊顏色相同。

此宇宙有效。

板 塊 放 置 規 則

1 金字塔的第一排（最底下一層的5塊）可以由
任何顏色的板塊組成。第一排所有板塊都必須一
邊相連。

宇  宙

3 這兩塊板塊中必須至少有一塊與新放置的板
塊顏色相同。

遊 戲 輪 次 詳 解
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整局遊戲中本行動必須執行一次（且只能執行一
次）。玩家從剩餘神祇板塊中挑選一塊（遊戲開始
時為5塊），正面朝上放在自己面前自己的宇宙旁
邊。每塊神祇板塊在遊戲結束時能給予CP獎勵，也
能觸發其他效果（詳見第7頁神祇板塊說明）。

玩家從桌上9塊正面朝上的地域板塊中選擇一塊，並
按以下7個步驟進行結算：

1  生成朝聖者
玩家從以太界拿取所選板塊同色的朝聖者，在每個相
鄰（直線相鄰，對角線不算相鄰）板塊上放置一個。

3  支付板塊費用
玩家（使用自己領域的朝聖者）支付所選板塊費用。
多色符號表示“任意顏色的朝聖者”。
如果玩家無法或不想支付板塊費用，則必須將其翻面
轉化為荒野板塊（詳見下方文字框）。

板塊費用：1個藍色朝聖者、 
1個綠色朝聖者和1個任意顏色的朝聖者。

2  收集朝聖者
玩家拿取所選板塊上所有的朝聖者，加入自己的 
領域。

翻面的板塊被稱為“荒野”。遊戲
結束時每塊荒野板塊價值-1CP。但
它放置到玩家的宇宙時，無須遵守
放置規則 3 。在任何情況下它都
視為一塊所有顏色的板塊（比如
其他板塊的放置要求）。

4  拿取該板塊並放置到你的宇宙中
玩家拿取該板塊，將其放置到自己的宇宙中（注意遵
守編號 1 、 2 和 3 的放置規則）。如果玩家無法或
不想支付板塊費用，將其翻面轉化為荒野板塊。

5  觸發板塊效果
遊戲中某些板塊會產生效果。在本階段這些板塊可以
產生效果（詳見6-7頁地域板塊效果）。

玩家選擇板塊A， 
在所有相鄰板塊上生成1個藍色朝聖者。

拿取地域板塊

拿取神祇板塊

荒 野
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按照正常規則，但有以下幾點例外：

移除標有1顆或多顆白星 的14塊板塊（5塊1
級、5塊2級、4塊3級）。
正面朝下混洗10塊神祇板塊。抽取4塊（不是
5塊）正面朝上放在桌上。將剩餘6塊放回遊戲 
盒中。
使用3個神殿標記，而不是4個（數字為9、4、 
2）。將剩餘標記放回遊戲盒中。

按照正常規則，但有以下幾點例外：

移除標有1顆或多顆白星 的14塊板塊（5塊1
級、5塊2級、4塊3級）和標有1顆或多顆紫星
的14塊板塊（4塊1級、4塊2級、6塊3級）。
正面朝下混洗10塊神祇板塊。抽取3塊（不是5塊）
正面朝上放在桌上。將剩餘7塊放回遊戲盒中。
使用2個神殿標記，而不是4個（數字為7和2）。
將剩餘標記放回遊戲盒中。

6  重整領域
在這一階段中，玩家領域中的朝聖者不能超過10個。
超出10個以外的朝聖者必須全部棄掉。 每位玩家各自有一個存放朝聖者的領域。玩家

回合結束時，其擁有的朝聖者不能超過10個。
玩家在其回合中任何時候均可以將自己領域中
3個同色的朝聖者換成以太界中1個任意顏色的
朝聖者。

7  補充中央區域
玩家抽取1級板塊頂上的一張補充自己拿走的板塊。1
級板塊為空時，抽取2級板塊。2級板塊為空時，抽取
3級板塊。

農場：你此後無須支付指定顏色的朝聖
者。作為提醒，拿取對應顏色的降費標
記。多色費用不受影響。

村莊：棄掉你領域中指定數量的朝聖者 
（顏色不重要）來激活本板塊（遊戲結束
時你能獲得CP）。如果你無法或不想激
活，使用1個廢除標記遮蔽本板塊上的CP
數值。

森林：遊戲結束時，如果本板塊周圍的板
塊達到指定數量（並符合顏色要求），獲
得指定數量的CP。

火山：（按照顏色要求）摧毀桌遊中央剩
餘8塊板塊上指定數量的朝聖者，來激活
本板塊（遊戲結束時你能獲得CP）。如
果你無法或不想按本板塊要求摧毀所有要
求的朝聖者，使用1個廢除標記遮蔽本板
塊上的CP數值。

3人遊戲

為美觀起見，將你的神祇板塊放在金字塔頂端。15輪
後遊戲結束，宇宙中創世點數（CP）最多的玩家取得
遊戲勝利（將神祇板塊和神殿標記獲得的點數相加）。 

出現平手時，計算平手玩家剩餘的朝聖者。其中擁有
朝聖者最多的獲得遊戲勝利。如果仍然出現平手，這
些平手玩家共同勝利。

2人遊戲

本板塊費用為1綠1紅。 
因為有了降費板塊， 

費用只為1紅。

激活的森林 未激活的森林

1

1

2
32

4

領域

遊 戲 結 束

地 域 板 塊 效 果
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見習女神
遊戲結束時獲得2CP。

閑散女神
荒野板塊不會使你失去CP。遊戲結束時獲
得1CP。

技術之神
遊戲結束時，如果擁有的荒野板塊最少的
玩家中包括你，你獲得3CP。

平衡之神
遊戲結束時，如果你擁有至少1塊激活的
村莊板塊、1個神殿和1個激活的火山板
塊，獲得3CP。

死亡之神
你拿取本神祇時，從你的領域棄掉6個朝
聖者來獲得3CP。如果你無法或不想激
活，使用1個廢除標記遮蔽本板塊上的CP
數值。

愛情女神
你拿取本神祇時，從以太界獲得任意5個
朝聖者。遊戲結束時獲得1CP。

海洋之神
遊戲結束時，如果擁有激活的灌溉板塊最
多的玩家中包括你，你獲得3CP。

火焰女神
遊戲結束時，如果擁有激活的火山板塊最
多的玩家中包括你，你獲得3CP。

自然女神
遊戲結束時，如果擁有激活的森林板塊最
多的玩家中包括你，你獲得3CP。

收獲之神
遊戲結束時，如果擁有激活的村莊板塊最
多的玩家中包括你，你獲得3CP。

灌溉：下方相鄰的板塊必須符合指定顏
色，才能激活本板塊（遊戲結束時你能獲
得CP）。否則，使用1個廢除標記遮蔽本
板塊上的CP數值。

神殿：遊戲結束時，分發神殿標記（每
個標記都能讓你獲得指定數量的CP）：
每位玩家1個。神殿最多的玩家先進行
挑選，然後按照擁有的神殿數量從高到
低，玩家依次挑選。出現平手時，擁有
神話價值最高的白色板塊的玩家優先挑
選。宇宙中沒有神殿的玩家不能獲得任
何神殿標記。

改教：獲得1個指定顏色的朝聖者。

改教：獲得2個指定顏色的朝聖者。

改教：獲得1個任意顏色的朝聖者。

聖石：遊戲結束時本塊價值1CP。

神 祇 板 塊 說 明



嗨！
我是Tim Armstrong。我特別喜歡
設計帶有格子的遊戲。《創世神
界》就是這樣的遊戲，能和你們分
享這款遊戲我非常興奮。

創意總是在不經意間跳出來，我在為一個出版商修改
遊戲時想到了《創世神界》的核心機制。雖然那款修
改遊戲被否決了，但那次失敗的經驗成就了《創世神
界》。

我非常感謝在那段艱難時期幫助我測試遊戲的人
們。這裏我要特別感謝Jeff Foxwell和Shannon Zam-
betti對我那麼多年以來的支持。我還要感謝Philip-
pe、CROC和Marc，他們為這款遊戲的設計花費了
無數小時，才能有現在這樣的完整面目。

感謝您購買《創世神界》。希望你能喜歡這款遊
戲！

1978年我出生在意大利北部皮埃蒙
特大區，從那時起，繪畫就是我的
一切。

從能記事開始，繪畫就深深吸引著我
（感謝我出生時手中握著的鉛筆），
而這一愛好最終成了我的事業。我實現了夢想。

在專科學校畢業後幾年，我開始了工作。

從一開始我就特別喜歡畫幻想題材的作品。

一個項目接著一個項目，我的客戶讓我有許多機會提
高我的技藝。所以才有了今天我獨特的繪畫風格，雖
然有些人不喜歡，但還是受到大部分人的歡迎。

Davide Tosello

降費標記無法用於支付“多色”費用。

荒野板塊可以用於放置藍色板塊也可以用於激活
其效果。

你拿取板塊後，可以使用該板塊上的朝聖者支付
該板塊。

你可以使用3個同色朝聖者換取1個任意顏色的朝
聖者。

你每次拿取板塊時永遠需要生成朝聖者，即使之
後該板塊變成荒野板塊。

你回合結束時，擁有的朝聖者不能超過10個。
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容 易 遺 忘 的 規 則


