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遊戲概念
每輪桌上有11張圖片卡。在沙漏漏完前，每位玩家根

據圖片的主題、顏色、形狀等，來配對出5對圖片卡。

配對更多圖案來獲取更高分數吧！

遊戲配件
150張圖片卡(300個圖案)

88張編號卡(1到11號)

1塊遊戲圖版

100張計分紙

1個計時沙漏 (90秒)

1本規則書

遊戲目標
在四輪遊戲後獲得最高分。

遊戲設置
將遊戲圖版放置於桌面中央。

每位玩家拿取11張同色編號卡和一張計分紙。將剩

餘的編號卡放回盒中。

將圖片卡洗牌後放置於一旁形成牌庫。

遊戲流程
從牌庫頂抽出11張圖片卡，依序放置於圖板編號旁。

我們建議花些時間來觀察這11張圖片卡的圖案是什

麼接著翻轉沙漏。

所有人同時進行遊戲，每位玩家將想配成一對的圖

片卡對應的2張編號卡面朝下放置於一旁，共形成5

對編號卡堆。最後，將剩餘一張未使用的編號卡面

朝下放置於一旁。它也能獲得分數，稱為爛蘋果。

每張圖片只能使用於一對。

計算分數
當所有玩家都完成了配對或沙漏漏完，每位玩家把他配

對的編號卡翻面。選擇一位玩家由他開始宣告他其中

的一對，所有與他編號卡配對相同的玩家舉起手(包括

他自己)，此時舉手者皆獲得舉手數量的分數。每位玩

家將其記錄於他的計分紙上並將剛得分的編號卡翻面。

舉例: 3位玩家配對的編號卡相同，他們皆獲得3分。

例外：如果其他人配對的圖片卡與你的不相同，你就沒得分。

下一位玩家接著宣告他還沒得分的一對編號卡，持續進

行直到每位玩家的每對圖片卡都確認宣告完畢。

爛蘋果
最後每位玩家翻開他的最後一張卡片(單張)。爛蘋果的

得分為相同張牌數量的兩倍。

注意
當你宣告自己的配對時，我們建議你解釋為何將這兩張

圖片配為一對。這不是強制的，但這樣會讓遊戲更有趣，

尤其當圖片很奇怪、特殊或很牽強時。別猶豫!問其他人

為何將這兩張圖片卡配成一對吧！

新的一輪
遊戲在接下來的三輪以同樣方式進行。在第二輪時，

可以把11張圖片卡翻到背面使用。在第三輪時，你就必須

放置新的11張圖片卡。

遊戲結束
進行四輪後遊戲結束。最高分的玩家獲得勝利!若同分，

則共享勝利。
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舉例：若四位玩家有著同樣的爛蘋果，那他們皆獲得8分。

環保材質
砍一棵樹 = 種一棵樹


