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你的數字卡是橙色的6……

洗勻數字卡（長方形的卡），然後面朝下給每
位玩家發放一張。將剩餘的數字卡面朝下放在桌
上。這是抽牌堆。 

根據下方表格把好棒棒和好壞壞標記分開，放
在桌子中間：

把多出來的標記放在盒子
裡。把空盒蓋放在桌子中間。
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匹配卡牌

遊戲設置

遊戲的目標是和其他玩家配對卡牌表演誇張級數，
來贏得最多的分數。

動作卡 好壞壞標記堆 抽牌堆

遊戲區域 盒蓋好棒棒標記堆
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按照顏色把動作卡（正方形的卡牌）分成三
堆，面朝下放在桌子上。把每堆牌頂上第1張行動
卡翻面，並放在遊戲區域中。
如果是第一次玩，我們推薦在三堆裡找出“變成
一頭霸王龍”、“展現你的肌肉”和“畫一個空心的
圓”，放在遊戲區域中。

遊戲區域裡的三張面朝上的卡牌告訴玩家要做什
麼樣可笑又誇張的動作。
所有玩家秘密查看自己的數字卡，並注意卡牌顏
色。和你顏色符合的那張動作卡就是你要做的動
作。
（如果你拿到了替換卡，把它洗進牌庫重新抽
取——關於替換卡牌稍後會進行解釋。）
你的數字卡上會標有1到10其中的一個數字，這
表示你的表演誇張級數。
比如說，現在的動作卡是這幾張……

……那麼你的任務就是演出一頭表演誇張級數是
6/10的霸王龍。只要這個級數要怎麼解讀，就全看
你自己啦。

嗨，那邊只有兩個人的玩家！下方你們要
看的是背面的“雙人遊戲匹配卡牌”部分。

這個遊戲沒有回合的概念。所有人都要同時進行
表演。

如果有玩家給你卡牌，但你
覺得數字不匹配，你可以不
管對方，繼續你的表演。

要想得分，你在表演的同時要仔細觀察其他玩
家，找出你認為有和你一樣數字卡的人。如果
你覺得某人和你數字一樣，把自己的數字卡面朝
下塞給對方。那位玩
家先觀察你，然後如
果也覺得你們數字一
樣，就也把自己的數
字卡面朝下塞給你。
這個時候，把兩張卡
同時翻面，看看正面
的數字是否一樣。

變成
一頭霸王龍

展現
你的肌肉

畫
一個空心的圓

卡牌右上角的符號，能幫助色弱和色盲的玩家容易辨識。

2

3

4

1

玩家
人數

標記

好棒棒
標記

好壞壞
標記

2

15

0

3

16

8

4

20

10

5

24

12

6

28

14

7

32

16

8

36

18

6

變成
一頭霸王龍

展現
你的肌肉

畫
一個空心的圓

有一件事情很重要
這不是解謎遊戲！你可以卯全力說出來、叫出來、跳舞
也沒問題。你想怎麼演就怎麼演。

在第一次遊戲時：爲了讓大家對表演誇張級數有個統一
的認知，先選一位玩家來表演1級的霸王龍。然後按順
位每位玩家輪流表演+1級的霸王龍，直到10級。

還有一件事情很重要
在匹配的時候只看卡牌上的數字，不看行動（比如你在
表演6級霸王龍，你覺得另一位玩家表演的是6級的“展
現你的肌肉”，你也可以和對方嘗試匹配）。匹配只能
在2位玩家之間進行，不允許3人及以上參與匹配。
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分數 好棒棒標記：+1分

好壞壞標記：-1分

2位玩家把自己的卡牌翻面看匹配程度時，可能有
3種狀況：

如果你找不到可以匹配的人，或者不想繼續現在的
動作，你可以隨時把你的數字卡丟進盒蓋裡，然後
抽取一張新的卡牌，這樣做不會受到懲罰。你想換
多少次就換多少次，只不過別人在拼命得分的時
候，你是在浪費自己的時間而已。

兩人就是合作遊戲了。你們的目標是把所有標記
從桌子上放到盒蓋裡去。

先看“遊戲準備”和“遊戲玩法”，再看這部分。

你們看完對方的表演後，必須決定你們的卡牌上
數字是不是匹配。（雙人遊戲中可以決定你們的
卡牌不匹配，這點沒問題！）
你們一致決定匹配或者不匹配後，同時翻開卡
牌，看看你們猜對了沒有。

如果你們猜對了，就把獎勵的標記從桌子上放到
盒蓋裡去。然後把你們的數字卡牌也放進盒蓋
裡，抽取新的數字卡牌，繼續遊戲。
如果抽到替換卡牌，參見“替換卡牌”部分。
雙人遊戲裡不能換卡牌。
要想贏得遊戲，你們必須把所有15個標記從桌子
上移到盒蓋裡去。

*如果你們覺得卡牌匹配，那就不需要再確認是完全匹配
還是幾乎匹配，輕鬆玩就好。

如果你們的抽牌堆空了，暫停遊戲，重洗牌然後
繼續。

有一堆標記（無論好棒棒或好壞壞）空了的時候遊
戲結束。如果最後一次匹配時標記不夠用，可以從
盒子裡拿取。
計算你個人得分堆裡的分數，得分最高的玩家獲勝！

剩下那些沒有打到平手的玩家，一起從行動牌堆
裡挑選任意2張動作卡。所有平手的玩家必須同時
用10級的表演誇張程度表演這兩個動作。根據他
們的表演、創意和賣力程度，由沒有平手的玩家
來決定誰能獲勝。

最最最最重要的一件事，你在和別人匹配卡牌
時，只比較你們卡牌上面的數字。儘管動作不相
同，也可以匹配。

比如說你在表演3級的霸王龍，你可以和任何一
個表演3級動作的人匹配。可以看看是不是有人
是3級“變成一頭霸王龍”、3級“展現你的肌肉”、 
3級“畫一個空心的圓”等。

我們再說一遍——不要只看其他霸王龍！

好吧，我們知道，就算我們說了
也是白說，你絕對不會仔細看規
則。你肯定會想，反正總會有人
再講一遍怎麼玩。

好吧，也沒錯。其實我們也是這樣。

你們可以開始遊戲了！找一個人說“3、2、1，開
始！”然後所有玩家通通動起來。

完美匹配
兩張卡上數字相同。
獎勵：每人2個好棒棒標記

幾乎匹配
兩張卡上的數字相差1（比如
4和5就是幾乎匹配）。
獎勵：每人1個好棒棒標記

不匹配
兩張卡牌既不是完美匹配，
也不是幾乎匹配。
懲罰：每人1個好壞壞標記

無論哪種結果，玩家把數字卡丟進桌子中間的盒
蓋中，按照上述結果拿取懲罰或者獎勵，放在自
己面前，作爲個人計分堆。然後每位玩家從抽牌
堆裡抽取一張新的數字卡，繼續遊戲。

替換卡和數字卡牌混在一起。

你抽到替換卡時：
1.找到遊戲區域裡和你的替換卡顏色相同的動作

卡，把它丟進盒蓋裡。
（如果你拿到的是“替換任意顏色”，你可以在三

張動作卡裡隨意挑選。）
2.說出你要替換的顏色，翻出一張新的同色的動

作卡，正面朝上放在遊戲區域裡。
3.丟掉你的替換卡，抽取一張新的數字卡，然後

繼續遊戲。

你可以唱歌、跳舞、說話、走來走去。
你不能說數字，也不能說類似“一半”或“最多”這種
和數量相關的話。
只要感覺在作弊，那就是在作弊。

如果你拿到的第一張卡牌就是替換卡，把它洗進牌
庫重新抽取。

替換卡

換掉卡牌 雙人遊戲

沒卡牌了？

結束和獲勝

平手

開始玩吧 猜對了
如果你們猜對了“匹配”
或者猜對了“不匹配”

猜錯了
如果你們猜錯“匹配”
或者猜錯“不匹配”
懲罰：遊戲立刻結束

警告：
想贏雙人遊戲可是難到爆表噢！

嘿！看看這裡！

作弊

最後一件事情很重要
如果你正在表演的那張動作卡被替換掉了，你可以
繼續原來的動作，也可以換成新的。

動作卡

15個好棒棒標記

盒蓋 抽牌堆

（不需要好壞壞標記）
遊戲區域

雙人遊戲準備好的樣子

雙人遊戲匹配卡牌

完美匹配
兩張卡牌上數字相同。
獎勵：把2個標記放到盒蓋裡。

幾乎匹配
兩張卡牌上的數字相差1。
獎勵：把1個標記放到盒蓋裡。

不匹配
兩張卡牌既不是完全匹配，也不是幾乎
匹配。
獎勵：把1個標記放到盒蓋裡。

替換 替換 替換 替換
任意顏色


