
遊戲配件

4個平台1塊遊戲版圖 60個船員艙 
(4種顏色，每色15個)12個無人機 

（4種顏色，每色3個）

16個材料指示物 
（4種顏色，每色4個） 4個能量柱
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40張卡牌

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的資源。

拆解：

影像學

犀牛擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

8張參考卡牌 
（4種顏色，每色2張）

部署
放置你平台上的1個無人機到版圖上1個開

放的升降塢，執行1個相鄰的行動。召回
1. 回收搜救物資：每指派1個船員艙回收

搜救物資，獲得1個材料。2. 結算事件：選擇1個正面朝上的事件標
記來結算。3. 返回無人機：一次一個，你的無人機從

版圖返回你平台上開放的升降塢，並且
執行對應的行動。*拆解

棄掉你的1張手牌或者你平台的1個資源板

塊，以獲得其收益(每回合最多1次)。你可

以在部署或召回時進行拆解。

玩家回合

14個洞穴板塊

33個事件標記

洞 穴

升 級 和 載 具

平 台 / 載 具

任 務

洞 穴 佔 多 數 獎 勵

合 計

1本計分紙60個資源板塊

12個傷害指示物

遊戲概述
你的殖民飛船上的氣氛愈發緊張。不知是誰原想妨礙飛
船航行，卻令你的飛船墜落到遙遠的太空中一個冰封雪
凍的未知星球上。這個星球的表面寒冷得令人難以堪
受，但希望仍然存在：你發現在接近星球核心處有著許
多溫暖的地下洞穴。你能否趕在太陽沉入地平線之前，
解救自己的船員並在地下定居呢？

在《極寒地帶》中，2到4位玩家將扮演不同勢力，在遙
遠而寒冷的星球上相互競爭，以在地下洞穴定居。派出
你的無人機去收集資源、製造臨時載具、解救受困的船
員，別讓對手阻攔你。即便你安全到達地下，其他勢力
也會競相控制這有限的空間。趕在太陽落下之前，盡可
能地搶救剩餘材料，在地下定居！
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6. 從起始玩家開始，按順時針方向繼續，每位玩家獲
得額外的材料，按照下表讓自己平台軌道上對應的
指示物前進1格：

玩家 額外材料

起始玩家 不獲得額外材料

第二位玩家

第三位玩家

第四位玩家

7. 拿取所選玩家顏色的所有船員艙。在版圖上的每個
休眠室放置所選每種顏色的1個船員艙。在版圖右
邊的3個大型休眠室放置額外1個船員艙。

8. 將資源板塊翻至正面朝下，根據板塊背面將其分成
幾堆。將每堆板塊分別混洗。

在版圖的每個資源格上放置一堆正面朝下的資源
板塊，每堆的板塊個數等於玩家人數；每堆板塊
都放在對應顏色的格子上。然後翻開每堆最頂上
的板塊。
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示例：在3人遊戲中， 
在每個對應的資源格上放置3個板塊。
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遊戲準備
1. 將遊戲版圖放在桌子中央。

2. 每位玩家選擇一種顏色，拿取所選顏色的平台和無
人機。將自己的平台放在面前，把自己的無人機放
到最左邊的3個升降塢。

3. 每位玩家拿取自己顏色的2張參考卡牌，將其放到
自己平台右邊。

4. 每位玩家拿取4個材料指示物：
1個水晶材料( )、1個有機材料( )、1個科技材
料( )、1個納米材料( )。

每位玩家將 、 和 指示物放在自己平台上
對應軌道的“1”格。將 指示物放在對應軌道
的“0”格。

然後，每位玩家拿取1個能量柱( )，放在對應軌
道的“1”格。

5. 隨機決定起始玩家；由起始玩家執行遊戲的第一個
回合。

部署
放置你平台上的1個無人機到版圖上1個開
放的升降塢，執行1個相鄰的行動。

召回
1. 回收搜救物資：每指派1個船員艙回收

搜救物資，獲得1個材料。
2. 結算事件：選擇1個正面朝上的事件標

記來結算。
3. 返回無人機：一次一個，你的無人機從

版圖返回你平台上開放的升降塢，並且
執行對應的行動。

*拆解
棄掉你的1張手牌或者你平台的1個資源板
塊，以獲得其收益(每回合最多1次)。你可
以在部署或召回時進行拆解。

玩家回合
手牌：自己回合結束時，棄至5張手牌。

載具：3個

升級：3個(不可重複)

任務：3個(不可重複)

計 算 得 分

卡 牌 限 制

 • 每有1個位於洞穴的船員艙，獲得

 • 自己的平台上每有1個升級或載具，獲得

 • 自己的平台或載具每有1個船員艙，獲得

 • 任務卡牌效果

 • 洞穴內船員艙佔多數的獎勵(多位玩家同
為最多時，他们都獲得較小的 )

出現平手時：有最多船員艙在洞穴的玩家
獲勝
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9. 將傷害指示物正面朝下混洗，然後根據玩家人數拿
取傷害指示物，正面朝上放到版圖上帶有相應符號
的升降塢。

玩家人數 傷害指示物數量

2 8

3 6

4 4

10. 將洞穴板塊正面朝下混洗，然後在版圖上每個洞穴
格正面朝下放置1個對應大小的洞穴板塊。然後將
高亮的洞穴格上的2個洞穴板塊翻開。

注意：一些洞穴格上帶有“3+”或“4”字樣；
只有在玩家人數等於該數值時，才在這類格子上
放置板塊。否則，這類格子上不放置板塊。

11. 將事件標記翻至正面朝下，根據板塊背面將其分成
幾堆。將每堆標記分別混洗。

在版圖的4個事件格上各放置1個正面朝上的前期
事件標記。

在版圖事件軌道的每個格子上放置一堆正面朝下
的事件標記，每堆的標記個數等於玩家人數；前
期事件和後期事件都分別堆放在對應的格子上。

最後，將日落標記放在最右邊的一堆事件標記底
下。

12. 混洗卡牌，正面朝下放到版圖旁邊，作為牌堆。

13. 給每位玩家發放5張卡牌。每位玩家選擇3張卡牌
保留，然後棄掉其餘2張。將棄牌正面朝上放作一
堆，放在牌堆旁邊。

14. 將所有未使用的配件放回遊戲盒，不要查看其內
容。
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核心概念
為了理解《極寒地帶》的遊戲規則，需要先了解一些核
心的概念。

平台
每個勢力都有一個平台，他們可以由此奮力求存。玩家
的無人機、資源、船員艙和打出的卡牌都存放在自己的
平台上。

飛船區域
在失事過程中，飛船碎裂成4個主要的區域： 1 工程
室、 2 實驗室、 3 研發室、 4 調度室。在飛船的每個
區域，都能執行不同的行動。

無人機和升降塢
在星球表面的惡劣環境下，無人機
就是你與外界互動最有用的工具。
每個區域均有升降塢，能夠連通飛
船的各個區域和玩家平台，在此玩
家可以執行行動來推進自己的計
劃。

每位玩家有3個無人機。在大多回
合中，玩家會將自己平台上的1個
無人機部署到版圖上的一個升降
塢，以執行該升降塢的1個行動。
每個升降塢上每次只能放置1個無
人機，每局遊戲都有一些升降塢受
損並且無法使用。

在個別回合中，玩家能夠將自己的
無人機從版圖的升降塢召回到自己
的平台上，以執行自己平台上已有
的個人行動。 

材料和能量
玩家為了求生而依次執行的行動通常需要特定的資源。
飛船現已墜毀，玩家必須從飛船殘骸裡收集許多這樣的
材料。

遊戲裡共有4種材料，記錄在玩家平台軌道上：

• 水晶材料( )——燃料資源，用來產生能量。

• 有機材料( )——包括食物、水，以及其他維持生
命的物質。

• 科技材料( )——包括工具、藍圖和技術數據。

• 納米材料( )——能夠組裝一切物品的納米機器
人。 通常可以花費 來替代 、 或者 。

玩家平台軌道還會記錄能量( )，用來驅動載具和其他
機械。

每當玩家獲得/花費材料或能量，玩家平台上對應的指
示物前進/後退。如果玩家的某種材料或能量將要超出
軌道容量，超出的材料或能量都將失去。

無人機

升降塢

受損的升降塢

1

2

3

4
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卡牌
科技的巧妙運用便是存活的關鍵。科技的運用表現在
卡牌上，遊戲中的每張卡牌均可按以下3種不同方式打
出：

1 升級—打出到你的平台上方，提
供給你一項特殊能力，直到遊戲結
束。

2 任務—正面朝下打出到你的平台
左方，提供一種新的得分方式。

3 載具—打出到你的平台下方，搭
載特定數量的船員艙。載具是用來
將船員艙轉移到洞穴的，這也是主
要的得分方式。某些載具還有特殊
的效果。

對於卡牌的更多信息，查看第10頁的“卡牌詳解”。

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。拆解：

影像學

犀牛

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。拆解：

影像學

犀牛

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。拆解：

影像學

犀牛

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。拆解：

影像學

犀牛

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

擴
張

：
你

每
在
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洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。

影像學

犀牛

拆解：

拆解：

高效耗能
抵達所有管道只花費1 。

能
量

存
儲

：
你

平
台

上
每

剩
餘

1個
，

獲
得

。

你發射載具時，花費的每個 視為2 。

超級充能

飛蛾

拆解：

高效耗能
抵達所有管道只花費1 。

能
量

存
儲

：
你

平
台

上
每

剩
餘

1個
，

獲
得

。

你發射載具時，花費的每個 視為2 。

超級充能

飛蛾

1

2

3

船員艙
飛船的乘客就安置在船員艙，低溫休眠以進
行星際旅行。現在飛船已經墜毀，必須喚醒
他們來幫助你的勢力存活。

每位玩家有15個船員艙，
遊戲開始時位於失事飛船
的休眠室裡。玩家可以通
過飛船每個區域的行動來
喚醒船員艙。船員艙一旦
被喚醒，便安置在玩家的
平台或者平台上打出的載
具上。玩家可以隨時將船
員艙在自己的平台及其載
具之間移動。

洞穴
儘管這個星球的表面寒冷而危險，但地下洞穴的環境
適合你的勢力長期生存。玩家的當務之急是要將船員
艙轉移到這些洞穴中，這也是主要的得分方式。

在遊戲開始時，場上總會有2個已知洞穴。隨著遊戲過
程的深入，玩家可能會發現能夠定居的新洞穴，能夠
製造載具來將自己的船員轉移到地下。根據每個洞穴
的生物群落，定居所需的材料不同，而更深層的洞穴
需要更多能量才能到達。

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

3
+

休眠室

拆解：

高效耗能
抵達所有管道只花費1 。

能
量

存
儲

：
你

平
台

上
每

剩
餘

1個
，

獲
得

。

你發射載具時，花費的每個 視為2 。

超級充能

飛蛾

平台上的船員艙 載具上的船員艙

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

3
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船員艙
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遊戲玩法
從起始玩家開始，每位玩家按照順時針方向依次執行回
合。在玩家的每個回合期間，可以部署一個無人機到版
圖上，或者將你的無人機召回到你的平台。不論是部署
還是召回，玩家每個回合還可以拆解一次，以獲得材料
或其他收益。

部署
部署無人機可以執行失事飛船的區域行動。只要自己的
平台上有至少1個無人機，玩家就能夠進行部署。 

選擇自己平台上的1個無人機，將其放到版圖上任意一
個開放的升降塢。沒有無人機和傷害指示物的升降塢稱
為開放的升降塢。 

每個升降塢帶有最多4個相鄰行動(在升降塢的上方、下
方、左方、右方)。部署一個無人機到升降塢時，可以
執行其中1個相鄰行動。

許多行動需要支付費用才能執行。某些行動上面顯示有
若干個 ，用來提示結算該行動時該效果能夠使用的次
數。行動將在之後的頁面詳細說明：

休眠控制
花費最多3 ，從該飛船區域的任意一個休眠
室拿取你的顏色的船員艙，拿取的數量與花費
的數量相等，然後將拿到的船員艙放在你的平

台上。玩家拿取的船員艙不能超出自己的承載能力。

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

3
+

這個升降塢有4個相鄰行動。

資源格
拿取資源板塊堆最頂上的1個資源板塊，將
其放回遊戲盒以獲得所示獎勵，或者將其放
到自己平台上一個空的槽位，以增加一種個

人行動(詳見第8頁“3.返回無人機”，以查看更多平台
行動)。 然後再翻開板塊堆頂上的1個板塊。

如果板塊堆裡已沒有板塊，改為獲得這個資源格上顯示
的材料。

反應堆
花費最多3 來獲得相同數量的 。

加工廠
花費最多3個材料( 除外)來獲得相同數量
的 。

計算機
花費最多3 ；每花費1 ，抽取1張卡牌
或打出1張卡牌。玩家必須先宣佈自己將要
抽取和打出的打牌張數，再開始行動。

偵察
花費1 和1 ，以選擇1個正面朝下的洞
穴板塊，再將其翻開。所選的洞穴板塊必須
與一個正面朝上的洞穴板塊相鄰。從自己的

平台放置1個船員艙到這個洞穴上。
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收益

獲得1  
    和1 

獲得1     
   和1  

獲得1 抽取或 
打出 
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派出搜救
從自己的平台拿取1個船員艙，放到任意一
個空的搜救格。只有在玩家人數大於等於3
時，才能使用每種類型的第三個搜救格。回

收搜救物資時，派出搜救的船員艙會提供材料(詳見第8
頁)。

中止搜救
拿取派出到任意一個搜救格的最多3個船員
艙，放到自己的平台上。

發射
不同於其他升降塢，發射升降塢永遠是開放
的，可以搭載任意數量的無人機。

選擇發射你平台上的1個載具；該載具上必須
有至少1個船員艙。然後選擇一個管道，所選管道須連接
到至少1個正面朝上的洞穴板塊，花費沿途顯示的 。
只要管道連接的洞穴都是正面朝上的，你可以在其中1個
洞穴定居，也可以在2個洞穴都定居。

在一個洞穴定居需要支付其板塊上的定居
費用。然後，將你剛剛發射的載具上的船
員艙放到該洞穴。在2個洞穴定居需要支
付兩個洞穴的定居費用，然後可以將該載
具上的船員艙自由分配到這兩個洞穴。

然後棄掉剛剛發射的載具卡牌。

1

1

1

1
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2
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2
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3

3

3

4

4

3
+

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

3
+

發射示例
凱特想要從自己的平台發射一個犀牛載具。載
具上搭載有4個船員艙。凱特在自己回合部署1
個無人機到版圖上的發射升降塢。

凱特選擇版圖上的一個管道，統計到達該管道的
途中顯示的 ——一共是3 。她花費3 ，
所選管道兩端連接到2個正面朝上的洞穴。

其中一個洞穴的定居費用為 ，而另一個
洞穴的定居費用為 。凱特花費 ，以
在兩個洞穴定居。

她在其中一個洞穴放置3個船員艙，在另一個洞
穴放置1個船員艙。

最後，她把犀牛卡牌棄掉。

1

1

1

1

2

2

2

2

3

3

3

3

4

4

3
+

拆解：

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。

影像學

犀牛

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
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 +  +  =合計3 

定居費用

1

1

1

1

2

2
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2

3

3

3
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4

3
+

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。

影像學

犀牛

拆解：
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日落
日落時，這個星球上的溫度會驟降，
或許地面上的一切事物都無法倖免。

你結算日落標記時，你回合結束時遊
戲結束。將這個日落標記保留在你的
平台旁邊。

3.返回無人機
無人機返回你的平台，以使用你製造的機器。

你的無人機從版圖返回你平台上開放的升降塢，一次一
個。所有無人機都返回後，你可以執行其關聯的行動。

你平台上的每個升降塢均有一個關聯的
行動，但遊戲開始時這些行動都是不完
整的。每個行動都有1個或多個空的槽
位，可以被資源板塊填滿。當一個行動
的全部槽位都已填滿，才可以執行該行
動。

行動箭頭上方的所有板塊都是執行該行
動所需支付的費用。箭頭下方的所有板
塊或圖標都是執行該行動的收益。

費用

花費1  
   或1 

花費1 花費1 棄掉 

召回
在召回時，將你在版圖上的所有無人機返回你的平台。
只要版圖上有至少1個無人機，玩家就能進行召回。如
果你的全部3個無人機都在版圖上，那麼必須召回。

召回分為3個步驟：回收搜救物資、結算事件、返回無
人機。

1.回收搜救物資
你每派出1個船員艙進行搜救，獲得所示類型的1個材料
(船員艙仍留在其搜救格)。

2.結算事件
隨著勢力之間局勢愈發緊張，可以趁機妨礙飛船、擄掠
物資。

選擇任意飛船區域的事件格上的1個事件標記，結算其
效果。遊戲共有3種事件——妨礙、擄掠、日落——每
種事件的結算都各不相同(見下文)。

結算1個事件標記後，從事件軌道最左邊的一堆標記頂
上抽取一個，將其正面朝上放在空的事件格上。

如果標記用完，則不需要放置新的標記。

妨礙
妨礙事件會導致休眠室裡的船員艙被毀。

將妨礙標記放在數字最小並且所在飛船
區域沒有妨礙標記的休眠室上。該休眠
室的所有船員艙都被摧毀；將其放在版
圖邊上。妨礙標記留在該休眠室。

如果這個飛船區域的全部3個休眠室都已被摧毀，按照
相同的規則，任選另外一個飛船區域來結算妨礙事件。

擄掠
擄掠能夠讓你立即獲得寶貴的資源。

獲得擄掠標記顯示的收益，將這個擄掠標
記保留在你的平台旁邊。擄掠能夠提供材
料、能量或卡牌行動。

花費1  

以獲得1
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遊戲結束
以下任一情況發生時，當前回合結束時遊戲結束。

• 玩家結算日落標記(而不是日落標記放到事件格時)。 

• 有玩家的全部船員艙都被放到了洞穴(或被摧毀)。

計算得分
每位玩家根據以下規則計算得分( )：

• 每有1個船員艙位於洞穴，獲得

• 自己的平台上每有1個升級或載具，獲得

• 每有1個船員艙位於載具或自己的平台，獲得

• 打出作為任務的卡牌上顯示的

• 船員艙在洞穴中佔多數者獲得 分數：

每個洞穴板塊顯示2個 分數；在該洞穴有最多船
員艙的玩家獲得較大的 分數，而數量第二多的
玩家獲得較小的 分數。

如果該洞穴內多位玩家的船員艙數量同為最多，那
麼這些玩家都獲得較小的 分數，其他玩家不得
分。如果該洞穴內多位玩家的船員艙數量同為第二
多，那麼這些玩家不得分。

獲得最多 分數的玩家贏得遊戲勝利！如果出現平手，
有最多船員艙在洞穴的玩家獲勝。如果仍出現平手，則
平手玩家共享勝利。

平台行動將在下方詳細說明：

1  個人 I
獲得箭頭下方的資源板塊上的收益。(這個行動免費。)

2  喚醒
支付箭頭上方的資源板塊上的費用，以從版圖上任何一
個休眠室拿取你顏色的1個船員艙，將其放在你的平台
上。

3  充能
支付箭頭上方的資源板塊上的費用，以獲得1 。

4  個人 II
支付箭頭上方的資源板塊上的費用，以獲得箭頭下方的
資源板塊上的收益。

5  加工廠
支付箭頭上方的資源板塊上的費用，以獲得1 。

6  計算機
支付箭頭上方的資源板塊上的費用，以抽取或打出1張
卡牌。

拆解
你回合期間僅限一次，你可以隨時拆解你平台上的一個
資源板塊或者一張手牌，以立即獲得所示的收益。被拆
解的卡牌即被棄掉，被拆解的資源板塊放回遊戲盒
中。(在資源格行動中將資源板塊放回遊戲盒，不視為
拆解。)

654321
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卡牌效果
升級：影像學—你可以隨時查看正
面朝下的洞穴板塊。

每當有任何玩家使用偵察行動翻開
洞穴板塊時，你獲得該板塊的定居
費用顯示的資源。

任務：擴張—你每在1個洞穴有船
員艙，獲得 。

載具：犀牛—搭載4個船員艙。

拆解：獲得1 。

升級：超級充能—你發射載具時，
花費的每個 視為2 。如果你
選擇的管道需要單數個 ，超出
的部分都將失去。

任務：能量存儲—你平台上每剩餘
1個 ，獲得 。

載具：飛蛾—搭載2個船員艙。

載具效果：高效耗能—你發射飛蛾
時，抵達所有管道只花費1 。

拆解：獲得1 。

升級：連接—你可以將自己的無人
機放在受損的升降塢。

任務：搜刮—你每收集1個事件標
記，獲得 (包括日落標記)。

載具：公羊—搭載3個船員艙。

拆解：獲得1 和1 。

升級：喚醒協議—每個載具能夠搭
載額外1個船員艙。

你執行休眠控制動時，總費用減少 
1 。

任務：據點—你最大的定居地每有
1個船員艙，獲得 。

載具：螃蟹—搭載4個船員艙。

拆解：獲得1 和1 。

擴
張

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

船
員

艙
，

獲
得

。
 

你可以隨時查看正面朝下的洞穴板塊。
偵察到新的洞穴時，獲得該洞穴顯示的

資源。

影像學

犀牛

拆解：

高效耗能
抵達所有管道只花費1 。

能
量

存
儲

：
你

平
台

上
每

剩
餘

1個
，

獲
得

。

你發射載具時，花費的每個 視為2 。

超級充能

飛蛾

拆解：

搜
刮

：
你

每
收

集
1個

事
件

標
記

，
獲

得
。

你可以將自己的無人機放
在受損的升降塢。

連接

公羊

拆解：

據
點

：
你

最
大

的
定

居
地

每
有

1個
船

員
艙

，
獲

得
。

每個載具能夠搭載額外1個船員艙。
你執行休眠控制行動時， 

總費用減少1 。

喚醒協議

螃蟹

拆解：

卡牌詳解
遊戲裡有各種效果，使得玩家可以以不同的方式使用卡
牌。玩家獲得卡牌收益( )時，可以從牌堆抽取1張卡
牌或者打出1張手牌。如果 作為費用出現，則需要棄
掉1張手牌來支付該費用。

在自己回合結束時，玩家如果手牌超出5張，必須棄至5
張。如果牌堆用盡，混洗棄牌堆以重新形成正面朝下的
牌堆。

每張卡牌可以以3種不同方式打出，或者拆解以獲得收
益。

升級
玩家打出一張卡牌作為升級時，將其放在
自己平台上方3個槽位之一。卡牌效果持
續生效，直到遊戲結束。

每位玩家每種類型的升級只能打出1張(不
可重複)。升級打出之後不能移除。

任務
玩家打出一張卡牌作為任務時，將其正面
朝下放在自己平台左邊。在遊戲結束時，
任務的效果會給玩家提供 分數。

每位玩家總共只能打出3張任務，並且每
種類型的任務只能打出1張(不可重複)。
任務打出之後不能移除。玩家可以隨時查
看自己正面朝下的任務。

載具
玩家打出一張卡牌作為載具時，將其放在
自己平台下方3個槽位之一。每個載具可
以搭載特定數量的船員艙，如卡牌上的圖
標所示( )。一些載具還有著特殊效果。

玩家可以打出任意個同名載具。載具打出
之後只能通過發射載具來移除。玩家可以
隨時將船員艙在自己的平台及其載具之間
移動。 

拆解
你拆解一張手牌時，獲得卡牌所示的收益。
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升級：事前警告—任意一位玩家在
休眠室結算妨礙事件時，將你在該
休眠室的1個船員艙移動到同一飛
船區域的下一個休眠室(每個休眠室
都可以放置任意數量的船員艙)。

如果這次妨礙事件發生在3號休眠
室，改為將你在該休眠室的1個船
員艙移動到你的平台。如果你的平
台上沒有空格，按照正常規則摧毀
這個船員艙。

任務：紀念—你每派出1個船員艙進行搜救，獲得 。

載具：蜘蛛—搭載3個船員艙。

載具效果：救援—你打出蜘蛛時，拿取你1個被摧毀的
船員艙，放到蜘蛛上方。

拆解：獲得1 和1 。

升級：原型—你放置1個資源板塊
在自己平台後，你可以花費任意1
個材料來獲得該板塊上的收益。

任務：儲備—你平台上每剩餘2個
材料，獲得 。

載具：鯊魚—搭載3個船員艙。

拆解：獲得1 和1 。

升級：超頻—你在飛船的一個升降
塢放置無人機時，你執行行動後，
可以花費1 來執行該升降塢相鄰
的另一個行動。

任務：社群—你每在1個洞穴有至
少2個船員艙，獲得 。

載具：海龜—搭載3個船員艙。

拆解：獲得1 和1 。

升級：自動化—召回無人機時，你
所有無人機都已返回自己平台後，
你可以執行自己平台上額外1個可
用行動，無需放置無人機(該行動
的升降塢必須是開放的)。

任務：工業—你平台上每有1個資
源板塊，獲得 。

載具：鼴鼠—搭載4個船員艙。

拆解：獲得1 和1 。

社
群

：
你

每
在

1個
洞

穴
有

至
少

2個
船

員
艙

，
獲

得
。

 

你在飛船的一個升降塢放置無人機
時，你可以花費1 來執行相鄰的

另一個行動。

超頻

海龜

拆解：

工
業

：
你

平
台

上
每

有
1個

資
源

板
塊

，
獲

得
。

無人機已返回自己平台後，你可以執行
自己平台上額外1個開放的行動，無需

放置無人機。

自動化

鼴鼠

拆解：

拆解：

儲
備

：
你

平
台

上
每

剩
餘

2個
材

料
，

獲
得

。

你放置1個資源板塊在自己平台後，你可
以花費1個材料來獲得該板塊上的收益。 

原型

鯊魚
拆解：

紀
念

：
你

每
派

出
1個

船
員

艙
進

行
搜

救
，

獲
得

。

休眠室發生妨礙事件時，將你在該休眠室
的1個船員艙移動到下一個休眠室。如果

該休眠室已經是3號休眠室，將其
移動到你的平台。

事前警告

蜘蛛

你打出蜘蛛時，拿取你1個被 
摧毀的船員艙，放到蜘蛛上方。

救援
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妨礙 擄掠 日落

定居費用 佔多數的
得分
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