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《城 市不是由 城 墙 组 成 的 ，而是 靠 人 建 成 的》

（柏 拉 图）

配 件
-   2张 奇蹟面板
-  2张 奇蹟卡牌
-  9张 时代I城邦卡牌
-  9张 时代II城邦卡牌
-  9张 时代II I城邦卡牌
-  3张 行会卡牌
-  6张 领袖卡牌

-  25个 面值为-1元的负债标记
-  4个 面值为-5元的负债标记
-  3个 外交标记
-  1本 计分册
-  1本 规则书
-  2个用于8人游戏时使用的失

败标记

概 述
这 个 七 大奇蹟的 扩 展 给 予了你 一 个 机 会去 发 现 那 些 伟 大 的 古 代
城 邦 的 另一 面 。2 7 张 城 邦 卡 牌 带 来 了前 所 未 见 的 全 新 效 果 ，并
同 时 与 3 座 行 会，6 位 领 袖 和 2 个 奇蹟构 成了这 个 扩 展 。七 大奇蹟：
城 邦允 许 8 人 同 时 进 行 游 戏 并含 有 一 个 可 选 的 团 队 游 戏 规 则 。
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游 戏 配 件

奇 蹟 面 板
佩 特 拉 的 哈 兹 纳 宫 和 拜占庭 的圣 索 菲 亚 大 教 堂 现 在 加 入 到 奇蹟
面 板中。新 奇蹟的 效 果 将 在 规 则 书 第 9 页 详 细 阐 述 。

城 邦 卡 牌
城 邦 卡牌（黑色卡牌），是 一 种 全 新 类 型 的 卡牌 。
在 每 局 游 戏中，一 些 城 邦 卡牌 将 会 随 机 加 入 到 时 代 I ，时 代 I I 和
时 代 I I I 的 卡牌 堆中。

行 会 和 领 袖 卡 牌
新 的 行 会 和 领 袖 可以 加 入 到 游 戏中 使 用 。

注 意 ：一 些 卡牌只有 在 进 行 城 邦 扩 展 时 才 会 使 用 到 。

这 个 扩 展 中所 有 卡 牌 的 底 边中 央 有 一 个 面 具 图 示 ，玩 家 可 以 轻
易 的 分 辨 出 来 。

负 债 标 记
从 现 在 开 始 ，城 市 可 能 会失 去 金 钱 甚 至 陷 入 负 债 ，使 用 负 债 标
记 来 表 示（ - 1 分 和 - 5 分）。

外 交 标 记
外 交 标 记 用 於 表 示 新 的“外 交”效 果 。

计 分 册
新 的 计 分 册 ：这 将允 许 你 填 写 新 增 的 得 分 项目，包 括 团 队 分 数 。

游 戏 准 备
在 三 个 时 代 的 卡牌 堆中分别 加 入 等同 於 玩
家 人 数 的 城 邦 卡牌（黑色卡牌）。
说 明 ：随 机 加 入 卡牌 且不能 查 看。
余 下的 卡牌 在 本 局 游 戏中不 使 用 。

新 的 行 会 卡牌 将 会 被 加 入 到 原 有
的 行 会 卡牌 中，每 局 游 戏 所 使 用
的 行 会 卡牌 数 量 与 基 础 游 戏 相 同

（行 会 卡牌 数 量 = 玩 家 人 数 + 2 ）。
将 负 债 标 记 ，外 交 标 记 ，钱 币 标
记 和 冲 突 标 记 放 置在 桌 子 中
央 。

例 如 ：库 尔 特正 在 准 备 一 场
6 人 游 戏 ，他 从 基 础 游 戏中
移 除 所 有 7 + 的 卡牌 。他 随 机
选 择了6 张 时 代 I 城 邦 卡牌 ，6
张 时 代 I I 城 邦 卡牌 和 6 张 时 代
I I I 城 邦 卡牌 ，将 它 们 加 入至
时 代 I ，I I 和 I I I 的 卡牌 堆中。
他 在 时 代 I I I 的 卡牌 堆
中 加 入了8 张 行 会 牌 。
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游 戏 概 览
在 每 个 时 代 的开 始 ，每 位 玩 家 获 得 8 张 手牌（而 不 是 基 础 游 戏中
的 7 张 ）。相 比 基 础 游 戏 ，现 在 在 每 个 时 代 中，玩 家 将 会 打 出 一
张 额 外 的 卡牌 。
其 他 规 则 与 基 础 游 戏 相 同 ，保 持 不 变 。
新 卡 牌 的 效 果 将 在 後 文 中阐 述 ，但 是 2 个 新 的 机 制 需 要 更 详 细
的 解 释 ：负 债 和 外 交 。

负 债

玩 家 若 打 出 带 有 符 号 的 卡 牌 ，则 所 有 对 手 将 会失 去 一 定 数
目的 钱 币 标 记 。
每 位 对 手 必 须 支 付 相 应 数 量 的 钱 币 标 记 至 银 行，或 是 拿 取 等同
于未 支 付 的 钱 币 标 记 面 值 的 负 债 标 记 。玩 家 可以 支 付 一 部 分 钱
币 标 记 ，然 後拿 取 等同 于未 支付 的 钱 币 标 记 面 值 的 负 债 标 记 。
在 游 戏 结 束 时 ，玩 家 失 去 等同 于自己 所 获 得 的 负 债 标 记 总 面 值
的 分 数（负 分）。

说 明 ：
-   打出 卡牌 的 玩 家不 受 影 响 。
-  支付 的 钱 币 标 记 放 回 银 行。
-   获 得 的 负 债 标 记 不能 偿 还（无 法 丢 弃）。

重 要 ：支 付 钱 币 标 记 总 是 在 回 合 结 束（ 玩 家 打 出 卡 牌 、进 行
贸易 和 / 或 获 得 钱 币 标 记 後 ）才 进 行。

例 子 ：科 特 已 经 打出了据 点 卡牌 。其 他
每 位 玩 家 在当 前 回 合 结 束 时 必 须支付
2 元 钱 币至 银 行。詹 决 定 支付 2 元 钱
币 ：他 从 手 中 拿 出 2 元 钱 币支付 给
银 行。西 瑞 尔的 手 中只有 1 元 钱 币，
但 他 决 定 支付 这 1 元 钱 币 以 只 获
得 1 个 面 值 为 - 1 元 的 负 债 标 记 。蒂
娜 有足 够 的 钱 币 标 记 ，但 她 决 定
留 待 以 後 使 用 ：因 此 她 拿 取 2 个 面 值
为 - 1 元 的 负 债 标 记 。
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外 交

玩 家 若 打出带 有 符 号 的 卡牌 时，从 银 行 拿 取 一 个 外 交 标 记 放
置 到自己 的 奇蹟面 板 上 。

公 平 游 戏

          当 你 在 获 得 外 交 标 记 时 请 让 你 所 有 的 对 手 知 道 ，以

          免 在 结 算 军 事 冲 突 时 让 你 的 对 手 措 手 不及。

在 下一 次 军 事 冲 突 结 算 时 ，该 玩 家 将 不 参 与 结 算 并 且 必 须 弃 掉
一 个 外 交 标 记 。
该 玩 家 被 视 为 未 参 加 军 事 冲 突 ，不 能 拿 取 任 何 冲 突 标 记（ 胜 利
标 记 或 是 失 败 标 记 ）。
本 与 该 玩 家 相 邻 的 两 个 城 市 现 在 视 作 相 邻（ 仅 限 本 次 军 事 冲
突 ）并 且 按 照 一 般 军 事 冲 突 规 则 进 行 结 算 。

例 如 ：蒂 娜 在 时 代 I中 打出了寓 所 卡牌 。在 时 代 I 结 束 时，蒂 娜 不
需 要 参 与 结 算 军 事 冲 突 。她 的 两 位 邻 居，西 瑞 尔 和 科 特 现 在 如
同 相 邻 一 般 比 较 军 事力 量 并拿 取 相 应 的 冲 突 标 记 。

说 明 ：
-   一 个 玩 家 可 以 拿 取多 个 外 交 标 记 ，但 是 在 每 次 结 算 军 事 冲 突

时 该 玩 家 必 须 弃 掉 一 个 外 交 标 记 。
-   拥 有外 交 标 记 的 玩 家 必 须 在 下一 次 结 算 军 事 冲 突 时 使 用 外 交

标 记（即 使 该 玩 家 的 军力 强 于 他 的 邻 居）。

如 果 在 结 算 军 事 冲 突 时 仅 剩 下 2 位 玩 家 ，他 们 只需 要 相 互
间 比 较 一 次 军力并拿 取 一 个 冲 突 标 记 。

例 如 ：在 时 代 I I 结 算 军 事 冲 突 时，科 特 和艾利 克 斯 不 参 与 结 算
（他 们 每 人 弃 掉了一 个 之 前 获 得 的 外 交 标 记 ）。蒂 娜 因 为 没 有外

交 标 记 因 此 必 须 参 与 军 事 冲 突 ，蒂 娜 和 西 瑞 尔 按 照 一 般 规 则 比
较 他 们 的 军力。蒂 娜 最 终 获 得了胜 利 ，但 是 因 为 她 只有 一 个 敌
人 ，因 此 只 能拿 取 一 个 时 代 I I 的 胜 利 标 记（+ 3 分）。

游 戏 结 束
如 同 七 大 奇 蹟基 础 游 戏 一 般 ，游 戏 将
在 时 代 I I I 的 军 事 冲 突 结 算 後 结 束 。
各 玩 家 汇 总 他 们 的 分 数 ，拥 有 最 高 分
数 的 玩 家 获 胜 。

注 意 ：
-   为 了更 加 的 简 洁 明 了，负 债 的 扣 分 包 含

在 计 分 册 上“钱 币 总 数”一 列 。
-   黑色卡牌（城 邦）和 白 色卡牌（领

袖）的 分 数 总 和 在 一 起 。

例 如 ：科 特 在 游 戏 结 束 时 拥 有 3
个 面 值 为 - 1 元 的 负 债 标 记 。而 他
的 金 库中 拥 有 5 元 钱 币 标 记（价 值
1 分），他 在 计 分 册 钱 币 那 一 列 上
写 下- 2 分（ 钱 币 标 记 的1 分 - 3 分 负
债 标 记 ）。
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卡 牌 说 明

鸽 舍 ，间 谍 组 织 ，拷 问 室

这三张卡牌带有一个  符号。

在游戏结束时，每个面具符号允许玩

家从两个相 邻 的 城 市中选 择 一张 绿

色卡牌，并复制卡牌上的科技符号。

说明：

-  即使一位玩家拥有多个  符 

号，同一张卡牌也只能被复制一次，  

 因此你有多少个  符号就必

须相应的复制多少张不同的卡牌。

-  玩家可以选择复制一张自己城市中

已有的卡牌。

-  如果两个相邻的城市中存在两张相

同 的 卡牌 ，若 玩 家拥 有足 够多的面

具 符 号 ，则 可以复 制 这两张 相同的

卡牌（比 如 从 左侧 城 市中复 制 一张

工作间 卡牌 ，然後 从 右 侧 城 市中复

制另一张工作间卡牌）。

例如：在游戏结束时，亚历克斯拥有

两张含有  符号的卡牌，在他

左侧的玩家只拥有一张含有 符

号的绿色卡牌，在他右侧的玩家没

有绿色卡牌。亚历克斯使用了他的

第一个  符号来复制左侧玩

家绿色卡牌上的科技符号，但是他的

第二个  符号因为没有其他可

以复制的绿色卡牌而失去作用。如果

亚历克斯左侧的玩家拥有两张含有 

 符号的绿色卡牌，此时亚历克斯

的两个面具都能发挥效果，复制两个 

 符号。

赌 窟

玩 家从银行中获 得 6元钱币，玩 家 左

侧和右侧的玩家各获得1元钱币。

 民 兵 ，雇 佣 兵 ，军 团

这 三 张卡牌比 同 时 代 的红 色卡牌 提

供更多的军事 标 识（分别 为 2 / 3 / 5个

军事标识）。

避 难 所 ，据 点 ，兄 弟 会

这 三 张 卡牌能 提供分数 并 且让 其他

玩家失去钱币标记。在卡牌进场的回

合，所有其他 玩家必须在回合结束时

向银行支付1/2 /3元钱币。

 寓 所 ，领 事 馆 ，大 使 馆

这 三 张卡牌 提供分数 并 且 给 予玩 家

一个外交标记。

注意：当使用团队规则时，

外交标记效果将发生改变。

 
赌 场 

玩 家从银行中获 得 9元钱币，玩 家 左

侧和右侧的玩家各获得2元钱币。
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卡 牌 说 明

 秘 密 码 头（ 东 / 西 ）

每个回合，玩家向相邻的城市购买第

一 个 资源（棕 色 或灰色卡牌）时可以

少支付1元钱币，这个折扣可以和贸易

站或是集市的折扣效果累积 使用。这

也就 是说 ，可能可以免费购买第一 个

资源。

例如：亚历克斯拥有一张集市和一

张秘密码头（东）。他从他右手边（

东）的城市中购买了一份布料和一份

石料：布料花费0元钱币（集市折扣1

元钱币并且秘密码头折扣1元钱币），

石料花费2元钱币。或者，石料花费1

元钱币（集市折扣1元钱币），布料花

费1元钱币（秘密码头折扣1元钱币）。

 
陵 寝 ，纪 念 塔

这些 卡牌 提供分数 并 且 所 有其他 玩

家 必 须在 回 合 结 束 时为他 们 手中的

每个胜利标记（不论该胜利标记价值

多少分数）向银行支付1元钱币。

建 筑 设 计 院

当建筑设计院进场後 ，玩家在执行“

完成一个奇蹟阶段”的行动时可以不

花费资源。

说明：需要花费钱币标记才能完成的

奇蹟阶段仍然需要支付钱币标记费用

（例如佩特拉的哈兹纳宫）。

 隐 秘 仓 库

每个回合，持有隐秘仓库的玩家可以

选择产出一个自己城市中的棕色卡牌、

灰色卡牌或是奇蹟面板上的资源。

说明：隐秘仓库 无法产出黄 色、白色

或 是黑色卡牌上的资源（如 ：集会广

场，商队旅店，示巴女王和黑市）

 

黑 市

每个回合，持有黑市的玩家可以选择

产出一 个自己城市中的棕色卡牌、灰

色卡牌或是奇蹟面板上无法产出的资

源。

说明：黄 色卡牌，白色卡牌 和黑色卡

牌产出的资源不考虑在内。

建 筑 师 联 盟

卡牌 提供 4分，并 且 所有其他 玩 家 必

须在 回 合 结 束 时为他 们 城 市中 每 一

个完成的奇蹟阶段向银行支付1元钱

币。
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领 袖 卡 牌 说 明
领袖 扩展和 城 邦 扩展 的内 容是相 兼

容的，但我们建议在初次体验城邦扩

展时先不要加入与领袖有关的内容。

贝 雷 妮 丝

贝雷妮丝进场後，每次 从银行中获得

钱币时 都可以额外 获 得1元钱币。但

每回合最多只可以额外获得1元钱币。

例如：弃牌可以获得4元钱币（而不

是3元钱币），客栈可以获得6元钱币

（而不是5元钱币）。

说明：相邻城市在购买资源时支付给

你的钱币不视作从银行中获得的。

古埃及女皇。两件事足以让这位克里

奥派特拉的祖先名留青史：1.以她名

字命名的星座，2.印有她头像的货币，

她是历史上第一位拥有肖像的女人。

卡 里 古 拉

玩家可以免费建造一个城邦建筑（黑

色卡牌），每个时代限用一次。

古罗马皇帝。他短暂的统治时期通常

与血腥 ，放荡 与专 横联系在一起 。一

切事 情 都 能 被当成 藉口去 修 建他 的

荣耀纪念碑。

戴 克 里 先

当戴克里先进场後，玩家每建造一个

城 邦建筑（黑色卡牌），戴克 里 先 就

能让其获得2元钱币。

古罗马皇帝。在罗马所有的领袖中，

戴 克 里 先 的 经 济 改 革 是 最 为 彻 底 而

且 最 为 重 要 的 。 他 的 地 主 税 收 系 统

在西欧维持了相当长的一段时间。

大 流 士

在游戏结束时，玩家的城市中每存在

一张黑色卡牌，大流士就能增加1分。

古 波 斯 皇 帝 。 生 来 就 给 世 界 带 去 了

动 荡 与 不 安 ， 帝 国 边 境 上 的 要 塞 象

徵 著 他 的 统 治 。 他 建 立 了 让 後 世 铭

记的伟大城市：波斯波利斯。

阿 斯 帕 西 娅

当阿斯帕西娅进场时，玩家拿取一个

外交标记（在 游戏 结束时，阿斯帕西

娅本身价值2分）。

伯 利 克 里 的 妻 子 ， 她 的 教 育 和 文 化

为 她 赢 得 了 人 民 的 尊 重 。 同 时 也 影

响了她那个时代的众多思想家。

赛 米 勒 米 斯

在 赛米 勒米斯 进 场之 後 的军 事 冲突

结算中，该玩家的每一个失败标记此

时 都 视作 为 一 个 军 事 标 识（将 你 的

失 败 标 记 放置在 赛米 勒 米 斯 的 卡牌

上用来提示）。

赛米 勒 米 斯 是赛米 勒 米 斯 设 计大 赛

中Gleb Semenju k的作品。
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行 会 说 明
赝 商 行 会

本牌价值5分并且所有其他 玩家必须

在回合结束时向银行支付3元钱币。

暗 影 行 会

相邻城市中每拥有一张黑色卡牌，玩

家获得1分。

奇 蹟 说 明

佩 特 拉 的 哈 兹 纳 宫  -A-
完成奇蹟的第一阶段获得3分。

完成奇蹟的第二阶段需要花费7元钱币并且获得7分。

完成奇蹟的第三阶段获得7分。

佩 特 拉 的 哈 兹 纳 宫  -B-
完成奇蹟的第一阶段获得3分并且 所有其他 玩家必须在回合结束时向银行支

付2元钱币。

完成奇蹟的第二阶段需要花费14元钱币并且获得14分。

拜 占 庭 的 圣 索 菲 亚 大 教 堂  -A-
完成奇蹟的第一阶段获得3分。

完成奇蹟的第二阶段获得1个外交标记并且获得2分。

完成奇蹟的第三阶段获得7分。

拜 占 庭 的 圣 索 菲 亚 大 教 堂  -B-
完成奇蹟的第一阶段获得1个外交标记并且获得3分。

完成奇蹟的第二阶段获得1个外交标记并且获得4分。

颂 悼 公 会
相邻城市中每拥有一个胜利标记，玩家获得1分。

说明：无论胜利标记的分值如何（1，3或5分），每个胜利标记

都能使玩家获得1分。
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2 人 游 戏 规 则
2 人 游 戏 规 则 没 有 变 化 ；不 过 需 要 进 行 一 些 补 充 说 明 ：

失 去 钱 币 标 记
-  如 果自由 城 邦 必须在回合结束时向银行支付钱币，本 回 合为自由 城 邦

执 行 行 动 的 玩 家 选 择自由 城 邦 是 支付 钱 币 还 是拿 取 负 债 标 记 。

-  如 果自由 城 邦 打出 一 张 会 导 致 玩 家 失去 钱 币 标 记 的 卡 牌 ，则 两 位

玩 家 都 会受 到 影 响（ 为自由 城 邦 打出 该 牌 的 玩 家 也 不例 外 ）。

外 交
-  如 果自由 城 邦 打出 一 张 带 有外 交符 号 的 卡 牌 ，则自由 城 邦 不 参 与

本 时 代 的 军 事 冲 突 结 算 ，两 位 玩 家只需 要 结 算 一 次 军 事 冲 突 。

8 人 游 戏 规 则
以下 变 体 规 则 将 可以 使 你 进 行 8 人 游 戏 。

准 备 好 7 人 游 戏 的 配 件（ 基 础 的 所 有 时 代 I ，I I ，I I I 卡 牌 ，9 张 行 会 卡 牌

和 每 个 时 代 随 机 各 7 张 的 黑色卡 牌）。

在 每 个 时 代 的 开 始 时 ，玩 家 从 该 时 代 牌 组中 获 得 随 机 分 发 的 7 张 卡 牌 。

每 个 玩 家 将 会 打出 6 张 卡 牌 ，这 与 七 大奇蹟基 础 游 戏 的 规 则 一 样 。

注 意 ：8 人 游 戏 规 则 主 要 是 用 于 团 队 游 戏 时 使 用 。

团 队 游 戏 规 则
在 进 行 4 ，6 和 8 人 游 戏 时 ，你 现 在 可 以 进 行 2 人 组 队 模 式 的 七 大奇蹟变

体 游 戏 。同 一 队 伍 的 玩 家 称 为 队 友 ，队 友 之 间 的 座 位 必 须 彼 此 相 邻 。

时 代 概 述
在 游 戏 中，队 友 之 间 可 以 自 由 交 谈 并 且 相 互 查 看 对 方 的 手 牌（ 如 果 使

用 领 袖 卡 牌 的 话 也可以 相 互 查 看 领 袖 卡 牌）。

玩 家 在 购买相 邻 城 市的 资 源 前 必 须 优 先 使 用自己 的 资 源 。

队 友 之 间 相 互 禁 止 ：

-   共用 钱 币 标 记 ，

-   交 换 卡 牌 ，

-   交易 时 不支付 费用 ，

-  当 玩 家 可以 通 过 连 锁 免费 建 造 建 筑 时 却 购买 队 友 的 资 源 。

当 一 位 玩 家 打 出 一 张 会 导 致 所 有 其 他 玩 家 失 去 钱 币 标 记 的 卡 牌

时 ，该 玩 家 的 队 友 也会受 到 影 响 。

在 团 队 游 戏中，军 事 冲 突 的 结 算 和 外 交 规 则 与 基 础 游 戏不同 。

团 队 军 事 冲 突 结 算
在 团 队 游 戏 中，队 友 之 间 不 会 发 生 军 事 冲 突 ，每 位 玩 家 将 与 相 邻 于自

己 的 对 手 玩 家 城 市 进 行 军 事 冲 突 。

注 意 ：在 结 算 军 事 冲 突 时 ，玩 家 将 获 得 双 倍 的 胜 利 /失 败 标 记 ：

-   在 时 代 I 赢 得 军 事 冲 突 的 胜 利 将 获 得 2 个 价 值 1 分 的 胜 利 标 记 ，

-   在 时 代 I I 赢 得 军 事 冲 突 的 胜 利 将 获 得 2 个 价 值 3 分 的 胜 利 标 记 ，

-   在 时 代 I I I 赢 得 军 事 冲 突 的 胜 利 将 获 得 2 个 价 值 5 分 的 胜 利 标 记 ，

-   每 次 军 事 冲 突 失 败 都 将 拿 取 2 个 - 1 分 的 失 败 标 记 。 敗 敗 敗
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团 队 外 交
当 一 位 玩 家 打 出 一 张 带 有 符 号 的 卡 牌 时 ，该 玩 家 从 银 行 拿 取 一 个

外 交 标 记 并 将 其 放 置 在 他 的 奇蹟面 板 上 。

在 下 一 次 结 算 军 事 冲 突 时 ，玩 家 仍 然 需 要 参 与 军 事 冲 突 ，但 是 他 和 他

的 对 手 都只拿 取 1 个 胜 利 / 失 败 标 记 而 不 是拿 取 2 个 。外 交 标 记 的 效 果 是

强 制 性 的 ；发 生 效 果 後 弃 掉 外 交 标 记 。

说 明 ：

-   玩 家 使 用 的 外 交 标 记 不会 影 响 到 他 的 队 友 。

-   即 使 玩 家 已 经 使 用了外 交 标 记 ，他 仍 然 有 可能 赢 得 军 事 冲 突 的 胜 利 。

-   如 果 玩 家 和 对 手 的 城 市 在 结 算 军 事 冲 突 时 都 打 出 一 个 外 交 标 记 ，无

论 军 事 冲 突 的 结 果 如 何，他 们 都 不会 得 到 胜 利 /失 败 标 记 。

例 如 ：西 瑞 尔 和 蒂 娜 是 队 友 ，在 时 代 I I I 的 军 事 冲 突 结 算中，西 瑞 尔 使

用了一 个 外 交 标 记 。在 这 次 军 事 冲 突中 她 失 败 了（他 的 对 手 拥 有 很 强

大 的 军 事力 量 ）：他 只 获 得 1 个 失 败（ - 1 分）标 记 并 且 他 的 对 手 获 得 1 个

胜 利（ + 5 分）标 记 。此 外 ，蒂 娜 赢 得了军 事 冲 突 的 胜 利 ，她 获 得 2 个 胜

利（ + 5 分）标 记 并 且 她 的 对 手 获 得 2 个 失 败（ - 1 分）标 记 。

游 戏 结 束
各 玩 家 汇 总 他 们 的 分 数 然 後 计 算 团 队 的 总 分 数 。拥 有 最 高 分 数 的 团 队

赢 得 胜 利 。
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F.A.Q
Q： 如果玩家在时代结束时通过哈利

卡纳苏斯的摩索拉斯陵墓（或是
领袖所罗门）建造的建筑得到了
外交标记，会发生什么事。

A： 玩家拿取外交标记并且在下一次
军事冲突结算时使用。

Q： 在结算军事冲突时，如果因为我
赢得了军事冲突胜利导致尼禄让
我获得了2次2元钱币，贝蕾妮丝
会额外让我获得钱币么？1元钱币
还是2元钱币？

A： 可以额外获得1元钱币（军事冲突
视作一个特殊的回合）。

Q： 贝蕾妮丝的效果是否可以和其他
获得钱币的领袖效果叠加（例如
哈特谢普苏特，戴克里先，维特鲁
威，等等。）？

A： 是的，可以从银行额外获得1元钱
币，但是1回合最多额外获得1元
钱币（例如哈特谢普苏特）。

Q： 在完成一层佩特拉的哈兹纳宫时
是否可以使用伊姆霍特普的领袖
效果以减少钱币花费？

A： 不能，他的能力只能减少资源花费
而不能减少钱币花费。

官方提供的应用程序！
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图 示 说 明
除了打出这张卡牌（或是完成这个奇蹟阶段）的玩家，所有其他 玩家
必须在回合结束时支付相应数量的钱币标记至银行。
玩 家若不支付 钱币标记，则需 要拿 取 等 同 于 未 支 付 的 钱 币 标 记 面

值 的 负 债 标 记 。

玩家拿取一个外交标记。在当前时代结束时，该玩家将不参与结算军
事冲突并且必须弃掉外交标记。与该玩家相邻的两个城市现在视作
相邻并按照一般军事冲突规则结算。

注意：外交标记的效果在使用团队游戏规则时改变。

在游戏结束时，每个面具符号允许玩家从两个相邻的城市中选择

一张绿色卡牌，并复制卡牌上的科技符号。

每个回合，玩家向相邻的城市（左侧或是右侧视卡牌符号而定）购

买第一个资源（棕色或灰色卡牌）时可以少支付1元钱币。

每个回合，本卡牌可以由玩 家 选 择产出一 个自己 城市中
的棕色卡牌、灰色卡牌或是奇蹟面板上的资源。

每个回合，本卡牌可以由玩 家选择产出一 个自己城市中的棕
色卡牌、灰色卡牌或是奇蹟面板上无法产出的资源。

除了打出本卡牌的玩家外的所有其他 玩家必须在回合结束时为他们

手中的每个胜利标记向银行支付1元钱币。

除了打出本卡牌的玩 家 外 的所有其他 玩 家 必 须在回合结束时为他

们城市中每一个完成的奇蹟阶段向银行支付1元钱币。

此类卡牌打出时，玩家城市中每存在一张黑色卡牌（包括其自身），
玩家就获得1元钱币。在游戏结束时，玩家城市中每存在一张黑色

卡牌（包括其自身），玩家就获得1分。

此类卡牌打出时，玩家城市中每存在一个胜利标记，玩家就获得1
元钱币。在游戏结束时，玩家城市中每存在一个胜利标记，玩家就

获得1分。

玩 家从 银 行中获 得 6 元钱 币，玩 家 左侧 和 右 侧的玩 家各

获得1元钱币。

玩家从银行中获得9元钱币，玩家左侧和右侧的玩家各获

得2元钱币。

此类卡牌进场後 ，玩家在执行“完成一个奇蹟阶段”的行

动时可以不花费资源。

相邻城市中每拥有一个胜利标记，玩家获得1分。

领 袖

此类卡牌 进场後，每次 从银行中获 得钱币时都可以额外 获 得1

元钱币。但每回合最多可以额外获得1元钱币。

玩家可以免费建造一个城邦建筑（黑色卡牌），每个时代限用一次。

此类卡牌 进场後，玩 家每建造一 个城邦建筑（黑色卡牌），就

能让获得2元钱币。

在 游 戏 结束时，玩 家的 城市中每 存 在一张黑色卡牌，玩 家就 能获 得1

分。

在 此类卡牌进场之後的军事冲突结算中，该玩家的每 一

个失败标记此时都视作为一个军事标识。


