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編織一條漂亮的百衲被說來容易做來難，特別是要將各種形狀不一的
拼布縫合在一起。這就是為什麼我們要先在繪畫版上率先練習。謹慎
選擇拼布，並在適當的時候使用合適的工具來設計最漂亮的百衲被，
並贏得遊戲勝利吧。

拼布是縫紉的一種形式，也就是把各種布塊拼縫在一起，組成更大的
一張布。在以往，它是一種使用剩餘布料製作服飾和百衲被的技法。
如今，拼布技術發展為一種藝術形式，設計師會將珍貴的布料編織成
美麗的紡織創作。

1本塗鴉紙（雙面、80張）
6枝鉛筆
10張起始卡

30張拼布卡

1顆六面骰（點數為1、1、2、2、3、3）
1個指示物

P05

P03

P18

遊戲目標

遊戲內容 產品圖片僅用於說明，可能與實際產品 
有所不同。 

一 款 適 合 8 歲 以 上 、 一 款 適 合 8 歲 以 上 、 

1 到 6 名 以 上 玩 家 遊 玩1 到 6 名 以 上 玩 家 遊 玩

的骰畫遊戲的骰畫遊戲

遊戲時間：20分鐘遊戲時間：20分鐘
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將拼布卡洗勻並以面朝下放在遊戲區域的中央形成牌堆。從牌堆上拿
取8張拼布卡並將它們面朝上在牌堆外圍成一圈，如下圖所示。將指
示物放在圓圈中隨機的兩張相鄰卡牌之間。將骰子放在一旁。

 
發給每名玩家一張隨機的起始卡、一張塗鴉紙，以及一枝筆。接著每
名玩家必須在自己的塗鴉紙上的任意位置，畫上自己起始卡所示的7
格拼布（如下所述）。最後，將所有起始卡、塗鴉本，以及沒用到的
鉛筆放回盒內－－遊戲中不再需要這些配件。

在整場遊戲中，你需要在9X9方格的塗鴉紙上，畫出各種形狀迥異的
拼布。 請按照下列步驟進行遊戲：

1. 依據規則（請參閱下一頁）
繪製拼布的輪廓。 拼布卡的
數字表示拼布的大小，即拼
布需填滿多少方格。 

塗鴉規則

遊戲設置
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2. 畫上陰影填滿輪廓內的方格。你可
以隨意塗鴉，無須和拼布卡上的花
紋一致。

畫上陰影非常重要！
範例：如果你沒有把方格上的
拼布著色，就不會有人知道拼
布圍起來的兩個空格是否已經
有拼布。

小提示：如果你手邊有著色工具，可
以趁著其他人還在思考要把拼布放
在何處時，幫你的拼布塗上獨特的
花樣。

更多細節：

• 你必須在完全空白的方格區域內畫上拼布。 （換句話說，拼布不會
重疊或超出方格。）你不一定要從方格的角落開始繪製，可以自己決
定想畫的地方。 
• 在繪製拼布前，你可以旋轉和/或翻轉拼布方向。

• 你當前的拼布不一定需要和其他拼布相連。（但是，由於需要得分
的緣故，將拼布繪製在相鄰區域會比較好。）

• 你不能擦除任何已繪製的拼布。 但是，你可以擦除當前拼布（例
如，將其重新繪製到其他位置，或是翻轉方向重新塗鴉）。 注意：
本遊戲不包含橡皮擦。
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遊戲流程
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遊戲進行3輪後結束，每輪都有6回合，一輪結束時，會進行中場計
分。 在每個回合中，會擲骰決定所有玩家可以在塗鴉紙上畫上哪個拼
布。 在完成第三次中場計分後，遊戲結束，分數最高的玩家獲勝。

回合流程

在每個回合開始時（最終回合除外，請參見第6頁），擲一次骰子並將
指示物按順時鐘方向放在骰出的拼布卡上。

該拼布卡表示所有玩家現在可以畫在塗鴉紙方格上的拼布，繪製方式
須依照繪圖規則進行。

注意：

• 你可以決定是否要畫拼布！如果你不想畫當前拼布，可以選擇跳
過。 如果你無法繪製拼布，則必須跳過。

• 玩家可以拿起卡牌旋轉來看不同角度的 
形狀。你可以將拼布卡翻面來看鏡像圖案。

• 繪圖紙上有４個特殊行動，你可以在遊戲 
的任何時候擇一使用（詳細特殊行動內容，請參見第7頁）。

在每位玩家都畫完當前拼布或選擇跳過後，丟棄當前的拼布卡並繼續
下一回合。

                                丟棄拼布卡後，不需要補上卡牌喔！
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2×2=4

+1

+1
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在一輪的第6回合結束時（即當圓中只剩下兩張拼布卡），進行中場
計分。

中場計分

每６回合，你可以依照如下規則，選擇當前塗鴉紙方格上的一個矩形
計算一次分數：

• 所選矩形當中最大的正方形，每個格子可以 
   獲得 1 分。

• 矩形中每個額外的欄或列，可額外獲得 1 分。

在塗鴉紙右上角的計分欄寫下分數。  
（計分欄有標上編號1-3。）

範例：在第一次中場計分時，你的塗鴉紙現狀如上圖所示。 您可以選擇3×8 
或4×5的矩形計分（由於其他矩形都較小，獲得的分數較低）。3×8的矩形
可得3×3+5=14 分，而 4×5 的矩形可得 4×4+1=17 因此，你應該選擇4×5
的矩形進行中場計分。
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開始新一輪遊戲

在結束第一輪和第二輪中場計分之後，請依照下述兩個步驟準備下一
輪； 接著按照規則再進行6回合。

1.將剩餘的兩張拼布卡移動到指示物前，它們會是下一輪可繼續使
用的卡牌。

2.從牌堆中取出6張拼布卡，面朝上放置在圓圈中。加上前一輪剩下
的兩張卡片之後，圓圈中又有8張拼布卡。

最後一回合

遊戲的最後一回合（第3輪的第6回合），玩家不需要擲骰子選擇繪
畫的拼布卡，可以自選剩餘的3個拼布卡其中一張，畫在塗鴉紙方格
上。 （多個玩家可以選擇相同的拼布）。
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在塗鴉紙上除了有方格和中場計分欄外，還有4個特殊動作，你在遊
戲中的任何時候（即使是跳過之後或計分期間）都可以執行這些特殊
動作。 每名玩家的4個特殊動作在整場遊戲中只能使用一次，並且在
使用後必須將其畫線刪除。

你可以不畫當前拼布卡所顯示的形狀，改畫當前拼布卡
左側或右側任一張拼布。注意：即使所有玩家在同一回
合使用此特殊動作來繪製相同的拼布，也僅丟棄指示物
擺放的拼布卡。

填滿塗鴉紙上的一個格子。

把當前拼布剪一刀變成兩塊，你可以繪製其中一片，但
不能兩片都畫。切割時必須沿著拼布形狀的邊緣沿直線
裁切（請參見下面的示例）。為當前的圖案執行一個「
切掉」的動作，把該圖案分成兩半，切的時候只能以
直線切，而且不能出現三個以上的片段。可以見稍後
範例。 

範例：
	 拼布①可以切成②，④，⑤或⑥。而不能切成③，因為切割會變成三
塊，分別為1×③和2×	⑥，不符合一刀兩片的規則。

	 拼布⑦可以切成③，④，⑤，⑥或⑧；不能切成②，因為這需要切割兩
次。

	 同樣，拼布⑧只能切成⑤。

使用其他任一特殊行動2次

特殊行動
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在結束第三個中場計分後，計算塗鴉紙上剩餘的空白格數，並在右上
角的第四欄中寫下該數字（以負號的符號表示）。然後合計行中的四
個值（第四個欄的數量為負！）來計算你的最終分數。

最高分的玩家獲勝！ 
如果出現平手，一起共享勝利吧！

單人遊戲的玩法與多人遊戲完全相同。你的目標 
是達到個人最高分。  
（100分以上就是不錯的成績囉。）

遊戲結束與最終計分
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