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遊戲介紹
《諜戰特工》是一款適合5-10人的團體推理遊戲，玩家之
間各有一個隱藏身份，根據其身份，要試圖殺死VIP，或
保護VIP。不同陣營有不同的勝利條件。遊戲提供了兩種
模式：混戰模式和狙擊模式。

遊戲配件

    19張角色卡
    3張子彈卡

    1個沙漏
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角色卡

1.	 名稱：角色名稱。

2.	 裝備：在該處帶有手槍標記的角色，表示裝備有槍支。

3.	 標準/特殊：首次遊戲時，建議使用標準角色，熟練後，可以加入特殊角色。

4.	 效果：該部分寫明了角色的特殊能力，以及勝利條件。

若VIP未被擊殺，你獲得勝利。

特工

標準

12

3

4
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混戰模式
在混戰模式下，玩家分為紅隊和藍隊。紅隊的目標是擊殺VIP，而藍隊的目標是保
護VIP不被擊殺。

遊戲設置
# 遊戲人數

VIP

特工
殺手
誘餌

紅隊誘餌
藍隊誘餌
局外人

5

1

1

1

1

1

6

1

1

2

1

1

7

1

2

2

1

1

8

1

2

2

1

1

1

9

1

3

3

1

1

10

1

3

3

1

1

1

1.	 選擇一名玩家負責發牌。	

2.	 發牌員將對應人數的所有角色卡找出（詳見上表），將其混洗後，給每位玩家
發一張。

3.	 玩家查看自己的身份卡，然後交給左手玩家，然後再次查看自己新獲得的身份
卡。

4.	 發牌員拿起自己和左右手玩家的身份卡，混洗後，再重新發給自己和左右手玩
家。然後玩家再次查看自己新的身份卡。然後從發牌員左手開始數，第三位玩
家再重複該步驟，直到所有玩家的身份卡都被混洗過為止。你可以查看下一頁
的圖例，確定哪幾位玩家需要進行洗牌。

5.	 轉動沙漏，開始遊戲
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1

6

5

4

3

2

6人遊戲5人遊戲

5號玩家的身份會被混洗兩次。

1

5

43

2

1
7

6

54

3

2

1號和7號玩家的身份會被混洗兩次。

7人遊戲

1
8

7

6
5

4

3

2

8人遊戲

8號玩家的身份會被混洗兩次。

1
9

8

7

65

4

3

2

9人遊戲

1
10

9

8

7
6

5

4

3

2

1號和10號玩家的身份會被混洗兩次。

10人遊戲
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遊戲流程
玩家們可以先進行3分鐘
的討論，來收集信息，並
確定其他玩家的身份。
在討論開始前，所有玩家
都必須先進行一次身份
宣告。

在討論過程中，玩家可以
轉動自己的身份宣告卡，
來宣告一個不同的身份。
玩家可以說謊，發言內容沒有限制。但在遊戲結束前，不可以翻開自己的身份。
	

時間到……
在3分鐘到達後，玩家同時大喊3、2、1。然後同時將槍口（手指）對準另外1名玩
家。

然後發牌員負責依次讀出以下內容：

1.“如果你沒有裝備槍支，請放下手槍。”

2.“特工們，請翻開身份卡。”

3.“如果你被特工擊殺，請放下槍支，翻開身份卡。”

4.“VIP，請翻開身份卡，你是否被擊殺？”

		    是 – “紅隊獲勝。”

		   否 – “藍隊獲勝。”

注意：部分角色有特殊的勝利條件，請查看下文。
特工

VIP

局
外
人 未

知

擺放示例

身份宣告
在討論開始前，所有玩家同時
進行一次身份宣告。玩家轉動
卡牌，來宣告自己的身份是什
麼。卡牌上，遠離自己一端的
身份，就是玩家所宣告的身份。

該示例中，玩家聲稱自己是一
名特工。
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狙擊模式
 

在狙擊模式中，一名玩家是狙擊手，他需要開槍殺死所有的殺手。

遊戲設置

 

# 遊戲人數
狙擊手

VIP
特工
殺手
誘餌

紅隊誘餌
藍隊誘餌
局外人
子彈數

6

1

1

1

2

1

2

7

1

1

1

2

1

1

2

8

1

1

1

2

1

1

1

2

9

1

1

2

3

1

1

3

10

1

1

2

3

1

1

1

3

1.	 選擇一名玩家成為狙擊手，將狙擊手身份卡交給該玩家，面朝上擺放。

2.	 選擇除狙擊手外的一名玩家，成為發牌員。

3.	 發牌員將對應人數的所有角色卡找出（詳見上表），將其混洗後，給每位玩家
發一張（狙擊手除外）。

4.	 根據表中的子彈數，將對應數量的子彈卡交給狙擊手。.

5.	 玩家查看自己的身份卡，然後交給左手玩家，然後再次查看自己新獲得的身份卡。
第7頁繼續
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6. 發牌員拿起自己和左右手玩家的身份卡，混洗後，再重新發給自己和左右手
玩家。然後玩家再次查看自己新的身份卡。然後從發牌員左手開始數，第
三位玩家再重複該步驟，直到所有玩家的身份卡都被混洗過為止。你可以
查看第4頁的圖例，確定哪幾位玩家需要進行洗牌。狙擊手的身份卡不會被
混洗。

7.      轉動沙漏，開始遊戲

遊戲流程
在遊戲結束前，狙擊手必須將手中的子彈卡，交給她認為
是殺手的玩家。

時間到……
1.      在3分鐘到達後，獲得子彈卡的玩家被擊殺，翻
      開其身份。

	   如果所有殺手都被擊殺，藍隊獲勝。

	    如果狙擊手殺死局外人或VIP，紅隊獲勝。

2.     如果任意隊伍均未達成勝利條件，則剩餘存活的殺手翻開身份。狙擊手大喊
      3、2、1。然後殺手同時將槍口（手指）對準另外1名玩家。所有玩家翻開身份。

    如果殺手殺死VIP，並且未殺死局外人，紅隊獲勝。否則藍隊獲勝。

子彈卡
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計分模式
玩家可以進行多局遊戲，然後每局中獲勝的玩家獲得1分。結束時，得分最高的玩
家獲勝。

遊戲策略
在《諜戰特工》中，你需要調動你的直覺和推理能力。你的第一線索就是其他玩家
所聲稱的身份。如果某種身份有太多的宣稱者，標明其中肯定有說謊者。你的第二
線索是在設置時看到的身份卡。你左右手的玩家中，是否宣告了你看見的角色卡？
如果是的，他很可能與你同盟。但如果不是，你最好把槍對準他。每位玩家所擁有
的信息各不相同，收集後，就可以拼出完整的場景。在你的第一場遊戲
中，可以試著問其他玩家看到了什麼，並仔細思考發生的情況。

在遊戲中，不會察言觀色的玩家很難獲勝。你必須要猜出，
誰說了真話，誰說了假話。玩家是在什麼時候撒的謊？部
分角色需要隱藏自己的身份，部分角色又要盡力去尋找真
相。你也可以試著看其他玩家的眼睛，畢竟眼睛會告訴
你很多事情。
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特殊角色
在熟練後，我們推薦加入部分特殊角色。以下內容詳細解釋了每個特殊角色的能
力，並說明了如何進行角色替換，以及在多少人數下適合添加該角色。

法警

若VIP未被擊殺，你獲得勝利。
你是特工。你可以使用2把槍支。

特殊

法警
法警是一種特殊的特工，他們可以使用2支槍，而不是1支。
模式：混戰模式
人數：5-8人
移除：1張特工和1張局外人
加入：1張法警和1張殺手

守衛

若VIP未被擊殺，你獲得勝利。
你是特工。你的槍支可以保護射擊目標一次。

特殊

守衛
守衛是一種特殊的特工。守衛的槍支不會殺人，而是會保護槍
支所指的對象。被保護的對象可以抵消一發槍擊，但無法保護
第二發槍擊。
模式：混戰模式
人數：5-10人
移除：1張特工
加入：1張守衛

炸彈人

你若未被擊殺，
你單獨獲勝，其他所有人失敗。

特殊

炸彈人
如果炸彈人未被擊殺，則立刻獲勝，其他玩家全部失敗。
模式：混戰模式或狙擊模式
人數：5-10人
移除：1張局外人
加入：1張炸彈人
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維和者

若沒有局外人被擊殺，你獲得勝利。
你的槍支可以保護射擊目標一次。

特殊

維和者
如果所有局外人都未被擊殺，則維和者獲得勝利。維和者的槍
支不會殺人，而是會保護槍支所指的對象。被保護的對象可以
抵消一發槍擊，但無法保護第二發槍擊。
模式：混戰模式
人數：7-10人
移除：1張特工和1張殺手
加入：1張維和者和1張局外人

叛徒

若VIP被擊殺，且你你未被擊殺，
才能獲得勝利。你是局外人。

你被擊殺時，你和擊殺你的玩家都失敗。

特殊

叛徒
叛徒是一種特殊的局外人。叛徒必須在自己未被擊殺，且紅隊
獲勝的情況下，才能獲勝。如果叛徒被擊殺，則擊殺叛徒的玩
家立刻失敗，無論那名玩家所在隊伍是否獲勝。如果藍隊勝率
較高，請加入叛徒來平衡遊戲。
模式：混戰模式或狙擊模式
人數：5-10人
移除：1張局外人
加入：1張叛徒

後援

若VIP未被擊殺，且你你未被擊殺，
才能獲得勝利。你是局外人。

你被擊殺時，你和擊殺你的玩家都失敗。

特殊

後援
後援是一種特殊的局外人。後援必須在自己未被擊殺，且藍隊
獲勝的情況下，才能獲勝。如果後援被擊殺，則擊殺後援的玩
家立刻失敗，無論那名玩家所在隊伍是否獲勝。如果紅隊勝率
較高，請加入後援來平衡遊戲。
模式：混戰模式或狙擊模式
人數：5-10人
移除：1張局外人
加入：1張後援
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