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適合2-5名玩家，5歲以上

你是一個善良的怪獸，有著超大的點心胃。每次吃東西
的時候，只有一隻怪獸可以吃一個正確的點心。搶在別
人吃下去前先鎖定它吧！

遊戲配件

34張遊戲卡片：17張簡單（白線，建議新手使用）17張
困難（紅線，建議進階玩家使用；這些卡片卡背有紅色
的星星記號）
5 張怪獸卡
6 個木製指示物以及6張貼紙
1 骰子
1 規則說明書

遊戲目的

最先吃到5個點心的玩家獲勝

遊戲設置

第一場遊戲前，將貼紙貼在對應的木製指示物上。
每位玩家選擇一張怪獸卡放在他面前。

依照玩家們想要的難度(新手或進階玩
家)將遊戲卡片洗牌，面朝下放置在桌
面中央。
抽3張卡將他們排成一列放置在牌庫
旁。將6個點心也放在桌面中央讓大家
可以拿到的地方。

1=起始卡片

遊戲流程

遊戲分成幾個步驟。每個步驟，只有一隻怪獸可以吃到
一個點心！你必須比其他人更快鎖定正確的點心。但怎
麼做呢？

每個人同時動作。擲骰子，骰子的結果指出了哪個點心
是食物鏈的起始。快速的鎖定起始卡片上（在牌庫旁的
第一張卡）的那個點心。

從那個點心開始沿著甘草繩糖找到另一端的點心。接著
立刻在第二張卡找到第二個點心，接著再沿著甘草繩糖
找到第三個點心。

在第三張卡上做一樣的事情。當你找到最後的點心時，
立刻抓取相對應的木製配件。

最先抓到正確配件的人贏得此輪。

遊戲規則
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如果你喜歡這款遊戲，更多資訊請上：
www.GoKids.com.tw

scorpionmasque.com/en
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Mougin, et Yvon.

此輪贏家取走第三張卡（最右邊的卡），將那張卡面朝
下放在他的怪獸卡底下。他可以看見那張卡的背面，他
剛吃了一個點心！

注意！一隻怪獸同時只能拿一個點心。如果你拿錯了，
你就被踢出此輪了！

一旦一輪結束，將木製點心放回桌子上。

新的一輪

將剩下的兩張卡往右邊移。從牌庫抽一張卡面朝上放在
牌庫旁成為新的起始卡。繼續擲骰子進行遊戲。

遊戲結束

一旦有怪獸吃到5個點心，遊戲就結束。

組合口味

你可以組合不同難度的卡片進行遊戲。你也可以列出更
多的卡片進行遊戲。

吃兩口
(適用三位以上玩家)

此變體中，一輪可以讓兩隻怪獸吃到點心。最右邊那排
放置2張（而不是1張），上下放置。這兩張卡的糖果線
的顏色可以相同也可以不同。

你可以在選一張卡結束你的路徑。因此，在大多數的回
合中，有兩個點心會被吃掉（有時候會是同一個點心）

注意！你一輪還是只能拿一個點心。
如果2隻怪獸同時拿到第5個點心，2隻怪獸額外再進行
一回輪來分出勝負。
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