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 劇本補充包

 
《綠惡魔》劇本補充包是《漫威傳奇再起：卡牌遊戲》的一款

擴充。本擴充包含2個劇本——“風險事業”和“強壯藥水配

方”，4個模組遭遇組——“一團混亂”、“惡魔把戲”、“

電力汲取”和“干涉運作”。

擴充符號

本擴充的卡牌可憑下方圖示識別，標在每張卡牌的收藏 

編號前。
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如何使用本補充包

如要進行本補充包的劇本，先要選擇想玩的劇本是“風險事業”

還是“強壯藥水配方”。查看每個主線密謀1A階段的“劇本配

置”，該部分文本會指示你在該劇本使用哪些反派和遭遇組。然

後，遵守基本的遊戲準備規則（詳見《規則詳解》附錄）。

模組遭遇組

除了“風險事業”和“強壯藥水配方”這2個劇本以外，《綠惡

魔》劇本補充包還提供了4個模組遭遇組——“一團混亂”、“惡

魔把戲”、“電力汲取”和“干涉運作”。

在之後重複進行這一劇本時，為了增加多樣性和變數，能將若

干個模組遭遇組加入（和/或移出）劇本。加入模組遭遇組時，

玩家能選擇想要對抗的遭遇組，或是從所有模組遭遇組裡隨機

選擇一個（為了增加變數），不要查看該遭遇組，將其洗入遭遇

牌庫。

本手冊

對於每個劇本，本手冊包含鋪設舞臺所需的劇情要素、針對新

情況的規則，以及策略提示。但沒有本手冊也可進行這兩個劇

本。

風 險事業  
神盾局 簡 報

英雄們，你們好。 

如你們所知，諾曼·奧斯朋不僅是個無情的商人，還是跨國企業

奧氏集團的首腦。我們掌握了情報，他正在籌備一起重大的犯

罪行動。 

不幸的是，奧斯朋正計畫收購史塔克工業的一所經營不善的子

公司。這不僅僅會讓奧氏集團的股價水漲船高，我們十分確信，

他打算利用史塔克科技來增強他的犯罪集團。 

直接打倒奧斯朋是根本不可能，但我們認為，你們可以把他的犯

罪集團作為目標，從而激怒他，逼出他的第二身份——綠惡魔。
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風險事業 
新規則

反派變換身份

反派變換身份後，所有附屬卡牌、狀態卡牌、增效卡牌、傷害和

其他與該反派有關的遊戲要素保留原樣。

變換身份會觸發綠惡魔的“翻開時”異能。

擊敗反派階段

一個反派階段被擊敗後，該反派牌庫的下一階段進場時，以剛

剛被擊敗的階段同一面朝上放置。

注意：在大多數情況下，下一階段進場時為“綠惡魔”面，這是因

為之前被擊敗的反派階段是“綠惡魔”。

諾曼·奧斯朋攻擊

諾曼·奧斯朋(I)的異能為“強制打斷：諾曼·奧斯朋將要攻擊

時，改為在“犯罪集團”上放置1個惡名指示物。” 

諾曼·奧斯朋的“強制打斷”異能將攻擊改為放置指示物，因為

該反派未啟動並進行攻擊，所以此時不結算反派攻擊時觸發的

卡牌。除此之外，諾曼·奧斯朋沒有攻擊值，因此無法提高、降低

或修正他的攻擊能力。

綠惡魔進行密謀

綠惡魔(I)的異能為“強制打斷：綠惡魔在要進行密謀時，改為

移除“瘋狂病態”上的1個瘋狂指示物。 ” 

綠惡魔的“強制打斷”異能將密謀改為移除指示物，因為該反

派未啟動並進行密謀，所以此時不結算反派密謀時觸發的卡牌。

除此之外，綠惡魔沒有密謀值，因此無法提高、降低或修正他的

密謀能力。

翻開時（綠惡魔）/翻開時（諾曼·奧斯朋）

如有異能為“翻開時（綠惡魔）”，只有在該反派的“綠惡魔”卡

面在場時，才能觸發該異能。如有異能為“翻開時（諾曼·奧斯

朋）”，只有在該反派的“諾曼·奧斯朋”卡面在場時，才能觸發

該異能。

風險事業 
策略提示

保持“犯罪集團”上的惡名指示物數量越低越好，對遭遇牌庫內

不少卡牌來說，場上的惡名指示物數量越多，它們的效果就會

越強。此外，最好在能夠對反派造成有效傷害的同一輪，才將該

反派翻面。
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強壯藥水配方 
規則說明

惡魔從者啟動時機

“惡魔士兵”和“惡魔奴僕”帶有一個增效異能“增效”：將[本

從者]放置進場，與你交戰。” 

如果在反派環節步驟2期間，觸發了“惡魔士兵”或“惡魔奴僕”

的增效異能，該從者會對與其交戰的玩家發動攻擊。這一情況能

夠成立，是因為該從者在步驟2的從者發動時間點結算前，就已

經處於發動狀態。

強壯藥水配方 
策略提示

最好儘快擊敗惡魔從者，因為場上有越多惡魔從者，綠惡魔的多

個異能便會越強。此外，“惡魔士兵”和“惡魔奴僕”從者有著 

“增效”異能，有時該異能會使這些從者先行發動，然後玩家才

有機會對他們進行攻擊，意味著這些從者能夠發動並進行密謀

或攻擊，相當於突襲玩家。

強壯藥水配方 
神盾局簡報 

英雄們，你們好。

據報導，綠惡魔飛在紐約市上空，往下方的街道投擲灌滿綠氣

的瓶子。 

瓶內盛裝的氣體似乎含有某種強壯藥水，吸入綠氣的市民變成

了相貌醜陋的、惡魔般的生物。更糟的是，這些生物會變得情緒

暴怒，攻擊視線內所有未變異的目標。 

過不了多久，綠惡魔和他的惡魔軍團就會散布整座城市。 

趁著還有機會，趕緊打敗他們，拯救紐約市！
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