
提出這場大戰構想的是
Max VALEMBOIS

繪製戰場地圖的是
Anne HEIDSIECK

將整場大戰忠實重現出來的則是
Blue Cocker Games

適合2到4位14歲以上的部族領袖
遊戲時間：每位玩家15分鐘

「在遊戲圖板上，米寶們也許看起來又小又謙虛，但千萬別被騙了。

他們最初可是為了參與粒粒普上發生的四王之戰所製造出來的！

扮演其中一個王國的領袖，並且在米寶戰爭中（以你看到的尺寸）

再現那些史詩級的巨大戰役吧！」
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 每位玩家專屬：

 1片槌子指示物：用來標示誰是當前玩家

 5個領土升級指示物

 1片勇敢點數階梯

 36片雙面的領土板塊 （一面為平原，另
一面為領土）

 13個屬於你顏色的木製米寶

 所有玩家共用：

 4個工人

 1片被一條可愛的小河圍繞的村莊底座

 1片村莊大門

 1片名譽之山：放置在這裡的米寶們會標示
你在遊戲中獲得了多少分數

 1片隱藏森林的樹

 10片屬於你顏色的雙面建築板塊（一面為施
工，另一面為建築）

遊 戲 配 件

 1片倉庫

請注意：其中11片遊戲設置
用的領土板塊在背面有著不
同的圖畫。



3

 建築
領土板塊共有3種類型：
 空白的領土：它們是空的領土，有些領土會
被森林部分環繞著。

 領土板塊
領土板塊是雙面的，背面是空
無一物的平原。

施工中建築的防禦格

在
施
工
那
一
面

在
建
築
那
一
面

建造路徑

「建造完成」格（將
此領土翻成建築面）

工人起始格

建築防禦格

行動格

工人起始格

請注意：為了能夠讓玩家快速
區分，用來做為遊戲起始設置
的板塊背面有與其他領主板塊
背面不同的圖畫。

行動路徑

飛空艇公司

大學

飛行員學院

村莊廣場

企業家公會

修道院 工廠

領土板塊的背面

投石器

 公共建設：這些建築物可以給你一
個獎勵效果。要獲得這個效果，你必
須在你的回合開始時至少有2個米寶在這個公共
建設上。

劫掠者公會 軍校

石造塔(1)木造塔(5) 武器鍛造廠(1)製盾廠(1)

工坊(4) 村莊(3) 德魯伊小屋(2)

請注意：公共建設給予的獎勵不是永久的。你
必須在你的回合開始時至少有2個米寶占領在
上面才能獲得獎勵。獎勵的效果請參照13頁或
是說明書最後的快速瀏覽頁。

請注意：所有的建築物行動請參閱第11與12
頁，或是說明書最後的快速瀏覽頁。

設置用領土板
塊的背面

　2個古神祭壇允許你藉由獻祭來
摧毀一個對手的米寶！

 　3個礦坑隧道允許米寶從其中
一個隧道快速移動到另一個隧
道。

 特殊的領土：共有３種特殊
的領土：

 2個洞穴讓你的米寶能在地底
下移動。

請注意：特殊領土的詳細規則請參閱第8頁與
第14頁。

關於領土板塊＆建築
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將11片遊戲設置用的領土板塊分類出來，並依照玩家人數的不同，將所需數量的塔板塊
(A)、平原板塊(B)與礦坑板塊(C)設置在桌面中央。

3位玩家範例

4位玩家範例

每位玩家選擇一個顏色，並拿取該顏色所
有的配件：
 13 個米寶 
 10 片建築板塊
 4 個工人
 1 片村莊底座
 1 片村莊大門
 1 片名譽之山
 1 片倉庫
 1 片隱藏森林的樹

 將領土板塊面朝下混洗，放置在遊戲區
域旁邊(G)成為領土供應區。

 將5個領土升級指示物(K)與勇敢點數階
梯(H)放置在遊戲區域旁邊。

 每個玩家拿取一個自己顏色的米寶，放
置在勇敢點數階梯上數字0的區域。

請注意：將沒有被使用到的設置用領土板
塊跟其他領土板塊一起混洗。

遊 戲 設 置

2位玩家範例
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在設置好的領土板塊旁，每位玩家放置他們
的村莊底座(J)，並將建築板塊中的村莊廣
場(D)與村莊大門(E)如圖所示放在板塊上
面。

村莊大門

村莊廣場

村莊底座

每位玩家將他們的倉庫、名譽之山、米
寶、工人、隱藏森林的樹以及9片剩下的
建築板塊放在他的村莊旁(F)。

每位玩家將他們的2個米寶放到倉庫，
然後放置1個工人到村莊廣場中行動格的
起始格中，剩下的米寶與工人放在一旁成
為儲藏區。

要決定誰是遊戲一開始的起始玩家，
每位玩家必須盡可能的對其他人嗆
聲，嗆聲最厲害的玩家獲得槌子指示
物(I)來表示他成為當前玩家，由他
開始進行遊戲的第一回合。

請注意：村莊廣場的背面相當特別，同時它也
是唯一一棟有6點防禦點數的建築，你可以透過
這點輕易的找到它。

請注意：快速遊戲設置，請參考第6頁。

4位玩家設置範例：
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第四位玩家（如果需要的話）：
 村莊廣場、劫掠者公會與大學：

第三位玩家（如果需要的話）：
 村莊廣場、軍校與修道院：

第二位玩家：
 村莊廣場、投石器與企業家公會：

首位玩家：
 村莊廣場、飛行員學院與工廠：

如果你想要一場節奏更快的遊戲，那麼可以讓每
位玩家在遊戲一開始時就擁有3棟建好的建築。

請注意：其餘的設置與ㄧ般遊戲相同。

每位玩家依照他們的遊戲順位獲得以下建築：

快 速 遊 戲
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　在這個階段裡，每個位於建造路徑或是行
動路徑的工人都往前移動一格。

　除了村莊廣場之外，其他所有建築物在放
入遊戲時都會是施工面朝上，並且放置一個工人
在施工路徑的起始地點  （見第11頁）。

　每個建築上都只能有一個工人。

　當一個工人到達施工路徑的最後一格 ，將
該建築板塊翻面並且將工人放在行動路徑的起始
地點。

　大部份的行動路徑都提供了不同的分歧選項，
當一個工人要從分歧點前進時，玩家必須為該工
人選擇一條路徑前進。當一個工人到達行動路徑
的最後一個時，將他放回行動路徑的起始地點。

　每個工人每回合都必須移動，他們不能停留在
原地或倒退。

每位玩家依照遊戲的順位進行完整的回合流程。
當一位玩家回合進行結束後，將槌子指示物交給
順時針順序的下一位玩家，該玩家成為當前玩家
並進行他的回合。

在你的回合開始時，如果你在任意一個公共建設
上放有2個以上的米寶時，你獲得公共建設獎勵。

當一位玩家在回合內至少擁有6分，
遊戲結束，此時擁有最多分數的玩家
獲得勝利。遊戲共有3種方式可以獲
得勝利點數：

　藉由摧毀對手的米寶可以獲得
勇敢點數

（7點勇敢點數等於1點勝利點數）

　藉由摧毀對手的建築

（每1點防禦點數等於1點勝利點數）

　藉由控制有塔的領土

（根據塔的類型，可以得到1或2點勝利點數）

請注意：你必須在你的建築行動前移動你
所有的工人，否則你會很容易忘記每一個
工人有沒有被移動過。

回合中的各個階段
1.	 公共建設獎勵
2.	 工人移動
3.	 完成建築上的行動
4.	 米寶在戰場上的移動
5.	 結算

請注意：有些公共建設獎勵的效果會持續
整回合，只要開始時看建築上是否有兩個
米寶來決定是否獲得這獎勵，如果米寶在
一回合中被移走了，在這回合結束前都還
會有效果。

請注意：公共建設獎勵的效果請參照第13頁或
是說明書最後的快速瀏覽頁。

遊 戲 目 標

回 合 流 程

1.公共建設獎勵

2 .工人移動
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每棟在前一階段有工人到達建築行動路徑最後一
格的建築，玩家都可以執行建築上符號所標示的
行動。

如果玩家在一個回合內會執行多個建築行動，他
可以依照任意順序執行。

每一個站在領土上的米寶都可以移動：
 移動到一個相鄰的領土(以邊緣相鄰，不可以
從角對角移動)
 * 但米寶不能穿過森林到另一片領土。

移動到一個相鄰的對手建築(從邊緣)，將移
進的米寶放在該建築其中一個空白的防禦格
上，表示這棟建築正遭受攻擊。

移動到一個沒有領土的格子（從邊緣）進行
探索（探索請參閱第9頁）

請注意：米寶不允許被移動進村莊底座內
沒有任何建築物的格子。

例外： 

洞穴：米寶從洞穴領土離開時，不進行正常
的移動1格，改為移動到任意一個2格內的領土
而且沒有任何限制，森林也不會阻擋使用洞穴
的移動。不過使用洞穴的移動效果時，不能將
米寶移動進建築或是沒有領土的格子。

　玩家永遠不能移動他的米寶到自己的建築上(
除非發生了轉換效果，請參閱第12頁) 

　一個放置在防禦格的米寶不能被摧毀或移動，
他會持續留在格子內直到發生轉換效果或該建築
物被摧毀。(建築物被摧毀請參閱第9頁，轉換效
果請參閱第12頁。)

　一個玩家可以有多個米寶在同一個領土，可能
是攻擊同一個對手的建築，或是一起移動到一個
沒有領土的格子。

　如果玩家將他的米寶移動進一個有對手米寶的
領土，一場戰鬥將會發生。(參閱第9頁)

請注意：所有的建築物行動請參閱第11頁，或
是說明書最後的快速瀏覽頁。

3 .建築行動

4.米寶在戰場上的移動
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　探索、戰鬥以及摧毀建築物會依照下列順序執
行：

 探索
　移動完畢後，如果玩家放置1個以上的米寶在
沒有領土的格子，他們會探索該區域。玩家抽取
領土供應區最上面的那片領土，並將它面朝上放
在執行探索的米寶下方的格子。

　如果這片領土的邊緣有森林，你必須將沒有森
林的邊緣對準你的米寶移動進來的方向。

　如果玩家探索多個地區，玩家可以自行決定探
索的順序，但必須先探索完一個地區，才能進行
另一個地區的探索。

古神祭壇：在米寶移動後，如果玩家放置了一
個以上的米寶在古神祭壇上，他必須將其中一個
米寶獻祭給古神。

　獻祭米寶後，玩家可以選擇祭壇2格內領土上
的一個敵方米寶並摧毀他。

　如果摧毀了敵方米寶，玩家獲得一點勇敢點數
（將你在勇敢點數階梯上的米寶往上移動一階）

　犧牲的米寶與被摧毀的米寶都回到擁有者的儲
藏區。

　每個古神祭壇每回合只會發動一次效果。

　如果沒有任何敵方米寶在古神祭壇的2格內，
那麼沒有敵方米寶會被摧毀，但是當前玩家仍需
獻祭一隻米寶。

礦坑隧道：當一個米寶進入礦坑隧道時，如果
這個隧道板塊上沒有敵方米寶，那麼他可以立刻
移動到另一個礦坑隧道。

　如果回合開始時這個米寶就已經在礦坑隧道
上，你也可以不執行正常的移動，改為移動到另
一個礦坑隧道。

例外：

如果防禦方玩家在戰鬥開始
前控制製盾廠，在戰鬥開始
前先摧毀對手的1個米寶。

如果攻擊方玩家在戰鬥開
始前控制武器鍛造廠，在戰
鬥開始前先摧毀對手的1個米
寶。

如果玩家有一個工人在回收
行動格，該玩家的米寶不會
回到儲藏區，而是改為直接
回到倉庫。

　如果抽出來的領土是古神祭壇，那麼玩家必須

立刻執行古神祭壇的效果(見前述)。

 戰鬥
　移動完畢後，如果有不同玩家的米寶在同一個

領土上，發生大戰啦！要結算戰鬥，兩方玩家同

時從該領土上移除各自的1個米寶，不斷執行這

個動作直到該領土上只剩下其中一位玩家的米

寶。

　移除的米寶則被摧毀並回到各自擁有者的儲藏

區。

　當前玩家每摧毀一個對手

的米寶就獲得1點勇敢點數。

　防禦玩家每摧毀2個對手的

米寶就獲得1點勇敢點數。如

果只有摧毀1個米寶，防禦玩

家無法獲得任何勇敢點數，

必須剛好摧毀2為倍數的米寶

才能獲得對應點數。

　每獲得1點勇敢點數，就將

玩家在勇敢階梯上的米寶往

上移動一階。

請注意：如果米寶移動到有敵方米寶的古
神祭壇或礦坑隧道，一場戰鬥(見後述)會
先發動，然後才結算祭壇或坑道的效果。

5 . 結 算
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　在遊戲中的任何時候(你的回合或是對手的回
合)，玩家可以使用其中一個領土升級指示物來
改造一片領土板塊。

　領土升級指示物（藉由完
成大學建築行動獲得）只能
放在空白的領土上（不能放
在公共建設或特殊領土），
而且該領土不能有其他升級
指示物。

　領土升級後，該領土視為
一個有公共建設的領土，任
何佔領的玩家都能獲得相應
的獎勵。

　隱藏森林的樹指示物可以放置在任意領土的任
何一側，當這個指示物放置後，指示物底下的森
林就被視為不存在。

　這些指示物在使用過後也不能被移動或移除。

　在玩家的回合中，每摧毀對手的1個米寶就能

獲得1點勇敢點數。

　玩家也可以在戰鬥中擔任防禦方時，每摧毀對

手的2個米寶就能獲得1點勇敢點數。

　每獲得1點勇敢點數，玩家就將他放在勇敢點

數階梯上的米寶上升一階。

　當一個玩家的米寶到達最高階時(獲得7點勇敢

點數)，他獲得1點勝利點數，從儲藏區拿取一個

米寶(如果儲藏區沒有米寶，你也可以從倉庫拿)

，並將他放到名譽之山。然後將位於勇敢點數階

梯最高階的米寶移置0階的位置。

　如果還有剩餘的勇敢點數，米寶會重新從階梯

的第0階繼續上升。

 摧毀建築物
　在任何時候，如果一個建築物上所有的防禦格
都被填滿，該建築物就會被摧毀。有放置米寶在
防禦格上的玩家將上面的米寶移動到各自的名譽
之山。

　每個放在名譽之山的米寶視為1點勝利點數。

　這些米寶會持續放在那邊直到遊戲結束。

　被摧毀的建築永久移出遊戲並放回盒子裡。

　建築上的工人則回到擁有者的儲藏區。

　遊戲會在有一位玩家擁有至少6點勝利點數時
結束。

玩家可以藉由：

名譽之山上每個米寶算作1點勝利點數。

你控制的每個塔領土上的符號 算作1點勝

利點數。（回合開始時就有2個米寶在塔領土上）

請注意：如果米寶移動了，在這回合結束前你
仍擁有這些勝利點數。

　擁有最多勝利點數的玩家贏得米寶戰爭！

 如果平手，擁有最多勇敢點數的玩家獲勝。如
果還是平手，在戰場及建築上擁有最多米寶的
玩家獲勝。

 如果還是平手，那麼平手的玩家必須再玩一場
新的米寶戰爭來決定誰能獲勝！

遊 戲 結 束領 土 升 級

勇 敢 點 數
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建築施工 
 選擇一棟你尚未建造的建築，將它
的施工面朝上放置在村莊底座4格的
其中一格。

 並從儲藏區拿取一個

工人放在施工路徑的起
始格。

 如果你選擇的那格已

有其他建築，那麼舊的建築會被移
到你的儲藏區，之後可以再重新建
造。

 如果舊的建築上的防禦格有對手的
米寶，這些米寶的擁有者立刻將米

寶移至名譽之山並成為勝利點數。

施工完成
　當一個工人到達施工
路徑的最後一格，完

成並將板塊翻面至建築
面。

　然後將工人放到行動

路徑的起始格上。如果施工完成時有

對手的米寶站在防禦格上，這些米寶
會回到擁有者的儲藏區，也不會計算
勝利點數。

組裝米寶
從儲藏區拿取X個米寶放到你的倉

庫。

隱密飛天軍隊 
從你的倉庫拿取1個米寶，選擇一個

有對手米寶的領土，放置一個你的米

寶到與該領土相鄰的另一個領土上。  

請注意：如果你沒有足夠的米寶來佈署軍隊、
後援部隊或飛天軍隊行動，只能盡可能的從你
的倉庫來放置所有可用放的米寶。不會額外獲
得其他的米寶來完成不足的行動。

建築行動列表

X

後援部隊 
從你的倉庫拿取X個米寶，放置到一

個有你米寶的領土上，或是放置到你

村莊大門前的領土上。

X

威嚇對手的軍隊 
選擇一個領土，將該領土上X個對手

的軍隊移動到相鄰的另一個領土上。

這個行動可能導致遠古祭壇的犧牲或
是觸發一場戰鬥，會立刻結算祭壇與
戰鬥。犧牲或是戰鬥結算也會正常獲

得相關的勇敢點數。

X

佈署軍隊 
從你的倉庫拿取X個米寶，放置到你

村莊大門前的領土上。 

X

飛天軍隊 
從你的倉庫拿取數個米寶，並在每個

有你米寶的領土上都放置1個米寶。

+ /
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請注意： 
只有被組裝過的米寶可以派到領土上。所以每個會佈署米寶在領土上的行動，如果玩家沒
有足夠的米寶在倉庫，那麼就失去剩餘沒用完的行動。如果米寶佈署的領土有敵方米寶，
那麼這些米寶不能移動，並且會在移動階段結束時發生戰鬥。

回收
只要你有一個工人放置在回收行動格
（不管在你的或對手的回合），所
有你被摧毀的米寶都回到你的倉庫
而不是儲藏區。不論你的米寶是因
為何種情況被摧毀（戰鬥、古神祭
壇、燒毀、其他），這個效果都會
發動。

生產力
將你的一個工人這回合往前多移動一
格。 

領土升級
選擇一個還未被拿取的領土升級指示
物，將它放到你的儲藏區。你可以在
任何時候使用這個指示物（你的回合
或對手的回合皆可）來升級一個空白
的領土。（查閱第10頁的領土升級）

轉換
從儲藏區拿取1個你的米寶，並將1個
位於建築防禦格上的對手米寶換成你
的米寶。如果你的儲藏區沒有米寶，
可改為從倉庫或任意領土上拿取。這
個效果使用在你的建築或對手的建築
皆可。

燒毀對手的軍隊
摧毀一個領土上所有對手的米寶，並
且獲得同等數量的勇敢點數。被摧毀
的米寶回到擁有者的儲藏區。

炸一個建築
從儲藏區（如果儲藏區沒有米寶，從
倉庫或任一領土上）拿取一個米寶放
到置到一個對手建築上的空防禦格。
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組裝米寶
從你的儲藏區移動一個米寶到你的
倉庫。

控制大自然
這回合你的米寶可以穿過森林。

鍛造武器
玩家作為攻擊方時，這回合每場戰鬥
開始前，先摧毀對手的1個米寶。

製造盾牌
玩家作為防禦方時，每場戰鬥開始前
先摧毀對手的1個米寶。

佈署一個米寶
從你的倉庫移動一個米寶，放置到你
的米寶大門前的領土或村莊領土（那
片給予你這個獎勵的領土）。

請注意：如果你沒有足夠數量的米
寶可以佈署，就只能盡可能地把所
有的可用米寶用完（剩下沒用完的
獎勵就失效了）。

塔
在你回合開始時，如果你控制
塔，那麼塔領土上每個符號都讓
你獲得一分。

請注意：這個分數是暫時的，
只有控制塔時才會計算，因此
不能算在名譽之山上。如果在
你的回合中失去了塔的控制
權，你仍保有這些分數直到這
回合結束。

提醒：要得到公共建設的獎勵，玩家必須在他的回合一開始時，就至少有2個以上的米寶
在該公共建設或是一個放有領土升級指示物的領土裡面。如果在回合中玩家將米寶移出，
他這回合仍然保有該獎勵的效果。

公共建設的獎勵列表
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洞穴
在洞穴開始回合的米寶可以不進行一
般的移動，改為直接移動到2格內的
任一個領土，森林也無法阻擋使用洞
穴移動的米寶。
不過洞穴移動不能進入沒有領土的格
子或是對手的建築。

古神祭壇
在移動後，如果玩家有1個以上的米
寶在古神祭壇，他必須立刻獻祭1個
米寶給古神。

接著它可以摧毀古神祭壇2格內的領
土上一個對手米寶。

獻祭的米寶與被摧毀的米寶都回到擁
有者的儲藏區。

當前玩家因為摧毀對手的米寶獲得1
點勇敢點數。

每個古神祭壇每回合只能被使用一
次，獻祭1個米寶與摧毀對手1個米
寶。

當米寶進入古神祭壇時，就算範圍內
沒有對手的米寶可以摧毀，也必須立
刻進行獻祭。

玩家也可以選擇不摧毀對手的米寶。

不可以摧毀一個位於建築防禦格的米
寶。

隧道與洞穴在使用古神祭壇能力時，
不會引響其結算的距離。

礦坑隧道
當米寶進入一個沒有對手米寶的礦坑
隧道領土時，他可以立刻移動到另一
個隧道上。
回合開始時就站在礦坑隧道領土上的
米寶可以不進行一般的移動，改為直
接移動到另一個隧道上。
如果米寶使用洞穴移動進入礦坑隧道
領土，他可以立刻移動到另一個隧道
上。

特 殊 領 土
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從你的儲藏區拿取1個米寶放置到你的
倉庫。

從你的倉庫拿取1個米寶放置到村莊大
門前的領土。

這回合你所有的米寶都能穿過森林。

作為攻擊方時，這回合每場戰鬥開始
前，摧毀1個對手的米寶。

作為防禦玩家時，在戰鬥開始前摧毀1
個對手的米寶。

允許站在上面的米寶移動到2格內的任
意一個領土。

犧牲1個你站在祭壇上的米寶，摧毀2格
內的1個對手的米寶(並獲得1點勇氣點
數)。

你可以將進入或站在上面的米寶移動到
另外一個隧道。

選擇一棟建築，將施工面朝上放置在你
的村莊內，並放置一個工人在施工路徑
的起始格。

將施工建築翻面至建築面，並放置一個
工人在行動路徑的起始格。

從倉庫拿取1個米寶放到一個相鄰對手米
寶的領土。

摧毀一個領土內所有對手的米寶，獲得
對應數量的勇敢點數。

從儲藏區拿取1個米寶放到一個建築上
空的防禦格內。

將你的1個米寶與一個建築上防禦格內
的米寶交換。

玩家所有被摧毀的米寶都回到倉庫。

這回合你的一個工人可以額外多前進一
格。

獲得一個領土升級指示物。

 公共建設獎勵  特殊領土

 建築行動

快 速 瀏 覽

從倉庫拿取X個米寶放到你的村莊大門前
的領土。X

從儲藏區拿取X個米寶放到你的倉庫。
X

從倉庫拿取X個米寶放到一個有你米寶在
的領土。

X

從倉庫拿取數個米寶，在每個有你米寶
的領土都放置一個米寶。

+ /
移動X個對手米寶到另一個相鄰的領土。

X


