
緋紅女巫英雄包緋紅女巫英雄包
汪達•馬克西莫夫和她的雙胞胎弟弟皮特洛在孩提時代接受了
基因實驗後，發展出了驚人的力量。如今，汪達已成為最強大
的魔法師之一，施展她的法術來幫助被壓迫的人們，同時尋找
關於她那法術的可能發源地。

此英雄包收錄了所有遊玩緋紅女巫所需的內容，包含一副預組
牌庫。

初次以緋紅女巫進行遊戲時，請取出置於分隔卡前的所有卡牌，
並按照《新手指南》中的遊戲設置說明進行操作。在分隔卡的背
面有一個完整的牌庫清單供您參考。

全新關鍵字：合作 
合作關鍵字會指名兩個角色。牌庫中如果要包含具有合作關鍵字
的卡牌，你的身份卡牌必須與指名的其中一個角色相符。此外，
指名的兩個角色必須同時在場（英雄或盟友皆可），否則不能打
出具有合作關鍵字的卡牌。

規則解釋

Q:緋紅女巫的混沌操控異能和緋紅女巫的頭飾升級卡，其中

提到“計算”增效圖示。所謂計算增效圖示是什麼意思？ 
A: 每當遊戲步驟或卡牌異能需要參照遭遇卡牌上的增效圖示

數量時，就會需要計算增效圖示。
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緋紅女巫 / 正義緋紅女巫 / 正義
緋紅女巫施展強大的混沌魔法，卻經常帶來無法預料的後
果。她最常使用的法術咒法電光，將會產生不可預期的變
化，而分子崩解使她能夠對敵人施加更強的破壞力。當戰況
變得過於艱困時，請利用她的混沌操控異能和緋紅女巫的頭
飾逆轉勝負，或者變更為緋紅女巫的凡人身份汪達•馬克西
莫夫，與她的弟弟皮特洛•馬克西莫夫攜手合作。

搭配正義風格，利用多重任務將密謀一個個化解，再用扭轉
形勢給反派帶來額外的傷害，並在巫術和疾速的幫助下將那
些壞蛋一網打盡！
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