
　你是隻巨大的怪獸，為了
成為紐約之王，與其他的龐
大怪獸開戰吧！摧毀路上所
有阻礙：爪擊對手、粉碎摩
天大樓、強化怪獸超能力、
躍身為超級巨星，小心提防
軍隊的騷擾，弱小的人類還
沒舉白旗呢！

,

內容物

•1 本遊戲規則書

•1 張紐約地圖板塊 u
•64 張超能力卡v + 2 張特

殊卡：自由女神卡和超級巨
星卡

•46 個指示物 w (13個蜘蛛
網 13個詛咒 5 個紀念品 15 
個甲殼)

•8 顆骰子 (6黑色與2綠色)x
•6 張怪獸板塊 y
•6 個紙板模型 + 6個立牌 z 
•一堆能量方塊 {
•45 個建築物/軍隊 板塊 |

遊戲目標
　遊戲目標是稱霸為[紐約之

王]，當有一隻怪獸獲得20分

勝利點數( )，遊戲在該回合

後終止，或是僅剩一隻怪獸倖

存，遊戲立即終止。 

設置

　把紐約地圖u放到桌子中

央，讓每位玩家伸手可及。這

張地圖代表紐約市，涵蓋五個

獨立的城鎮：史泰登島 u、

布朗克斯u、皇后區u、布

魯克林u及曼哈頓u（曼哈

頓另劃分三個城區：下城、中

城、上城）。洗勻所有卡片

v —兩張特殊卡除外—面朝

下形成牌庫，將牌庫最上三張

牌面向上開出，放置在紐約地

圖上方，兩張特殊卡：自由女

神卡及超級巨星卡面朝上放在

牌庫的旁邊，並把其他指示物

w放在一旁，有些卡片效果

會使用指示物。

　把6顆黑色骰子x放在桌子

中央，而綠色骰子放在一旁備

用（特定狀況會使用）。每位

玩家選擇一隻怪獸，把怪獸立

牌z與怪獸板塊y放在玩家

面前，將怪獸的生命力[心]設

定在10，勝利點數[分數]在0

。將能量方塊{放在一旁，

形成供應區。

　洗勻所有建築物板塊|，

建築物面向上，每堆三個，在

各個紐約城鎮上各放三堆，別

偷看下層的建築物，它們在摧

毀之後才會出現。
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 勝利點數

生命力 

y

z

,

u防禦力：需要多少 多來
摧毀。 

v 獎勵：摧毀後獲得。

－ 若 你 摧 毀 的 是 一 個 建 築
物，將它翻轉過來變成一個
軍隊，放置在同城鎮中。

－若你摧毀的是一個軍隊，
將它移除遊戲。

每棟建築物防禦力
為1的反面軍隊都是
步兵。

每棟建築物防禦力
為2的反面軍隊都是
噴射機。

每棟建築物防禦力
為3的反面軍隊都是
坦克。
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每個板塊都是一面描繪建築
物，另一面則描繪軍隊，這
些都是怪獸們可摧毀的目
標。

板塊說明



如何遊玩

　遊戲以順時針方向進行。

　玩家輪流擲6顆黑色骰子加
上2顆綠色骰子，擲出最多

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

的玩家成為起始玩家，若有平
手，平手玩家輪流擲骰，直到
一方擲出較多的

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

。

　由起始玩家開始，順時針方
向自由選擇各自怪獸在紐約地
圖上城鎮的位置，曼哈頓開場
時不可放置，各城鎮皆不可超
過兩隻怪獸。

注意：從此開始，玩家與
怪獸通用互稱。

回合流程：
1.擲骰（最多3次）
2. 結算骰子（必須）
3. 移動(通常有選擇性，特定情

況下必須)
4. 購買超能力卡（選擇性）
5. 回合結束

1. 擲骰 

　在玩家的回合，玩家可以最
多擲3次骰子，你可以在任何
時候決定停止擲骰。

　在第1次擲骰時，玩家擲出
6顆黑色骰子（及1~2顆綠色骰
子，當你有卡片效果才可使
用），在第2次或第3次（選擇
性）擲骰前，你可以重骰部分
或是全部骰子（甚至重骰你之
前放一旁已保留的骰子）。在
完成3次擲骰後（或是你提前
決定停止），遊戲將進行到結
算骰子的階段。 

2.  結算骰子 

　最後擲骰的骰面記號，表示
玩家在這回合的行動。

 你可以用任意的順序結算骰
子，所有同類型的骰子必須一
起結算，而所有的骰子都必須
被結算行動。

3. 移動

•若沒有怪獸在曼哈頓，則你
必須進入曼哈頓，每當你移
動至曼哈頓時，將怪獸立牌
放在曼哈頓下城2 – 4的空
格上。

•若已有怪獸佔領曼哈頓，你
有兩個選擇：你可以移動至
其他尚未含有兩隻怪獸的任
意城鎮（曼哈頓除外），或
是停留在原地。

•若你已經在曼哈頓，向上前
進至曼哈頓下一個（2 – 4
）城區。

注意：一旦進入曼哈頓上
城，你這階段則不能移動。

注意：若你已經在曼哈頓，
你不能移動至其他城鎮（除
非你被其他怪獸爪擊）。

4. 購買超能力卡 

 結算骰子和移動後，你可以
購買1張或以上的卡片，支付
等同於卡片上方 數量的能量
方塊來購買卡片，接著從牌庫
填補空缺的位置，這些新卡片
可以立即購買。你也可以花費
2 來換牌，丟棄掉當前開出
的三張牌，接著填補上新的三
張，這些卡片可以立即購買。
只要你有能力支付能量方塊，
你可以購買或是丟棄任意數量
的卡片。

每次購買一張卡片，立即
從牌庫填補一張新卡。

•範例：閃亮金剛擁有10 且
不喜歡目前可購買的卡片，
他花費2 來換牌，將這些卡
片棄掉再開出新的三張，他
還有8 並且看到了一張有興
趣的卡片，該卡費用是3 ，
他買完這張卡後又開出一張
新的卡片，他還剩有5 ，但
他決定保留這些能量方塊到
下一回合使用。

5. 回合結束

 特定的超能力卡在回合結束
時啟動，當你執行這些效果
後，你的回合結束，將骰子傳
給你左手邊的玩家。

佔領曼哈頓

　遊戲一開始是沒有怪獸佔領
曼哈頓的，所以起始玩家一定
會在移動階段進入曼哈頓。
若在你的回合沒有怪獸佔領曼
哈頓，你則必須在移動階段進
入曼哈頓。

注意：曼哈頓的三個城區 – 

下城、中城、上城視為一座

城鎮，因此不論城區，只能

有一隻怪獸佔領整個曼哈頓

（5 – 6人遊戲時可兩隻）

，曼哈頓的怪獸不論位於哪

一個城區都可摧毀曼哈頓的

建築物及軍隊，同樣的，

也不論城區都會使怪獸遭到

軍隊的反擊。

 

 若你在曼哈頓受到爪擊，你
可以決定是否投降並離開曼哈
頓，或是繼續待在曼哈頓，投
降的怪獸依然會損失生命力，
爪擊你的怪獸會在他的移動階
段進入曼哈頓。這也是怪獸唯
一可以離開曼哈頓的一種方
式。

注意：超能力卡效果損失的
是不同於

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

的效果，怪獸只能
因為

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

損失 而投降離開曼哈
頓。

 若你在曼哈頓被爪擊且被消滅
退出遊戲，爪擊你的怪獸也會
在他的移動階段進入曼哈頓。

在曼哈頓的效果

　佔領曼哈頓有著一些好處與
壞處：

•(Æ 1 )當你進入曼哈頓
時，你增加1 ，將怪獸立
牌放在曼哈頓下城的空格
上。

•在你的回合開始時，你處
於曼哈頓，依照不同城區
來獲得  及 ：

- 下城 = [+1 , +1 ]

- 中城  = [+2 , +1 ]

- 上城  = [+2 , +2 ]

•  怪獸在曼哈頓不能
使用 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 ，但你依然可以
使用超能力卡來恢復 。

　除此之外，爪擊的目標會隨

著你所處的地點改變：

•佔領曼哈頓的怪獸，

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 
會造成所有不在曼哈頓的
怪獸損失 。 

•不在曼哈頓的怪獸，

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 
會造成所有在曼哈頓的怪
獸損失 。

遊戲結束
　當有一名怪獸達到20勝利點
數 ，遊戲在該回合後結束，
或是遊戲中僅剩一隻怪獸倖
存，遊戲立即終止。
　達到20 的怪獸或是最後生
存的怪獸榮升遷大蘋果的紐約
之王！
　若在場怪獸同時全被消滅，
則沒有玩家獲勝。

進階規則

　適合5–6名有經驗的老怪
獸。
　在5至6人的遊戲中，曼哈頓
可以容納最多兩隻怪獸，這兩
隻怪獸都視為佔領曼哈頓，當
有這麼多怪獸同時踐踏紐約，
增加一個位置會顯得非常重
要。

•當超能力卡目標是曼哈頓怪
獸時，所有曼哈頓的怪獸將受
其影響。
•若曼哈頓少於兩隻怪獸時，
下一位玩家在移動階段必須進
入曼哈頓。
•同正常遊戲，遊戲一開始是
沒有怪獸佔領曼哈頓的，第一
個擲出[爪]的怪獸不會讓其他
怪獸損失[心]，若曼哈頓只有
一隻怪獸佔領，則接下來怪獸
的爪擊將造成曼哈頓的怪獸受
到傷害，然後進入曼哈頓。

當你進入曼哈頓時，正常將
怪獸立牌放在曼哈頓下城
2 – 4的空格上，如果已經
有怪獸在任一城區2-4的軌
道上，你則必須將立牌放在
5 – 6的空格上。

在移動階段，位於曼哈
頓的怪獸向上前進至曼
哈頓下一個2–4城區。

u費用：左上角數字，購買

所需的能量方塊 。

保留：卡面向上的放置於你

面前，直到遊戲結束，除非

其他效果發生。

v種類：在文字上方標示卡

片種類。

w效果：在泡泡中敘述該卡

片效果。

 棄牌：立即執行卡片效果，

接著丟棄這張牌。

u

v w

u

v w

每顆骰子有六面記號

 ：能量   ：治癒 

 ：爪擊  ：明星

 ：摧毀  ：哎喲！ 

能量

　每擲出一顆

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

便
可以拿取一顆能量
方塊 。 

　能量方塊可一直保留，直到
玩家決定花費它。

爪擊 

　每擲出一顆

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

便會造
成敵方損失1點 的生
命力。

-若你在曼哈頓（任一城區）
你擲出的

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

。
，會對所有不在曼哈頓的怪獸
造成 的損失。 
-若你不在曼哈頓而你擲出

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 ，所有在曼哈頓（所有城
區）的怪獸損失 。

　每個

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

結果損失1點生命力
。 

若怪獸損失最後一點 ，則該
玩家立即被消滅並退出遊戲。 

在你回合一開始時，如果沒有
任何怪物在曼哈頓，你不會造
成任何傷害，即使你骰出

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

。

治癒 

　若你不在曼哈頓，
每個擲出的

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 都會恢
復怪獸的1 。
每隻怪獸不能超過10 。

摧毀

　每擲出一顆 可摧毀位於怪
獸同一城鎮內任一建
築物或軍隊1點的防
禦力。

　每個建築物或軍隊的防禦力
代表著你在該回合必須擲出  
的總數。

　當你 的總數等同防禦力，
該建築物或軍隊即被摧毀。

　你獲得板塊上所標示的獎勵
（摩天大樓或坦克可獲得  ，
電力廠或噴射機可獲得 ，醫
院或步兵可獲得 。）

　當你摧毀一個建築物，把其
翻轉過來變成一個軍隊，放置

於同城鎮中。若建築物板塊堆
上還有建築物存在，你可立即
摧毀它，前提是你還有足夠的

。

　當你摧毀一個軍隊時，把它
放在你的面前。

在同一回合內，你不可摧毀新
出現的軍隊。

　若你有足夠的 來摧毀建築
物或軍隊，你必須執行摧毀行
動，但你可以決策如何使用這
些 ，多餘的 即無效捨去。 

•範例：莫比船長擲出  

，他在的皇后區有3個

建築物：一個醫院2，一個摩

天大樓2，一個摩天大樓1。

他決定摧毀摩天大樓1和摩天

大樓2來獲得3 ，他還有1
 ，但接下來出現的建築物

是醫院3和摩天大樓2，多餘

的 不能用來摧毀任何建築

物。

明星

　若你擲出少於3顆
，不會發生

任何事情，但擲出 或更
多，即可拿取超級巨星卡，放
置在你面前，你立即獲得1
，每多擲出一顆 便可額外獲
得1 。 
　只要超級巨星卡還在你面
前，接下來你內回合擲出的每
顆 就可以獲得1 。
　當另一個怪獸擲出 ，
他將從你手中奪取超級巨星卡
佔為己有，執行其效果。

唉呦！

　若你擲出至少1 ，
軍隊便會開火：
-若你擲出 ，在同一城鎮的
軍隊會反擊你，每一個軍隊板
塊損失1 。
-若你擲出  ,，軍隊會反擊

在同一城鎮的所有怪獸（包括
你自己），每一個軍隊板塊損
失每隻怪獸1 。

- 若你擲出    或更多的
話，全紐約市的軍隊會反擊全
場上的怪獸，各城鎮的每一個
軍隊板塊各別損失每隻怪獸1

。

　此外，因為你擲出    
引發了全紐約軍隊的反擊，讓
你成為紐約市的捍衛者，現在
自由女神像活過來了，且與你
並肩作戰，拿取自由女神卡，
放置在你面前，立即獲得額外
3 ，當失去自由女神卡，失
去3 。

　三個以上多餘的 即無效捨
去。

骰面說明

　閃亮金剛在曼哈頓，現在

是莫比船長的回合，莫比船

長第一次擲骰結果如下：

        

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

　他保留  ，試著奪取

超級巨星卡，並重擲其它4顆

骰子，第二次結果：

           

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

　他還有一次擲骰機會，這

次他決定保留    並重

擲3顆骰子，他最後得到：

        

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

•結算骰子：

　莫比船長使用  來摧毀

一個摩天大樓1，使用   

來摧毀一個步兵2，並獲得1 

（摩天樓獎勵）和1 （

步兵獎勵）。他將步兵移除

遊戲，接著把摩天大樓翻轉

成軍隊那面，翻過來的軍隊

面為步兵，並將步兵放在同

一城鎮內。

　他的  表示他受到步兵反

擊的1點傷害，損失1 。

　他的 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 造成位於曼哈頓的

閃亮金剛損失1 （若換作

是莫比船長在曼哈頓，他就

會讓曼哈頓外的全部怪獸損

失1 ），閃亮金剛決定留

在曼哈頓。

　莫比船長不會獲得任何  

因為他只擲出1  也沒有超

級巨星卡。

　莫比船長都沒擲出 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 或 Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

，所以他不能恢復任何 

，也不能獲得能量方塊。

　莫比船長決定不移動停留

在原地，不購買超能力卡

片，所以他的回合結束，傳

遞骰子給他左手邊的玩家。

超  能  力  卡  片  說  明

每當有怪獸進入至曼哈
頓時，將怪獸立牌放在
曼哈頓下城2–4的空格
上。

3

• 擲骰的範例： 

5–6人的遊戲中，若任一
城區2–4軌道上已有怪獸
佔領，第二隻怪獸進入曼
哈頓時，將怪獸立牌放在
曼哈頓下城5–6的空格
上。

4

曼哈頓有2個獨立前進軌
道：怪獸在2–4軌道上
只會前進至下一個2–4空
格；怪獸在5–6軌道上只
會前進至下一個5–6空
格。
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•當你在曼哈頓向上前進時，
你前進至下一個相同人數空
格：若怪獸在2–4軌道上，
將前進至下一個2–4空格；
若怪獸在5–6軌道上，將前
進至下一個5–6空格。記住
同一時間最多只能有兩隻怪
獸在曼哈頓！

•若在曼哈頓的怪獸遭受爪
擊，由2–4軌道上的怪獸先
決定是否投降離開，若選擇
投降離開曼哈頓，他可移動
至任選的一個城鎮（各城鎮
不可超過兩隻怪獸），接著
5–6軌道上的怪獸選擇是否
投降離開，若選擇不投降，
將怪獸立牌轉換至同城區
2–4軌道上。

•若2–4軌道上的怪獸被消
滅時，5–6軌道上的怪獸則
自動轉換至同城區2–4軌道
上。

•當遊戲進行到只剩4隻怪獸
或以下時，曼哈頓調整回僅
容許一隻怪獸，若仍有兩隻

怪獸在曼哈頓，5–6軌道上
的怪獸則自行移動至任選的
一個城鎮（各城鎮不可超過
兩隻怪獸）。

超能力卡解析

•每當卡片上描繪數字緊接

，這表示購買後可獲得的勝

利點數。 

•若你因為使用超能力卡，達

到20 時卻同時損失至0

，則你被消滅，你必須在你

的回合存活下來才能贏得遊

戲，若所有怪獸在同時間全

部被消滅，則所有玩家皆輸

掉遊戲，沒有任何贏家。

•超能力卡無法讓怪獸恢復超

過10 ，除非它有明確地寫

出你可以超過10 。

•某些[棄牌]卡片與城鎮有

連動，若你在對應的城鎮購

買，可減少1  費用。

•自由女神卡和超級巨星卡為

得分卡，僅能透過特定擲骰

結果來取得，若其他人擲出

特定結果，你將會失去得分

卡。

 必須擲出    來取得自

由女神卡。 

•獲得自由女神卡，立即獲得

3 。

•若失去自由女神卡，立即扣

3 。

 

 　必須擲出    或更多
來取得超級巨星卡。 

 

　你立即獲得1 , 每骰出一
顆 便可額外獲得1 。

　當你持有超級巨星卡，接下
來的回合每擲出一顆 就可
獲得1 。

名詞解析

•攻擊/攻擊方/攻擊者：當你
擲出

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

讓其他怪獸遭受至少
一點傷害則視為攻擊方，否
則不算進行攻擊。若某些超
能力卡讓你透過爪擊提高傷
害，只可在攻擊者本身有骰
出

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

時才有能使用。
 　在購買的當下會造成傷害
的卡片（例如：艾利斯將
軍）不會被視為攻擊者。因
此，怪獸無法藉由這種傷害
來從曼哈頓撤退。同樣的，
對爪擊可以造成影響的卡
片，也不能在這種傷害發生
的情況下被打出。

•傷害：每1點傷害損失1 。

•消滅：剩0 或更少。

•投降/撤退：在曼哈頓的怪
獸遭受到其他怪獸的爪擊可
以選擇投降，若有超能力卡
強迫或驅使怪獸離開曼哈頓
（例如捷運系統），下一回
合的怪獸必須進入曼哈頓。 

•重骰 : 重骰任意你想要的骰
子數量，除非卡片有特別提
到只能重骰一顆骰子。
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Suite 320, Las Vegas, NV 89149, USA.

按照此步驟順序來進行你的回合：

0.  收入

 若你位於曼哈頓或持有額外效果的[保留]卡，在你的回合開始
時，計算獲得的收入。
•若你位於曼哈頓，根據你所在的城區來獲得相對應的  與  

。
• 結算[保留]卡 有些卡片效果會在回合開始時發動。

1. 擲骰
最多擲骰三次。

2. 結算骰子
你可以用任意的順序結算骰子，所
有同類型的骰子必須一起結算，而
所有的骰子都必須被結算行動。若
你擲出 ，你會受到軍隊的反擊。

3. 移動
•若沒有怪獸在曼哈頓，則你必須

進入。
•若曼哈頓已被佔領，你可以移動

至其他尚未含有兩隻怪獸的任意
城鎮，或留在原地。

•若你位於曼哈頓，你必須前進至
下一城區。

4. 購買超能力卡片 
 你可以花費對應的能量來購買卡片。

5. 回合結束
　若你於回合結束依然存活，並且獲得20 或成為最後一隻還
倖存的怪獸，你贏得遊戲勝利!否則，結束你的回合並將骰子傳
遞給左手邊玩家。

：每個同一城鎮的軍隊
板塊對你造成1點傷害。

 ：每個同一城鎮的
軍隊板塊對同城鎮的所有
怪獸(包括自己)造成1點傷
害。

  ：各城鎮的每一
個軍隊板塊造成各城鎮相
對應的怪獸1點傷害，並
拿取自由女神卡。 

回  合  總  覽

來自軍隊的反擊


