
遊戲概覽 
在 《 戰 國 時 代 》 中 ， 2 - 6 位 玩 家 分 別 成 為 日 本 戰 國 时 代 的 大 名 ， 於 封

建 時 期 的 日 本 厲 兵 秣 馬 ， 攻 城 掠 地 。 遊 戲 結 束 時 最 高 分 的 玩 家 贏 得

遊 戲 勝 利 。 

配件

遊戲準備
游 戏 开 始 前 ， 按 照 以 下 规 则 准 备 游 戏 ：

1 .  將 所 有 的 城 堡 卡 正 面 朝 上 放 在 桌 面 中 央 ， 保 證 每 張 卡 都 可 見 。

2 .  將 骰 子 放 在 每 位 玩 家 都 夠 得 到 的 地 方 。

3 .  隨 機 決 定 一 位 玩 家 成 為 起 始 玩 家 並 開 始 回 合 。

遊戲流程
《 戰 國 時 代 》 遊 戲 進 行 數 個 回 合 ， 每 回 合 由 起 始 玩 家 開 始 順 時 針 順
序 進 行 。 在 玩 家 回 合 中 ， 投 擲 骰 子 來 召 集 他 的 部 隊 ， 然 後 根 據 他 不
同 的 部 隊 類 型 （ 步 兵 、 弓 兵 、 騎 兵 和 大 名 ） 來 嘗 試 攻 佔 城 堡 。 當 一
位 玩 家 將 桌 面 上 最 後 一 個 城 堡 攻 佔 之 後 遊 戲 結 束 。

玩家回合
每 個 回 合 中 ， 由 一 位 玩 家 通 過 嘗 試 填 滿 一 張 城 堡 卡 上 的 戰 線 來 攻 佔
這 座 城 堡 。 

一 位 玩 家 的 回 合 開 始 時 ， 投 擲 7 個 骰 子 ， 然 後 他 需 要 決 定 發 動 進 攻 還
是 重 擲 。 如 果 選 擇 重 擲 ， 他 必 須 先 棄 掉 一 個 骰 子 放 在 一 旁 ， 重 擲 其
餘 的 骰 子 ， 也 就 是 說 下 一 次 擲 骰 他 將 少 擲 一 個 骰 子 。

發 動 進 攻 時 ， 玩 家 首 先 選 擇 一 張 面 朝 上 的 城 堡 卡 ， 然 後 填 滿 卡 上 的
任 意 一 行 戰 線 。 填 滿 戰 線 的 要 求 是 玩 家 必 須 將 在 該 戰 線 中 的 每 一 格
中 放 上 對 應 符 號 的 骰 子 。 然 後 該 玩 家 繼 續 投 擲 未 放 上 城 堡 卡 的 其 餘
骰 子 。 之 後 的 每 一 次 擲 骰 後 ， 玩 家 都 必 須 填 滿 同 一 座 城 堡 的 另 一 行
戰 線 ， 或 是 棄 掉 一 個 骰 子 隨 後 重 擲 其 餘 骰 子 。

持 續 以 上 過 程 直 到 該 玩 家 填 滿 所 有 戰 線 從 而 攻 佔 他 本 回 合 中 所 選 擇
的 城 堡 ， 或 是 棄 掉 了 他 的 最 後 一 個 骰 子 。 之 後 該 玩 家 回 合 結 束 ， 下
一 回 合 屬 於 他 左 手 邊 玩 家 。
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Takahashi 玩家回合示例

吉 米 開 始 她 的 回 合 ， 投 擲 7 個 骰 子 ：

根 據 她 扔 出 來 的 骰 子 ， 她 在 思 考 該 進
攻 哪 座 城 堡 。 她 最 終 決 定 進 攻 位 於 桌
面 中 央 的 毛 利 家 的 月 山 富 田 城 。

她 將 3 個 符 號 為 步 兵 的 骰 子 放 置 在 城 堡
卡 的 8 戰 線 上 。

接 著 她 投 擲 剩 餘 的 4 個 骰 子 ：

這 次 投 擲 后 吉 米 發 現 她 無 法 填 滿 月 山 富 田 城 剩 下 的 戰 線 ， 因
此 她 只 能 在 棄 掉 一 個 骰 子 隨 後 重 擲 其 餘 的 三 個 骰 子 ：

當 吉 米 填 滿 月 山 富 田 城 所 有 的 戰 線 后 ， 她 攻 佔 了 這 個 城 堡 （
見 後 文 ） ， 之 後 該 她 的 玩 家 回 合 結 束 。
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贏得遊戲 
當 玩 家 攻 佔 了 桌 面 上 的 最 後 一 座 城 堡 ， 遊 戲 立 刻 結 束 。 每 位 玩 家 加
總 他 們 獲 得 的 分 數 ， 分 數 包 含 面 朝 上 放 置 的 城 堡 卡 分 數 和 面 朝 下 放
置 的 家 族 牌 堆 頂 的 家 族 分 。

獲 得 分 數 最 高 的 玩 家 贏 得 遊 戲 。 如 果 分 數 出 現 平 局 ， 則 攻 佔 最 多 城
堡 的 玩 家 贏 得 遊 戲 。 如 果 攻 佔 城 堡 的 數 量 繼 續 平 局 ， 則 征 服 家 族 最
多 的 玩 家 贏 得 遊 戲 。 如 果 征 服 家 族 的 數 量 繼 續 平 局 則 平 局 的 玩 家 共
同 贏 得 遊 戲 。

填滿戰線
如 果 擲 出 的 一 或 數 個 骰 子 上 的 符 號 與 一 行 戰 線 上 的 所 有 符 號 一 一 對
應 ， 那 麼 玩 家 就 可 以 填 滿 這 行 戰 線 。 如 果 玩 家 決 定 填 滿 戰 線 ， 他 將
符 號 對 應 的 骰 子 放 置 在 城 堡 卡 相 應 的 戰 線 上 。 用 來 填 滿 戰 線 的 骰 子
在 該 玩 家 回 合 剩 下 的 時 間 里 不 能 再 被 重 擲 。

一 位 玩 家 在 投 擲 一 次 骰 子 后 只 能 最 多 填 滿 一 行 戰 線 ， 填 滿 哪 行 戰 線
由 玩 家 自 行 決 定 。 玩 家 可 以 選 擇 填 滿 桌 面 上 （ 亦 或 是 其 他 玩 家 面 前
的 ） 任 何 一 座 面 朝 上 放 置 的 城 堡 卡 上 的 戰 線 。 

重要：一 旦 玩 家 在 他 的 回 合 填 滿 了 一 張 城 堡 卡 上 的 一 行 戰 線 ， 他 在
該 回 合 內 就不能去 填 滿其他城 堡 卡 上 的 戰 線 。 他 只 能 選 擇 當 前 城 堡
卡 上 的 其 他 戰 線 。 

在 一 些 情 況 下 玩 家 可 能 不 想 填 滿 一 行 戰 線 。 在 這 種 情 況 下 ， 玩 家 可
以 選 擇 棄 掉 一 個 骰 子 隨 後 重 擲 其 餘 所 有 骰 子 ， 而 不 用 去 填 滿 一 行 戰
線 。

特殊戰線
一 行 包 含 數 字 和 符 號 的 是 步 兵 戰 線 。 一 行 步 兵 戰 線 需 要 一 或 多 個

符 號 （ ， 和 ） 的 骰 子 來 填 滿 ， 為 了 填 滿
步 兵 戰 線 ， 骰 子 上 的 符 號 數 量 必 須 大 於 或 等 於 戰
線 上 顯 示 的 數 字 。

當 玩 家 攻 佔 一 座 位 於 桌 面 中 央 的 城 堡 時 ， 玩 家 不 需
要 填 滿 這 行 特 殊 大 名 戰 線 。 然 而 ， 當 玩 家 試 圖 攻 佔
一 座 位 於 其 他 玩 家 面 前 並 且 面 朝 上 的 城 堡 時 ， 玩 家
必 須 填 滿 這 行 特 殊 大 名 戰 線 。

攻佔城堡
當 玩 家 填 滿 了 一 張 城 堡 卡 上 所 有 的 戰 線 后 ， 他 就 攻 佔 了 這 座 城 堡 。
他 將 該 城 堡 卡 面 朝 上 放 置 在 他 的 面 前 。

在 遊 戲 結 束 時 ， 每 位 玩 家 獲 得 放 置 在 他 們 面 前 面 朝 上 的 城 堡 卡 上 的
分 數 （ 城 堡 分 數 ） 。

征服家族
城 堡 卡 屬 於 數 個 不 同 的 家 族 ， 通 過 城 堡 卡 的 顏 色 和 家 徽 來 區 分 。 當
玩 家 攻 佔 了 一 個 家 族 的所有城 堡 ， 他 就 征 服 了 這 個 家 族 ； 他 將 該 家
族 的 所 有 城 堡 卡 面 朝 下 堆 成 一 個 家 族 牌 堆 ， 將 牌 背 有 數 字 的 那 張 卡
牌 放 置 在 牌 堆 頂 。 

在 遊 戲 結 束 時 ， 每 位 玩 家 獲 得 每 堆 家 族 牌 堆 頂 的 那 張 牌 上 的 分 數 （
家 族 分 數 ） 。 

重 要 ： 玩 家 不 能 進 攻 一 張 面 朝 下 放 置 的 城 堡 卡 。

步兵戰線

特殊大名戰線

終局計分示例

吉 米 攻 佔 了 桌 面 上 的 最 後 一 座 城 堡 ， 因 此 遊 戲 結 束 ， 她 和 艾
德 總 加 他 們 獲 得 的 分 數 ：

吉 米 獲 得 了 （ 2 + 3 + 3 + 1 + 3 + 5 ） = 1 7 分 ，高於艾 德 獲 得 的
（ 4 + 1 + 2 + 1 + 8 ） = 1 6 分 ， 因 此 吉 米 贏 得 了 遊 戲 。
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