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配 件

9 块 地 图 板（双 面） 6 5 个 丧 尸 模 型

6 个 幸 存 者 面 板

6 个 幸 存 者 模 型 和 6 张 角 色 卡 ：

塞拉斯

巴尔德克 参孙克洛维斯

奈丽

6 个 幸 存 者
颜 色 底 座

6 颗 骰 子

4 8 个 标 识 物

安

1个憎恶

3 5个行尸

1 4个硕尸 1 4个疾行尸

1个死灵法师
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门
 蓝色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .绿色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

普通  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x12

龙 涎 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . x4

出 口 指 示 物  . . . . . . . . . . . . x1

起 始 玩 家 指 示 物  .  .  .  .  .  .  .x1

噪 音 指 示 物  . . . . . . . . . . . x18

免 费 行 动 指 示 物  . . . . . . . x1

装 死 指 示 物  . . . . . . . . . . . . x1

目 标 指 示 物
 红色 / 蓝色  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .红色 / 绿色  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /红色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x8

丧 尸出 生 点
红色 / 蓝色  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 / 绿色  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）绿色  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）棕色  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）红色  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）紫色  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）灰色  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /（死灵法师）浅褐色  .  .  .  .  .  .  . x1

红色 /红色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x4

地 窖 入 口
紫色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

黄色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

地 窖 板 块
紫色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .黄色  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

1 2 5 张 迷 你 卡 牌
7 1张 装 备 卡

 .丧尸！  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x4

苹果  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

战斧  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

锁甲  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

弩  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

匕首  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x4

死亡冲击  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

龙涎  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x4

火球术  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

重剑  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

大锤  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

大锤（起始装备）  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

手弩  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

治疗术  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .焚火烈焰  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

隐身术  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

皮甲  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

闪电箭  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

长弓  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

 .能量冲击  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .能量冲击（起始装备）  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

兽人重弩  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

板甲  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

弓箭袋  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x3

弩箭袋  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x3

连弩  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

吹飞术  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

咸肉  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

盾牌  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

短弓  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

 .短弓（起始装备）  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

短剑  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

短剑（起始装备）  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x3

瞬身术  . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x1

利剑  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

火把  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x4

水袋  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . x2

5 4 张 丧 尸 卡（# 0 1 到 # 5 4）

6 8 个 指 示 物

x2

x1

x1

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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欢 迎 来 到 中 世 纪！

死亡、不公、瘟疫、战争充斥着这
段历史，但是始料未及的是……

这里也有丧尸！

它们从幽暗森林中走来。迷雾之中，
它们为虎作伥，听从死灵法师的差
遣，攻击人类的村庄和农场。丧尸云
集，肆意杀戮，我们周围的人类被咬
烂，有的被撕碎。我们只能眼睁睁地
看着朋友们死去又复活变成丧尸……
恐惧弥漫。而丧尸数量有增无减。

丧尸入侵本来可以很顺利。不停地散
播混乱和死亡直到它们多得可以威胁
大城市。只要有了够多的丧尸，即使
高墙壁垒也只会在瞬间灰飞烟灭。不
过死灵法师并不把我们放在眼里，认
为我们只是农民，一群乌合之众。

然而这些死灵法师最终和其他大反派
一样，要为自己的狂妄自大买单。他
们只当我们是待宰羔羊，其实我们百
折不挠、身经百战。

他们大错特错了！

是时候拿起武器了！为了生存和自由
而战！它们是猎物我们才是猎人，是
时候开始无尽杀戮！

玩 家 們！你 們 將 在《无 尽 杀 戮：黑 死病》這 款 合 作 類 遊 戲 中
面 對 成 群 結 隊 的 喪 尸。每 人 控 制 1 - 6 位 喪 尸 災 變 后 的 倖 存
者。完 成 任 務 劇 情，活 下 來 并 盡 可 能 地 多 殺 喪 尸 !
喪 尸 們 笨 拙 無 腦、行 動 緩 慢、蹤 跡 可 尋，但 是 多 得 數 不 過
來。還 要 當 心 混 在 其 中 的 憎 惡 和 死 靈 法 師。你 們 要 利 用 所 有
能 找 到 的 東 西 來 殺 喪 尸。武 器 越 好，殺 得 越 多；殺 得 越 多，
來 得 越 多！你 們 可 以 交 換 裝 備，也 可 以 互 相 交 流 討 論 對 策。
只 有 通 過 合 作 才 能 完 成 任 務 并 活 下 去。屠 殺 喪 尸 固 然 爽 快，
但 別 忘 了 救 援 其 他 倖 存 者，搜 尋 食 物 和 武 器，揭 露 死 靈 法 師
的 秘 密 … …
在 經 歷 了《无 尽 杀 戮：黑 死病》的 洗 禮 后，你 的 團 隊 將 會 成
為 究 極 怪 物 獵 手！

试 试 看 现 代 版 本 的《无 尽 杀 戮》？

《无 尽 杀 戮：黑 死病》采用了《无 尽 杀 戮》原 版 及

其系列产品的 核心机制。你可以把现代版本的《无

尽 杀 戮》中的一些 配件加入《无 尽 杀 戮：黑 死病》

中（比 如 说各式 枪 械）。尽 管很多细节 会 有冲突，

但这样《无尽杀戮：黑死病》才会别有一番风味。

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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 初 始 设 置

1. 選 擇 一 個 任 務。

2. 放 置 地 圖 板。

3. 根 據 任 務 放 置 門、目 標 指 示 物 和 其 他 指 示 物。

4. 每 個 玩 家 拿 取 1 - 6 名 倖 存 者 來 進 行 遊 戲 。 玩 家 的 座 次
自 己 決 定 ， 因 為 是 合 作 遊 戲 所 以 所 有 的 玩 家 都 属 于

一 個 小 隊 。

5. 每 有 一 個 倖 存 者 就 拿 取 一 個 倖 存 者 面 板，把 倖 存 者 角
色 卡 放 進 去。你 可 以 根 據 倖 存 者 的 顏 色 給 倖 存 者 面 板

上 色，這 樣 就 可 以 清 晰 的 分 辨 了。之 後 拿 取 相 應 顏 色 的 五 個
標 識 物。

6. 把 標 著“ 起 始 裝 備 ”的 裝 備 卡 拿 出 來：大 錘、能 量 衝
擊、短 弓 x 1，短 劍 x 3，這 些 裝 備 卡 的 卡 背 是 灰 色 的。

把 標 有“ 地 窖 ”的 裝 備 卡 拿 出 來：焚 火 烈 焰 和 獸 人 重 弩，這
些 装 备 卡 的 卡 背 是 藍 色 的。

7. 自 由 分 配 這 些 起 始 裝 備。因 為 本 遊 戲 為 合 作 遊 戲，所
有 人 屬 於 一 個 小 隊，所 以 每 個 倖 存 者 至 少 擁 有 一 張 裝

備 卡。如 果 倖 存 者 的 起 始 技 能 附 帶 裝 備，他 在 分 到 起 始 裝 備
后 再 拿 取 相 應 的 裝 備。

一 局 游 戏 通 常 情 况 下 有 六 个 幸 存 者，玩

家自由分 配 角色。我 们 建 议 新 手 玩 家 仅

操 控 一 个 幸 存 者 来 迅 速 掌 握 游 戏 的 机

制。熟 练 的 玩 家 可以一 个 人 控 制 六个 幸

存者来杀个痛快！

这些是小队的起始装备

这些强力的秘宝通常作为宝藏放置在版图下面

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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8. 把 喪 尸 卡 和 裝 備 卡 分 別 洗 成 兩 個 牌 堆 面 朝 下 放 在 版
圖 旁 邊。 9. 把 選 定 的 倖 存 者 模 型 放 在 任 務 說 明 的 起 始 地 點。

10. 每 個 玩 家 把 自 己 的 倖 存 者 面 板 放 在 自 己 面 前，確
認 滑 標 在 危 險 級 別 條 的“ 0 ”上。然 後 一 個 標 識 物

插 在 傷 害 條 的“ 0 ”上，一 個 標 識 物 插 在 藍 色 技 能 條 上，多 餘
的 三 個 插 在 備 用 槽 上。

11. 決 定 起 始 玩 家 并 交 給 他 起 始 玩 家 標 記。

三个标识

物备用。

一个标识物

放在伤害条

的“0”上。

确认滑标在

危险级别条

的“0”上。

一个标识物放在

蓝色技能条上。

克洛维斯有一

件起始装备。

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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概 览
《无尽 杀戮：黑死病》由 多 個 遊 戲 回 合 組 成，每 個 回 合 的 流
程 如 下 所 示：

玩 家 阶 段：

起 始 玩 家 先 開 始 他 的 行 動 輪，逐 個 激 活 他 所 控 制 的 倖 存 者，
激 活 順 序 由 該 玩 家 決 定。倖 存 者 最 初 每 輪 最 多 執 行 三 個 行
動，之 後 的 遊 戲 中 可 能 通 過 技 能 獲 得 額 外 的 行 動。包 括 攻 擊
喪 尸、移 動 倖 存 者 以 及 為 完 成 任 務 目 標 而 採 取 的 其 他 行 動。
有 些 行 動 會 產 生 噪 音，噪 音 則 會 吸 引 喪 尸。
當 一 位 玩 家 所 控 制 的 所 有 倖 存 者 都 激 活 完 畢，則 他 的 行 動 輪
結 束。接 著 由 他 左 手 邊 的 玩 家 開 始 其 玩 家 輪。
當 所 有 玩 家 的 行 動 輪 結 束 後，玩 家 階 段 結 束。
玩 家 階 段 的 具 體 細 節 詳 見 第 1 9 頁。

丧 尸 阶 段

地 圖 板 上 的 所 有 喪 尸 都 被 激 活 一 遍，分 別 花 費 一 個 行 動 來
攻 擊 與 其 同 區 域 的 倖 存 者。如 果 同 區 域 沒 有 倖 存 者，喪 尸 則
向 它 所 能 看 見 的 倖 存 者 方 向 移 動。如 果 一 個 倖 存 者 也 看 不
見，喪 尸 則 向 噪 音 最 大 的 區 域 移 動。疾 行 尸 有 兩 個 行 動，所
以 它 們 可 以 進 行 兩 次 攻 擊、兩 次 移 動、攻 擊 後 移 動 或 移 動 後
攻 擊。
當 所 有 喪 尸 都 執 行 完 行 動 後，新 的 喪 尸 將 出 現 在 地 圖 板 的 喪
尸 出 生 點 中。
喪 尸 階 段 的 具 體 細 節 詳 見 第 2 3 頁。

结 束 阶 段

移 除 地 圖 板 上 的 所 有 噪 音 指 示 物，起 始 玩 家 將 起 始 玩 家 標
記 移 交 給 左 手 邊 的 玩 家。
新 的 遊 戲 回 合 開 始。

胜 利 和 失 败

如 果 所 有 倖 存 者 都 死 亡 或 太 多 死 靈 法 師 逃 走，則 遊 戲 失 敗。
有 些 任 務 有 特 定 的 失 敗 條 件（比 如 一 個 倖 存 者 死 亡）
如 果 所 有 任 務 目 標 都 已 完 成，立 即 勝 利。《无 尽 杀 戮：黑 死

病》是 一 款 合 作 遊 戲，只 要 完 成 任 務 目 標，所 有 玩 家 都 是 勝
利 者。

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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基 本 概 念

概 念 说 明：

行 動 者：一 位 倖 存 者 或 是 一 個 喪 尸
區 域：在 建 築 物 中，一 個 區 域 可 以 是 一 個 房 間。在 街 道 上，
兩 條 線 狀 痕 跡（或 一 條 線 狀 痕 跡 和 地 圖 板 邊 緣）與 建 築 物 墻
壁 圍 成 的 部 分 就 算 一 個 區 域

这是四个街道

区域。地图板

边缘也可以用

来划分区域。

这是一个线状

痕迹与墙壁围

成的区域。

这是一个墙壁围成

的建筑物内区域。

这个建筑物内

有四个墙壁围

成的区域。
这两个街道区域被一

条线状痕迹隔开了。

这两个建筑物内

区域被一道带开口

的墙划分开了。

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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视 线

如 何 判 斷 喪 尸 能 否 看 見 倖 存 者 或 倖 存 者 能 否 看 見 喪 尸？
在 街 道 上，行 動 者 的 視 線 與 地 圖 板 的 邊 緣 平 行。視 線 不 能 是
斜 線。街 道 上 的 視 線 可 以 穿 越 數 個 區 域，直 至 觸 碰 到 墻 壁 或
地 圖 邊 緣 為 止。

在 建 築 物 中，行 動 者 可 以 看 見 所 有 與 其 所 在 區 域 相 通 的 區
域。如 果 墻 壁 上 有 開 口，則 該 墻 壁 不 阻 擋 視 線。但 是 在 建 築
物 中，行 動 者 最 遠 只 能 看 到 相 鄰 的 房 間，不 能 穿 越 房 間 去 看
最 遠 的 房 間。

注意：如果幸存者站在建筑物里往街 道看，或是站在街 道上向建筑

物里看，视 线可以跨 越任意个街 道区域，但视 线一旦 进入建筑 物，

就只能看到进入建筑物后的第一个区域。

安通过这扇门可以

看到这个建筑物中

的第一个区域。

安的视线无法到

达这个区域。

安看不见这个

区域，因为门

是关着的。

因为视线是直

线，所以安看不

到这个区域。

安可以沿着直

线看到任意多

个街道区域，直

到碰到墙壁。

因为这里有

堵墙，所以塞

拉斯看不见

这个区域。

因为奈丽的

视线经过了塔

内区域，所以

看不到这里

巴尔德克的视线一

直延伸到这个建筑物

内的第一个区域。

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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移 动

行 動 者 可 以 從 一 個 區 域 移 動 到 另 一 個 的 區 域，只 要 這 個 區 域
與 原 區 域 至 少 共 用 一 條 邊（共 用 一 個 區 域 角 不 算）。這 就 是
說 行 動 者 不 能 進 行 斜 線 移 動。
在 街 道 上，兩 個 區 域 之 間 移 動 沒 有 限 制。但 是 如 果 要 從 建 築
物 中 移 動 到 街 道 上，則 必 須 通 過 開 著 的 門（或 開 口），反 之
亦 然。
在 建 築 物 中，只 要 兩 個 區 域 之 間 有 開 口 連 接，行 動 者 就 可 以
從 一 個 區 域 移 動 到 另 一 個 區 域。行 動 者 的 模 型 在 區 域 中 擺 放
的 位 置 以 及 墻 壁 的 結 構 無 關 緊 要，只 需 要 查 看 兩 個 區 域 之
間 是 否 有 開 口 即 可。

克洛维斯可以通

过开着的门到这

个街道区域。

克洛维斯可以

通过这个开口到

达这个区域。

参孙不能斜

线移动。

要到中间的

区域，他必须

先到这儿…
…然后到这儿。

克洛维斯得

先把门开了才

能到这儿。
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装 备 卡 概 述

武器和战斗法术

我 们来到了国王的行宫。虽然行
宫就在附近，但原本这块土地

对我们来说是禁止涉足的。现在我们
发现情况有所变化，我们也有机会“
沐浴恩泽”了。我们发现这座城堡有
点支离破碎。极少数的幸存者窝在里
面。他们的惊讶可想而知：听见人类
的声音，开门看见一支拿着干草叉和
火把的农民军。国王的军队看来根本
不是丧尸的对手。不过现在我们至少
有了一些法师和士兵加入。此外，还
有大量的武器，在之前的屠杀之后留
下了大量的武器。丧尸可不会使剑。

《无尽 杀戮：黑死病》有 許 多 風 格 迥 異 武 器 卡。主 要 有 三 個
種 類：近 戰 武 器、遠 程 武 器、戰 鬥 法 術。

• 近 戰 武 器：卡 上 射 程 數 值 為“ 0 ”的 武 器，只 能 用 於 攻 擊 和
使 用 者 同 區 域 的 敵 人。詳 見 近 戰 攻 擊（p 3 3）。

战斧还是短剑？削丧尸有的是法子！ 

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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• 遠 程 武 器：卡上 射 程 數 值 最 大 為“ 1 ”（或 者 更 大）的 武 器。
用 於 遠 程 攻 擊。用 遠 程 武 器 攻 擊 距 離 為“ 0 ”的 目 標 也 算 遠
程 攻 擊。 

• 戰 鬥 法 術：戰 鬥 法 術 由 獨 特 的 捲 軸 表 示，最 大 射 程 為“ 1 ”
（或 者 更 遠）。你 可 以 在 法 術 攻 擊 中 使 用 它 們（詳 見 p 3 5）。
用 法 術 攻 擊 距 離 為“ 0 ”的 目 標 也 算 遠 程 攻 擊。

有 些 裝 備 兼 具 近 戰 和 遠 程 的 功 能。

破门，消灭丧尸和产生噪音

有 這 樣 標 識 的 裝 備 可 以 用 來 破 門（開
門），但 是 要 投 擲 骰 子，骰 點 至 少 要
大 於 等 於 卡上 標 的 數 字 才 能 成 功。

有 這 樣 標 識 的 裝 備 可 以 用 來
破 門（開 門）且 不 用 投 擲 骰 子。

可 以 用 來 消 滅 喪 尸 的 裝 備，底 部 有 這 樣 一 行 特 征 描 述。

以 上 這 些 邊 上 會 有 一 個 噪 音 標 識 表 示 這 些 裝 備 是 否 會 產 生
噪 音。噪 音 吸 引 喪 尸！

這 個 標 識 表 示 裝 備 使 用 時 會 產 生 噪 音 並 放 置 一 個
噪 音 指 示 物（詳 見 p 1 5 噪 音）。

 這 個 標 識 表 示 裝 備 使 用 時 不 會 產 生 噪 音。

兽人重弩既是近战武器又是远程武器。

     
0 1 4+ 1

你会很快把起始的短弓换成更强力的远程武器。 

火球术和能量冲击都是战斗法术。

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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战斗属性

近 戰 武 器、遠 程 武 器、戰 鬥 法 術 在 攻 擊 喪 尸 時 的 屬 性 是 多 種
多 樣 的。

這 些 寶 石 標 明 了 倖 存 者 在 那 些 危 險 級 別 可 以 使 用
這 些 卡 ， 遊 戲 中 所 有 的 這 種 卡 都 標 了 全 部 四 種 寶
石 ， 所 以 倖 存 者 可 以 在 任 何 危 險 級 別 使 用 。 擴 展
中 會 有 一 些 卡 ， 這 些 卡 會 缺 掉 幾 種 寶 石 ， 這 說 明
這 些 卡 不 能 在 這 些 危 險 級 別 使 用 （ 但 還 是 可 以 放
在 裝 備 欄 中 ）

手持标记：这件

装备一定要手

持才能使用。

无声：远程攻击

时不产生噪音。

手持标记：这件

装备一定要手

持才能使用。

无声：近战攻击时

不产生噪音。

双持装备：如果你双手各持一把同

名双持装备，你可以在一个行动中同

时使用这两个装备（双持远程武器

和战斗法术都只能瞄准同一区域。

射程：数字表明该装

备最近和最远能攻击

到的区域。“0”说明

战斧仅能近战攻击。

骰数：每次使

用该装备近战

攻击时可以投

掷的骰子数。

伤害：每次命中造成

的伤害，如果数值

是“2”（或更大）说

明可以杀死硕尸。

破门：可以用

来破门且不需

投掷骰子。

准度：骰点大于

等于该数值则算

作一次命中，否

则视作未命中。

噪音：破门时产

生噪音，放置一

个噪音指示物。

伤害：每次命中

造成的伤害，如

果数值是“2”（

或更大）说明可

以杀死硕尸。

骰数：每次使用该

装备远程攻击时可

以投掷的骰子数。
准度：骰点大于

等于该数值则算

作一次命中，否

则视作未命中。

射程：数值表明了该装备

最近和最远能攻击到的

区域。最大数值“1”说

明了短弓是远程武器。

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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这 些蹒跚的鬼东西能听能看。
如果它们看见你了，就会低

嚎 着 向 你 扑 来 。 但 如 果 你 不 发 出
声 音 也 没 被 看 见 ， 那 它 们 也 就 呆
若 木 鸡 。 不 过 只 要 有 一 点 声 响 ，
它 们 就 会 四 处 搜 寻 。 像 死 人 一 样
不 发 出 声 音 ？ 真 是 想 多 了 … … 但
是 这 帮 鬼 东 西 可 以 像 尸 体 一 样 死
寂 。 不 会 呐 喊 也 不 会 怪 叫 。 有 些
人 不 由 自 主 地 捂 上 了 嘴 巴 ， 这 样
他 们 就 不 会 因 为 惊 讶 或 恐 惧 失 声
大叫了。

釋 放 法 術 或 破 門 而 入 都 會 發 出 噪 音，這 就 會 吸 引 喪 尸，每 個
用 帶 噪 音 標 識 的 裝 備 進 行 破 門 或 攻 擊 的 行 動，都 會 產 生 一
個 噪 音 指 示 物。
• 把 這 個 噪 音 指 示 物 放 在 倖 存 者 執 行 行 動 的 區 域。噪 音 指 示
物 不 隨 倖 存 者 移 動 改 變 位 置。
• 一 個 行 動 只 會 產 生 一 個 噪 音 指 示 物，和 投 擲 的 骰 子 數、命
中 數、是 否 使 用 雙 持 武 器 無 關。
• 在 結 束 階 段 將 所 有 噪 音 指 示 物 從 地 圖 板 上 移 除（參 見 P 8）

注 意：每 个 幸 存者模 型都 视 为一 个 噪音 指 示 物。没 办 法，

大家总是无法保持安静！

例子：克洛维斯用战斧打开了一扇门，这样做会产生噪音。

放 置一 个 噪音指 示物。之后他在自己所在 的区域 花了两个

行 动 砍 死 了一 个 丧尸，因 为 战 斧 攻 击 不产 生 噪 音，所以 不

放置噪音指示物。最后这个区域仍有两个“噪音”指示物，

一个是破门产生的，还有一个是克洛维斯自己。

在另一 个 区域，巴尔 德 克 执行了 两个 法术 攻击都 施 展了火

球术。尽 管 他每 个 法术 攻 击行动 都投 掷 了三 颗 骰 子，在 他

所 在 的 区 域 也 仅 放 置 两 个 噪 音 指 示 物，每 个 行 动 放 置 一

个。噪音 指 示 物 仅 在发生 地 持 续生 效。并不会 随 着巴尔 德

克的移动而移动。

噪 音

双持装备：如果你双

手各持一把同名双持

装备，你可以在一个

行动中同时使用这两

个装备（双持远程武

器和战斗法术都只

能瞄准同一区域。
伤害：每次命中

造成的伤害，如

果数值是“2”（

或更大）说明可

以杀死硕尸。

伤害：每次命中

准度：骰点大于等于该

数值则算作一次命中，

否则视作未命中。

法术：法术卡的

插图是卷轴。

手持标记：这件

装备一定要手

持才能使用。

噪音：攻击时产生噪

音，放置一个噪音指

示物。双持武器（或

法术）攻击一次也仅

放置一个噪音标记。

射程：数值表明了

该装备最近和最远

能攻击到的区域。
骰数：每次使用该

装备法术攻击时可

以投掷的骰子数。
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经 验、危 险 级 别 和 技 能

倖 存 者 每 消 滅 一 個 喪 尸 就 會 獲 得 一 點 經 驗 點 數，並 在 危 險
級 別 進 度 上 前 進 一 格。有 些 任 務 目 標 獎 勵 給 你 額 外 的 經 驗，
就 像 消 滅 一 個 憎 惡 一 樣。
危 險 級 別 分 四 級：藍 色、黃 色、橙 色、紅 色。危 險 級 別 的 上 升
意 味 著 喪 尸 從 零 零 散 散 轉 變 為 鋪 天 蓋 地。

每 提 升 一 個 危 險 級 別，倖 存 者 都 會 得 到 一 個 新 技 能 來 幫 助
完 成 任 務（詳 見 p 5 1 技 能）。技 能 隨 著 危 險 級 別 的 提 升 而 疊
加，也 就 是 說 當 你 處 於 紅 色 危 險 級 別 的 時 候，你 有 四 個 技
能。如 果 新 技 能 解 鎖，那 麼 把 新 的 標 識 物 到 面 板 上 的 對 應 技
能 槽。
當 一 位 倖 存 者 擁 有 7 點 經 驗 點 數 後，他 的 危 險 級 別 變 成 黃
色，並 且 獲 得 他 的 第 四 個 行 動。
當 一 位 倖 存 者 擁 有 1 9 點 經 驗 點 數 後，他 的 危 險 級 別 變 成 橙
色，他 從 角 色 卡上 對 應 位 置 的 兩 個 技 能 中 選 一 個。
當 一 位 倖 存 者 擁 有 4 3 點 經 驗 點 數 後，他 的 危 險 級 別 變 成 紅
色，他 從 角 色 卡上 對 應 位 置 的 三 個 技 能 中 選 一 個。

然 而 經 驗 的 增 長 也 有 副 作 用：當 你 抽 取 一 張 喪 尸 卡 執 行 喪 尸
現 身 步 驟 時，對 應 的 危 險 級 別 為 當 前 倖 存 者 中 經 驗 點 數 最
高 者 的 級 別（詳 見 喪 尸 現 身 p 2 5）。因 此 倖 存 者 越 強，喪 尸
越 多。

0 - 6经验点数
蓝色级别

拥有初始技能

7- 1 8经验点数
黄色级别

获得第四个行动

1 9 - 4 2经验点数
橙色级别

从两个技能中选
择一个获得

4 3经验点数
红色级别

从三个技能中
选择一个获得

红色级别
两个硕尸

橙色级别
五个行尸

黄色级别
两个疾行尸

蓝色级别
没有丧尸

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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随 身 装 备 栏

每 個 倖 存 者 可 以 至 多 攜 帶 八 張 裝 備 卡，在 倖 存 者 面 板 上 分 為
三 種 裝 備 格：兩 個 手 持 格，一 個 穿 戴 格，五 個 背 包 格。你 可
以 隨 時 棄 掉 裝 備 欄 中 的 裝 備 卡 來 為 新 卡 騰 位 置（即 使 是 在
別 的 玩 家 的 輪 次），而 且 這 樣 做 不 需 花 費 行 動。

手持格

• 手 持 格 只 能 放 擁 有 手 持 標 記 的 裝 備 卡。
• 擁 有 手 持 標 記 的 裝 備 卡 只 有 放 在 手 持 格 中 才 能 使 用。

穿戴格

• 穿 戴 格 只 能 放 擁 有 穿 戴 標 記 的 裝 備 卡。

• 穿 戴 格 也 可 以 放 一 些 穿 戴 格 上 面 標 出 的 特 定 裝 備 卡，這 些
裝 備 視 為 手 持。舉 個 例 子，就 像 拔 劍 拔 槍 這 樣。
• 擁 有 穿 戴 標 記 的 裝 備 卡 只 有 放 在 穿 戴 格 中 才 能 使 用。

 背包格

• 背 包 格 中 至 多 可 以 放 五 张 任 意 類 型 的 裝 備 卡。 
• 擁 有 穿 戴 標 記 或 手 持 標 記 的 裝 備 卡 都 可 以 放 進 背 包 格，但
是 不 能 使 用。在 背 包 格 中，這 些 裝 備 卡 上 的 描 述 全 部 無 效。
• 擁 有 背 包 標 記 的 裝 備 卡 只 能 放 在 背 包 格 中，並 且 可 以 永 遠
視 為 使 用 狀 態。

手持装备必须拿在手上使用

背包装备必须放入背包才会生效
穿戴装备必须穿着或佩戴在身上来使用

穿戴格中仅能放 拥有穿戴标

记的装备。比如盔甲，也可

以放穿戴格上面标出的特定

装备，比如奈丽是匕首。

背包格中可以放任

何你暂时不用的装

备、武器和法术，

以及诸如箭袋这

种辅助性道具。

放在手持格的装备主要用来战斗，仅能放

拥有手持标记的装备，如武器和法术。
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丧 尸

《无尽 杀戮：黑死病》共 有 五 種 喪 尸，優 秀 的 倖 存 者 能 快 速
掌 握 它 們 的 強 弱 之 處。大 多 數 喪 尸 激 活 時 只 有 一 個 行 動（疾
行 尸 有 兩 個）。如 果 一 個 喪 尸 被 擊 中 而 且 傷 害 足 夠，那 麼 它
就 被 消 滅。消 滅 它 的 倖 存 者 立 即 獲 得 相 應 的 經 驗 點 數。

行尸

生前可能是 农民、工匠、商人或市
民，这些可怜的家伙死得稀里胡涂。
他们本来都是普普通通的人，有着
各自的梦想与憧憬，现在却变成丧

尸只为杀戮而活。我们把它们叫做行尸。最
最迟钝但数量最多。不过千万不要轻视它
们。如果它们成群出现，那可是大麻烦，而
且它们通常都成群出现。

最 低 致 死 傷 害：1
經 驗 點 數：1

硕尸

硕尸……嗯这是书面一点的称呼，
一般我们叫它胖子。不过这东西要
比挂掉的富商贵族臃肿得多。它们
没有痛觉，就像别的死人一般。没有
麒麟臂别想干掉它们……嗯，开个

玩笑，其实可以用强力的武器或者派一个巫
师，火焰当然也行。好好用你能拿到的装备
来送它们上西天。

最 低 致 死 傷 害：2
經 驗 點 數：1

疾行尸

疾行尸速度很快。比任何两条腿的
东西都快。我见过它们追上一匹疾
驰的马，我是说差一点。尽管如此，
那些可怜的骑兵还是难逃一死。

最 低 致 死 傷 害：1
經 驗 點 數：1
特 殊 規 則：每 個 疾 行 尸 在 每 次 激 活 時 有 兩 個 行 動（詳 見 p 2 5
疾 行 尸 行 動）。

憎恶

没见过憎恶？伙计，你 真够走
运。不过你一见到就知道我再
说什么了。武器对它无效。护甲
也无效。逃跑……嗯，如果你
跑得够快的话。这些只是缓兵

之计，你真正需要的是火焰。烈焰！消灭憎
恶全靠它了。
最 低 致 死 傷 害：3
經 驗 點 數：5
特 殊 規 則：
• 憎 惡 造 成 的 傷 害 不 能 用 防 禦 骰 子 來 抵 消（詳 見 p 2 3）。
• 能 造 成 三 點 傷 害 的 武 器 才 可 消 滅 憎 惡。然 而 在 本 遊 戲 中 沒
有 這 樣 的 武 器。要 殺 掉 這 個 怪 物，你 們 要 把 龍 涎 丟 在 它 所 在
的 區 域 然 後 用 火 把 點 燃，從 而 製 造 龍 炎（詳 見 p 3 5）。參 孫
可 以 在 紅 色 級 別 消 滅 憎 惡，只 要 用 一 把 可 以 造 成 兩 點 傷 害 的
近 戰 武 器 再 用 他 的 人 物 技 能：近 戰 傷 害 + 1 就 可 以 了（詳 見
p 5 1）。

死灵法师

每个人小时候都听过这样的故
事：小树林中有些死灵法师，他
们 会 抓 走那些 到 处乱 走的小
孩。这些故事确实很有用大多数
小孩都乖乖呆在家里了。不过没
有人相信这是真的，从来没有。

我们不知道他们从哪来，他们要什么……
可能就是毁灭一切除了自身的活物。因为他
们能控制丧尸群而不被感染，所以我们知
道他们免疫瘟疫，但是不知道为何。总之看
见他们就宰了他们并把尸体烧了。这是唯一
确定的。
最 低 致 死 傷 害：1
經 驗 點 數：1
特 殊 規 則：詳 見 p 2 9

这个指示物所在的区域为死灵法师入场区域
这个指示物叫死灵法师出生点指示物
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玩 家 阶 段
持 有 起 始 玩 家 標 記 的 玩 家 最 先 開 始 遊 戲，每 個 玩 家 都 輪 流
激 活 他 們 的 倖 存 者。倖 存 者 的 激 活 順 序 由 玩 家 決 定。每 名 倖
存 者 在 藍 色 危 險 級 別 都 可 以 執 行 3 個 行 動（有 些 倖 存 者 在 藍
色 危 險 級 別 有 免 費 的 行 動，這 些 行 動 不 計入 總 行 動 數）。
可 執 行 行 動 有：

移 动

以一敌七，你怎么看？游戏开始了！

– 参孙

倖 存 者 可 以 從 一 個 區 域 移 動 到 另 一 個 區 域，但 不 能 穿 過 建 築
物 的 外 墻 和 關 著 的 門。如 果 在 倖 存 者 想 要 離 開 的 區 域 中 存 在
喪 尸，每 存 在 一 個 喪 尸，倖 存 者 就 需 要 多 花 一 個 行 動 進 行 移
動。只 要 倖 存 者 進 入一 個 存 在 喪 尸 的 區 域，他 就 必 須 立 即 終
止 移 動，即 使 該 倖 存 者 擁 有 可 以 讓 他 穿 過 多 個 區 域 的 技 能（
包 括 技 能 開 溜，詳 見 p 5 4）

例 子：塞 拉 斯 和两个 丧尸处于同一 区域。塞 拉 斯 准 备 花费

一 个行动 进行 移 动，但 此 时 他需 要 再 额 外花费两个行动（

该区域内存 在的每一个行尸都需要幸存者额外花费一个行

动）所以 总 共是 三个 行 动。如 果 有三个 丧尸 在 这个 区域 他

就要花费四个行动了。

搜 索

嘿，看我发现了什么！一个死掉的魔
法师。我想知道他的魔法书里有没有
什么有用的东西……

– 奈丽
你 只 能 在 室 內 區 域 搜 索，而 且 該 區 域 不 能 存 在 喪 尸 倖 存 者 從
裝 備 卡 堆 中 抽 取 一 張 卡 牌，他 可 以 立 即 將 該 裝 備 卡 放 入 倖 存
者 隨 身 裝 備 欄 中 或 者 棄 掉。倖 存 者 在 各 自 的 每 個 行 動 輪 中 只
能 執 行 一 次 搜 索 行 動（即 使 這 是 額 外 的 免 費 搜 索 行 動）。搜
索 完 畢 後，倖 存 者 可 以
免 費 地 整 理 裝 備 欄（但 是 不 能 與 其 他 倖 存 者 交 換 裝 備，這 是
另 一 種 行 動）。
注 意，你 可 以 在 任 何 時 候、不 花 費 行 動 棄 掉 你 隨 身 裝 備 欄 中
的 卡，來 為 新 卡 騰 出 位 置。
如 果 卡 堆 中 的 裝 備 卡 抽 取 完 了，則 重 洗 棄 卡 堆 形 成 新 的 裝 備
卡 堆（不 包 括 地 窖 卡 如 焚 火 烈 焰 和 獸 人 重 弩，但 包 括 起 始 裝
備 卡）。

破 门

那天克洛维斯发明了他所谓的“敲敲
看”玩笑。

– 安 

倖 存 者 可 以 用 有“ 破 門 ”標 記 的 近 戰 武 器 來 開 門。花 一 個 行
動 來 開 門，投 擲 武 器 卡 上 骰 數 數 量 的 骰 子，只 要 有 一 個 骰 點
大 於 等 於 武 器 的 準 度 就 算 成 功。在 這 個 區 域 放 置 一 個 噪 音
指 示 物。

注 意：开 门 不是 近 战 行动，所以技 能 或 武器 带来 的 双 持、

近战增益效果无效。骰数是多少就投掷多少骰子。

有 些 武 器 上 的 開 門 標 記 沒 有 骰 子 符 號。那 就 說 明 用 這 些 武
器 開 門 不 用 投 擲 骰 子。只 要 花 費 行 動 就 行。如 果 武 器 會 產 生
噪 音，那 就 放 置 一 個 噪 音 指 示 物（詳 見 p 1 2 裝 備 卡 概 述）。

有骰子符号的

破门标记。

有一个骰点大

于等于武器的准

度就算成功。

投掷武器卡上骰数

数量的骰子。

没有骰子符号

的开门标记。
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有 些 任 務 中 會 有 不 同 顏 色 的 門。通 常 情 況 下，這 些 門 是 開 不
了 的，除 非 某 些 達 成 某 些 條 件。比 如 搜 集 相 應 顏 色 的 任 務 目
標 指 示 物。具 體 參 看 任 務 描 述。

丧尸在建筑物中现身

第 一 次 打 開 一 棟 建 築 物 的 門 時，會 使 建 築 物 所 有 房 間 內 的
喪 尸 現 身（一 棟 单 独 的 建 築 物 內 的 所 有 房 間 由 數 個 開 口 相
連，有 時 建 築 物 甚 至 會 跨 越 幾 個 地 圖 板）。為 建 築 物 內 的 每
個 房 間 逐 個 分 別 抽 取 一 張 喪 尸 卡，順 序 由 玩 家 決 定，但 翻 開
喪 尸 卡 前 需 先 決 定 分 配 給 哪 個 房 間。把 相 應 數 量 種 類 的 喪
尸 放 在 相 應 的 區 域 上（詳 見 第 2 5 頁 喪 尸 階 段 - 現 身）。

• 如 果 抽 到 一 張 額 外 激 活 卡 立 即 執 行 卡上 所 示 的 行 動。

• 如 果 是 雙 重 攻 勢 卡（詳 見 第 2 6 頁）則 喪 尸 不 在 這 個 區 域 現
身，而 是 在 下 一 個 區 域 翻 開 两 張 喪 尸 卡。

• 有 些 遊 戲 效 果 可 以 讓 開 著 的 門 關 上，比 如 鎖 門 技 能。如 果
之 後 門 又 被 再 次 打 開，不 再 觸 發 新 的 喪 尸 現 身。

• 如 果 喪 尸 卡 堆 抽 取 完 了，就 將 棄 牌 重 洗 以 構 成 新 的 卡 堆。

遊 戲 開 始 就 打 開 的 建 築 物 內 不 會 觸 發 喪 尸 現 身。

整 理 随 身 装 备 & 交 换 物 品

把那个法术给我，你这个野蛮人！

那你得把弩给我，你这个文弱书生！

–巴尔德克和塞拉斯

花 费 一 個 行 動 後，倖 存 者 可 以 整 理 隨 身 裝 備。同 時，倖 存 者
也 可 以 和 同 區 域 內 的 另 一 位 倖 存 者 交 換 任 意 數 量 的 裝 備。那
個 被 動 參 與 交 換 的 倖 存 者 可 以 免 費 整 理 隨 身 裝 備。

這 個 行 動 不 需 要 公 平 交 換，隨 便 怎 麼 交 換，只 要 雙 方 都 同
意。

这里的门还没

开所以不会触

发丧尸现身。
只要这扇门一开，

建筑物内就会触

发丧尸现身。

丧尸

 .  .现身！

丧尸

 .  .现身！

丧尸

 .  .现身！

丧尸

 .  .现身！

这里门是开着的。游

戏开始就这样，所以

不会触发丧尸现身。

奈丽打开了这扇

门，该建筑物第

一次敞开。
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战 斗 行 动

戰 鬥 行 動 可 以 使 用 所 有 種 類 的 戰 鬥 類 裝 備 卡：近 戰、遠 程、
法 術。

近战攻击

如果你够壮，就可以
用各种方法杀丧尸。

–克洛维斯

倖 存 者 手 持 近 戰 武 器 攻 擊 和 自 己 同
區 域 內 的 喪 尸 被 稱 為 近 戰 攻 擊（詳
見 第 3 2 頁 戰 鬥）。

远程攻击

–你怎么会用弩呢？

–以前我和老爹一起
去打猎学会的。
–是不是偷偷去了领主
的狩猎场？
–我好像只射中了治安
官。

–安和奈丽

手 持 遠 程 武 器 的 倖 存 者 向 射 程 內 的 一 個 區 域 開 火，而 不 是 行
動 者（詳 見 第 3 2 頁 戰 鬥）。在 本 遊 戲 中 遠 程 攻 擊 時 的 目 標 優
先 級 至 關 重 要（詳 見 第 3 4 頁）。
記 住，倖 存 者 使 用 遠 程 武 器 攻 擊 自 身 所 在 區 域 時 也 視 為 遠 程
攻 擊。

法术攻击

多年以来，我们使人
们相信魔法只掌握在
少数精英手中。尽管
某些仪式需要特定技
巧，但为了以防万一，
我们创造了火球术来
教一些最笨的学徒。
然而这些天来只有这
些法术才派上用场。

–巴尔德克

倖 存 者 可 以 手 持 法 術 捲 軸 施 展 戰 鬥 法 術（有 戰 鬥 屬 性
的 法 術）來 攻 擊 喪 尸。適 用 遠 程 攻 擊 的 規 則。

法术攻击

多年以来，我们使人
们相信魔法只掌握在
少数精英手中。尽管
某些仪式需要特定技
巧，但为了以防万一，
我们创造了火球术来
教一些最笨的学徒。
然而这些天来只有这
些法术才派上用场。

倖 存 者 可 以 手 持 法 術 捲 軸 施 展 戰 鬥 法 術（有 戰 鬥 屬 性
的 法 術）來 攻 擊 喪 尸。適 用 遠 程 攻 擊 的 規 則。
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法 术 强 化

来点加速魔法吧，老伙计。我感觉就
像精灵！别管我让我自己爽一会儿！

–克洛维斯对巴尔德克说

倖 存 者 可 以 使 用 法 術 强 化（沒 有 戰 鬥 屬 性 的 法 術）。結 算 卡
牌 上 的 效 果。
• 法 術 强 化 的 目 標 是 視 線 內 的 行 動 者 或 者 區 域（具 體 看 卡 牌
描 述）。
• 如 果 目 標 是 倖 存 者，可 以 指 定 自 己。
• 大 多 數 法 術 强 化 寫 了“ 一 回 合 一 次 ”：施 法 者 每 回 合 只 能 使
用 一 次 該 法 術。如 果 他 有 多 個 該 種 法 術，那 麼 每 個 都 可 以 使
用 一 次。在 一 個 回 合 中，如 果 倖 存 者 們 交 換 使 用 同 一 法 術 强
化，那 每 個 倖 存 者 的 輪 次 該 法 術 都 可 以 被 使 用 一 次。

拾 取 或 激 活 目 标

–点火把几个修女才够？

– 1个。我们干活麻利但不爱逗趣。

–安和克洛维斯

倖 存 者 在 所 處 的 區 域 拾 取 一 個 目 標 指 示 物 或 激 活 目 標。在 每
個 任 務 描 述 中 會 說 明 其 遊 戲 效 果。

制 造 噪 音

倖 存 者 可 以 製 造 噪 音 來 吸 引 喪 尸。放 置 一 個 噪 音 指 示 物 在 該
倖 存 者 所 在 區 域。

什 么 都 不 做

倖 存 者 什 麼 都 不 做 並 結 束 回 合。他 失 去 剩 餘 的 行 動。

個 任 務 描 述 中 會 說 明 其 遊 戲 效 果。

制 造 噪 音

倖 存 者 可 以 製 造 噪 音 來 吸 引 喪 尸。放 置 一 個 噪 音 指 示 物 在 該
倖 存 者 所 在 區 域。

什 么 都 不 做

倖 存 者 什 麼 都 不 做 並 結 束 回 合。他 失 去 剩 餘 的 行 動。

这些是法术强化
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丧 尸 阶 段
 

丧 尸又脏 又笨而又凶猛残忍。
你非常清楚它们会做什么。当

然，除非附近有一个死灵法师。是时
候让脑瓜子清醒一点了。一个坚韧不
拔的团队，即使只有几个人，也可以
阻止这群蠢东西。只要小心谨慎，不
发声音，然后突然攻击，干净利落。
对敌人的仁慈就是对自己的残忍。

一 旦 所 有 倖 存 者 都 行 動 完 畢，喪 尸 階 段 開 始。按 照 以 下 幾 個
步 驟，喪 尸 自 動 完 成 行 動。

第 一 步  –  激 活

所 有 喪 尸 都 被 激 活 並 根 据 其 當 前 情 況 花 費 行 動 來 進 行 移 動
或 攻 擊。首 先 結 算 所 有 的 攻 擊，接 著 全 部 的 喪 尸 進 行 移 動，
每 個 喪 尸 每 個 行 動 要 麼 攻 擊 要 麼 移 動。

攻击
每 個 喪 尸 都 會 對 自 己 所 在 區 域 內 的 倖 存 者 發 動 攻 擊。喪 尸 的
攻 擊 總 是 命 中，所 以 不 用 擲 骰，並 且 造 成 一 點 傷 害。同 一 區
域 的 倖 存 者 承 受 的 傷 害 由 玩 家 共 同 決 定，就 是 說 可 以 全 部
讓 一 個 倖 存 者 承 受。

在 投 擲 完 可 用 的 防 禦 骰 子 后，每 受 到 一 點 傷 害，傷 害 條 上 的
標 識 物 向 前 走 一 格。當 傷 害 到 達 三 點，倖 存 者 立 即 死 亡，移
除 他 的 角 色 模 型 并 棄 除 裝 備 卡。

大 吃 特 吃！喪 尸 成 群 地 攻 擊。所 有 和 倖 存 者 同 區 域 的 喪 尸，
在 激 活 時 都 必 然 會 發 動 攻 擊，撕 咬 這 些 可 憐 的 傢 伙。儘 管 獵
物 們 只 能 挨 它 們 三 口，但 它 們 也 不 會 停 嘴 並 熱 衷 於 此！

例：七个 行尸 和 两个 幸 存者在 同 一 个 区域 。尽 管六个 行尸

可以全部杀 掉这两个 幸存者，但 是 玩 家决定让一 个 幸存者

承受所有伤害。嗯，他会永垂不朽的！

防御骰子

護 甲：倖 存 者 在 穿 戴 格 上 有 裝 備 卡 護 甲 的 話，就 可 以 來 投 擲
防 禦 骰 子 來 防 止 受 到 傷 害。倖 存 者 將 要 受 到 多 少 傷 害 就 投
擲 幾 個 骰 子。骰 點 超 過 卡 上 標 出 的 數 值 的 話 就 算 防 禦 成 功，
一 次 成 功 抵 消 一 點 傷 害。運 氣 好 的 話 可 以 擋 住 成 噸 的 傷 害
而 毫 髮 無 傷。

盾 牌：一 個 護 盾 可 以 給 不 穿 護 甲 的 倖 存 者 提 供 防 禦。如 果 他
穿 了 護 甲，那 麼 護 盾 就 可 以 用 來 重 擲 一 次 防 禦 骰 子。所 有 的
骰 子 全 部 重 新 投 擲，新 的 骰 點 取 代 前 一 次 的。
在 某 些 情 況 下（比 如 穿 了 5 + 皮 甲），護 盾 也 可 以 用 護 盾 的 數
值 來 投 擲 防 禦 骰 子，而 不 用 較 低 的 護 甲 數 值。不 過 這 種 情 況
下，就 不 能 重 擲 防 禦 骰 子 了。

防 禦 骰 子 不 能 用 來 抵 消 憎 惡 造 成 的 傷 害 以 及 龍 炎 的 範 圍 殺
傷。

例 子：巴尔 德 克 和 克洛 维 斯 和 三个 行尸 在同 一 个 区域，他

们 两个 都 满 血 而且 克洛 维 斯 有锁 子甲（防 御 4 +）。行尸 攻

击，每个造成一点伤害。玩家们讨论如何分配伤害：

-可以让克洛维斯承受所有伤害，因为他有锁子甲。

-也可以让巴尔德克 承受一点，克洛维斯两点。巴尔德克没

有护甲，所以直接受到伤害。克洛维斯投掷两颗防御骰子，

得 到 5和 3。一 个 成 功！抵消 一 点 伤 害，克洛维 斯受 到 一 点

伤害。
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移动

在极端不利的情
况下，要善于利
用地形。墙和门
就是你的战友，
可以救你一条
命！

–塞拉斯

沒 有 花 費 行 動 來 攻 擊 的 喪
尸，則 會 按 照 以 下 規 則 花 費
行 動 來 向 倖 存 者 移 動 一 個
區 域：

1 : 丧尸选择目标区域。
• 看 見 倖 存 者 而 且 該 區 域 噪
音 最 多，注 意 每 個 倖 存 者 算
一 個 噪 音 指 示 物。
• 如 果 它 們 看 不 見 任 何 倖 存
者，它 們 將 向 噪 音 最 大 的 區
域 移 動。
這 兩 種 情 況 中，距 離 都 不 是
判 斷 標 準，噪 音 才 是，喪 尸
總 是 往 噪 音 最 大 的 地 方 移
動。

2 : 丧尸总是走 最 短的 路
线。
如 果 所 有 通 向 噪 音 最 大 的
路 徑 都 被 堵 住 了，就 假 設 所
有 門 是 打 開 的，它 們 會 向 噪
音 最 大 的 區 域 盡 可 能 地 移
動，雖 然 最 後 關 閉 的 門 仍 會
阻 擋 它 們 的 移 動。

喪 尸 總 是 走 最 短 的 路 線 。
如 果 最 短 路 線 不 止 一 條，那
麼 它 們 就 分 成 數 量 相 等 的
幾 群，各 走 一 條。如 果 不 同
目 的 地 區 域 內 的 噪 音 指 示 物 數 量 相 同，它 們 也 會 分 流。如 果
分 流 後，每 群 喪 尸 的 數 量 不 同，喪 尸 會 發 生 分 裂，即 從 遊 戲
盒 中 拿 取 額 外 的 喪 尸 來 湊 足，然 後 再 分 流。確 保 分 流 後 每 群
喪 尸 的 數 量 種 類 都 一 樣！

分流与分裂的特殊规则：
• 憎 惡 和 死 靈 法 師 不 會 分 裂，玩 家 決 定 它 的 走 向。
• 如 果 遊 戲 盒 中 剩 下 的 喪 尸 不 夠 分 裂，起 始 玩 家 決 定 最 後 一
個 喪 尸 補 到 哪 一 堆，並 決 定 各 自 走 向。此 處 喪 尸 不 夠 不 會 觸
發 額 外 激 活（詳 見 第 2 6 頁）
例 子 :一 群 丧尸— — 四个行尸、一 个 硕尸、三个 疾 行尸向一

队 幸 存者 移 动。丧尸们 有 两条 最 短 路 线，所以它们 分成两

群。

• 两个行尸走一条路，另两个走另一条。

• 那个硕尸加入前者，分裂出另一个硕尸加入后者！

•三个 疾 行尸也 进行分流，两个 跟着第一 群，第三个分 裂出

第四个一起加入第二群。

情况更糟糕了！

注 意：死 灵 法 师 有自己 的 移 动 规 则，他们 总 是向最 近 的 非

死灵法师出生点移动（详见p 2 9）。

这个丧尸向

那三个幸存

者移动。

这个丧尸看不见

幸存者所以向最

吵的地方移动。

安、奈丽、塞拉斯可能是

噪音最大的但是这个丧

尸仅能看见巴尔德克。

 两条相同距离的

路线，分裂！

这个丧尸看见两队幸存者，但是

因为安他们噪音大，所以向那

边移动（尽管巴尔德克比较近，

但这种情况下和距离无关）。
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疾 行 尸 行 动

那 些我们称之为疾行尸的东西虽
然没什么脑子，但是有着惊人

的掠杀天性和超常速度。它们可以
在几秒里把人撕成碎片。所以做好准
备，拿好你的弩，不要让任何一只靠
近你。

疾 行 尸 是 個 例 外，因 為 它 每 回 合 有 兩 個 行 動。當 所 有 喪 尸 都
完 成 了 行 動（包 括 疾 行 尸 自 身），疾 行 尸 再 執 行 一 次 行 動，攻
擊 同 區 域 的 倖 存 者。如 果 沒 有 倖 存 者 的 話 就 移 動。

例1：在丧尸阶段开始的时候，三个疾行尸和一个硕尸聚在

一 起，它们 在一 名幸 存者 的 相 邻 区域 。因 为同区域 中 没有

幸 存者，所以它们 向幸 存者 移 动 一 个 区域。这 样 它们 就 和

幸 存 者 在 同 一 个 区 域了。由于 疾 行尸 还有一 个 行 动，所以

攻 击同一 个 区域 的 幸 存者。每 个 疾 行尸造 成一 点 伤 害，杀

死了该幸存者。

例 2：一个疾行尸与一名幸存者在同一区域；一个行尸在幸

存者相邻区域。疾 行尸花费一个行动攻击幸存者 造成一 点

伤 害，行尸 花 费 一 个 行 动 进 入 幸 存者 的 区域。疾 行尸 花 费

第二个行动再攻击一次，造成第二点伤害。

例 3：一 个 幸 存者 和 三个行尸、两个 硕尸、两个 疾 行尸 在同

一 区域。所 有 的 丧尸进行 一次 攻击 造 成七 点 伤 害（三 点 伤

害 就可以 杀死 幸 存者）。所 有 的 丧尸都 花 费了一 个 行 动 攻

击，没有丧尸移动。之后有第二个行动的疾行尸，因为区域

中没有目标了，所以花费第二个行动向下一个区域移动。

第 二 步 – 丧 尸 现 身

你说啥？一坨又一坨丧尸在跑过来？
问我怕不怕？开玩笑！今天正好杀个
爽歪歪！

–克洛维斯

任 務 地 圖 標 出 了 在 每 個 喪 尸 階 段 結 束 時 喪 尸 出 現 的 區 域。這
些 區 域 就 是 喪 尸 出 生 區 域。
先 指 定 一 個 喪 尸 出 生 點 并 抽 一 張 喪 尸 卡。根 據 場 上 經 驗 點
數 最 高 的 倖 存 者 的 危 險 級 別（ 藍 黃 橙 紅 ），對 照 相 應 的 一
欄，放 置 相 應 數 量 和 種 類 的 喪 尸
每 個 喪 尸 出 生 點 都 按 照 同 樣 方 式 依 次 抽 取 一 張 喪 尸 卡 并 放
置 喪 尸。

之 后 遊 戲 回 合 中，每 次 現 身 的 結 算 都 是 從 同 一 個 指 定 的 出
生 點 區 域 開 始，并 按 順 時 針 方 向 依 次 執 行。喪 尸 卡 抽 完 后，
重 洗 所 有 棄 卡 組 成 新 的 卡 堆。

例子：安有5点经验，处于蓝色危险级别。克洛维斯1 2点经

验。处于 黄色 危 险 级 别。所以，翻 丧尸 卡 的 时 候 应 该参 看

克洛维斯的危险级别。

丧尸出生点指示物标出

了丧尸现身的区域。

红色级别

两个硕尸

橙色级别

五个行尸

黄色级别两

个疾行尸

黄色级别

没有丧尸
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其他颜色的丧尸出生点

有 些 任 務 有 藍 色、綠 色 的 喪 尸 出 生 點 指 示 物。除 非 有 特 別 申
明，這 些 區 域 只 在 某 些 特 別 事 件 觸 發 后 才 被 激 活（比 如 拾 取
相 應 顏 色 的 目 標 指 示 物），然 後 喪 尸 會 在 這 些 區 域 現 身。

额外激活卡

哦不，原来这些东西也有不好预测的
时候。

–奈丽

當 你 抽 到 額 外 激 活 卡 的 時 候。指 定 區 域 中 不 會 有 喪 尸。取
而 代 之 的 是，所 有 該 種 類 的 喪 尸 立 即 被 額 外 激 活 一 次（詳 見
p 2 3 激 活）。注 意：這 些 卡 在 藍 色 級 別 沒 有 任 何 效 果。

双重攻势卡

• 當 你 抽 到 一 張 雙 重 攻 勢 卡，喪 尸 不 會 在 該 區 域 現 身。下 一
個 區 域 要 連 續 翻 兩 張 喪 尸 卡（這 包 括 現 身 階 段 和 喪 尸 在 建
築 物 內 現 身）。這 些 卡 是 一 起 翻 開 的，但 是 按 照 翻 開 的 順 序
依 次 結 算。如 果 其 中 一 張 是 雙 重 攻 勢 卡，那 麼 先 結 算 普 通 喪
尸 卡，再 結 算 雙 重 攻 勢 卡。

其他颜色的丧尸出生点

没有丧尸，但是下一个区

域要翻两张丧尸卡 !

在黄色、橙色、

红色危险级别，

所有行尸被立

即激活一次。

蓝色危险级别，

无事发生。

额外激活卡

丧尸现身阶段。这里

翻开了一张双重攻势

卡，所以没有丧尸……

现身阶段的结

算顺序是顺时

针，所以轮到

这个区域了！

抽两张丧尸卡。
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• 如 果 翻 到 另 外 一 張 雙 重 攻 勢 卡，則 在 下 一 個 區 域 結 算。
• 如 果 翻 出 兩 張 雙 重 攻 勢 卡，则 下 個 區 域 翻 開 四 張 喪 尸 卡！

• 如 果 雙 重 攻 勢 卡 是 在 最 後 一 個 喪 尸 出 生 點 或 建 築 區 域 抽 到
的，則 在 第 一 個 區 域 正 常 結 算（儘 管 你 可 能 之 前 已 經 結 算 過
一 次）。如 果 你 再 抽 到 雙 重 攻 勢 卡，那 麼 再 在 下 一 個 區 域 結
算，直 到 沒 有 雙 重 攻 勢 卡 為 止。

丧尸现身阶段先

结算这里：一张

双重攻势卡，然

后顺时针结算。

第三个出生

点：翻开两张

丧尸卡。

第二个出生点：翻

开两张，先结算普

通的丧尸卡，然后结

算双重攻势卡。

先结算第一个

建筑区域：一张

双重攻势卡。

再结算第二个区域：两张双

重攻势卡，这里没有丧尸。

第三个区域：翻开

四张丧尸卡。

安开了这扇门。所以这座建

筑物中触发丧尸现身！玩家决

定从这个区域开始结算，第

一张翻开是双重攻势卡  .  .  .

 .  .  . 玩家决定接下来

结算这里，所以翻

开两张丧尸卡。

在最后一个区域，

抽到了双重攻势

卡，回到第一个

出生点结算！
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模型耗尽

本 遊 戲 中 的 喪 尸 數 量 踏 平 一 個 村 莊 綽 綽 有 餘。然 而 玩
家 在 放 置 喪 尸 的 時 候 仍 可 能 會 出 現 某 類 的 喪 尸 模 型 不 夠

用。發 生 這 種 情 況 時，先 把 剩 下 的 模 型 放 完，然 後 所 有 缺 少
的 種 類 的 喪 尸 獲 得 一 次 額 外 激 活。

可 能 會 連 續 多 次 激 活。對 於 憎 惡 和 死 靈 法 師，該 規 則 尤 其 重
要，因 為 本 遊 戲 中 它 們 都 只 有 一 個 模 型。某 些 情 況 下，憎 惡

和 死 靈 法 師 可 以 在 一 輪 中 連 續 多 次 額 外 激 活。只 要 你 有 額
外 的 憎 惡、死 靈 法 師 模 型，它 們 都 可 以 進 入 遊 戲。

所 以 要 留 心 喪 尸 在 遊 戲 版 圖 上 的 數 量，以 防 止 喪 尸
暴 動。

本 遊 戲 中 的 喪 尸 數 量 踏 平 一 個 村 莊 綽 綽 有 餘。然 而 玩
家 在 放 置 喪 尸 的 時 候 仍 可 能 會 出 現 某 類 的 喪 尸 模 型 不 夠

用。發 生 這 種 情 況 時，先 把 剩 下 的 模 型 放 完，然 後 所 有 缺 少
的 種 類 的 喪 尸 獲 得 一 次 額 外 激 活。

可 能 會 連 續 多 次 激 活。對 於 憎 惡 和 死 靈 法 師，該 規 則 尤 其 重
要，因 為 本 遊 戲 中 它 們 都 只 有 一 個 模 型。某 些 情 況 下，憎 惡

和 死 靈 法 師 可 以 在 一 輪 中 連 續 多 次 額 外 激 活。只 要 你 有 額
外 的 憎 惡、死 靈 法 師 模 型，它 們 都 可 以 進 入 遊 戲。

丧尸现身从这里开

始。玩家决定结算顺

序，按照路线来。

最后一个区域抽到双

重攻势卡，回到第一个

区域抽两张丧尸卡！

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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死 灵 法 师

所 有 敵 人中 最 邪 惡 的 莫 過 於 死 靈 法 師。他 們 竭 盡 所 能 散 播 災
難 并 汲 取 力 量。他 們 自 己 無 暇 和 倖 存 者 正 面 對 決。所 以 他 們
總 是 盡 快 逃 離 倖 存 者 的 視 線。死 靈 法 師 適 用 以 下 規 則：

• 死 靈 法 師 視 為 一 隻 喪 尸（遊 戲 描 述 涉 及 到 的 話）。

• 死 靈 法 師 總 是 和 他 的 喪 尸 軍 團 一 起 出 現。當 一 個 死 靈 法 師
出 現 的 時 候，把 一 個 額 外 的 喪 尸 出 生 點 指 示 物（死 靈 法 師 面
朝 上）放 在 他 出 現 的 區 域。然 後，立 即 正 常 結 算 一 次 喪 尸 現
身。從 現 在 起，死 靈 法 師 出 生 區 域 就 被 激 活 了：就 和 普 通 的
喪 尸 出 生 點 一 樣 結 算 喪 尸 現 身。接 下 來 抽 到 不 管 什 麼 類 型
的 額 外 死 靈 法 師 喪 尸 卡，都 使 每 個 在 地 圖 板 上 的 死 靈 法 師
獲 得 一 次 額 外 激 活，直 到 他 們 逃 跑 或 被 殺。
一 旦 場 上 有 六 個 喪 尸 出 生 點 指 示 物，而 且 有 一 個 死 靈 法 師 在
這 種 情 況 下 逃 走 了，那 麼 玩 家 立 即 失 敗（包 括 死 靈 法 師 出 生
點 指 示 物）。

• 死 靈 法 師 總 是 想 離 開 地 圖 板。如 果 在 他 被 激 活 后，他 的 區
域 沒 有 倖 存 者（詳 見 p 2 3 喪 尸 階 段），他 向 最 近 的 喪 尸 出 生
點 移 動 一 個 區 域（他 的 出 生 點 除 外）。無 視 他 視 線 中 的 任 何
倖 存 者。如 果 有 數 個 距 離 相 等 的 最 近 喪 尸 出 生 點 區 域，玩 家
自 己 決 定 向 哪 個。

第一步

翻到一张死灵法师丧

尸卡！一个死灵法师出

生点指示物和相应的

死灵法师模型放置如

是。在死灵法师出生点

结算一张额外的丧尸

卡。从现在起这个出生

点和普通的一样结算

第二步

死灵法师想要逃

去最近的丧尸出生

点。不能是他的出

生点区域，即有死

灵法师出生点的区

域。上面那个只离

开他三个区域远！

丧尸正在扑

向克洛维斯

和塞拉斯。

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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• 一 個 死 靈 法 師 到 達 他 的 逃 離 區 域 后，再 次 被 激 活 就 可 以 立
刻 逃 走。用 一 個 普 通 的 喪 尸 出 生 點 指 示 物 代 替 其 死 靈 法 師
出 生 點。

• 殺 死 死 靈 法 師 就 可 以 暫 緩 入 侵。如 果 你 成 功 地 殺 掉 了 他，
選 擇 一 個 喪 尸 出 生 點（包 括 死 靈 法 師 自 己 的 出 生 點）然 後 移
除。如 果 死 靈 法 師 出 生 點 指 示 物 仍 舊 在 地 圖 板 上，在 結 算 完
畢 后，將 其 換 成 普 通 的。

在 一 个 特 殊 的 情 况 下，所 有 的 出 生 点 指 示 物 在 同

一 个 区 域，这 种 情 况 下 死 灵 法 师 现 身 后 依 然 要 放

置 一 个 死 灵 法 师 出生 点 指 示 物，但 是 被 激 活 就 立

即逃走。

第三步：好结局

1-塞拉斯用

弓杀死了死

灵法师。

2 -玩家决定

把这个出生点

移除来为目标

指示物清道。

3 -死灵法师出生

点指示物被 换成

了普通的红色丧尸

出生点指示物。

CI056394198JP 

该死灵法师在他的逃离

区域被激活。移除他在

地图板上的模型。

用一个普通的丧

尸出生点指示物

代替死灵法师出

生点指示物。

第三步：坏结局

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则
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死 灵 法 师 阴 谋 集 团

在 这个被丧 尸瘟疫摧残的国度
中，奸人横行，英雄不屈。有些

死灵法师无恶不作臭名昭著。这些恶
贼是我们的眼中钉。要小心这群恶贼
聚集在一起进行黑色仪式：他们会在
能量涡流中消失，召唤出丧尸军团。

策 划 阴 谋

死灵法师的阴谋部分的规则可以让你在玩本游戏的时候，

有多个死灵法师在场。要用这些规则的话得先有额外的死

灵法师模型，比如在不速之客扩展包（单独发售）中包含。 .

1 - 在 遊 戲 開 始 的 時 候 ， 組 建 你 的 死 靈 法 師 陰 謀 集 團 ： 選
擇 遊 戲 中 要 用 的 死 靈 法 師 （ 更 多 ， 更 致 命 ！ ） 。 把 六 張 普
通 的 死 靈 法 師 卡 從 喪 尸 卡 中 拿 出 ， 然 後 以 任 意 方 式 和 你 想
用 的 死 靈 法 師 卡 組 合 。 把 新 組 好 的 六 張 死 靈 法 師 卡 放 回 喪
尸 卡 堆 洗 混 。 準 備 好 和 死 靈 法 師 們 開 戰 吧 ！

例子：你的团队有两个普通的死灵法师模型以及Ostokar

和 To-Me .Ku-Pa。你决定四个都用，然后以这样的方式定

制你的六张死灵法师卡：普通三张Ostokar两张Tomekupa

一张。当然你也可以不这样选。如果像说明书这样的

话，Tomekupa出现概率会比较低，但是因为其特殊能力，

出现一次就非常可怕

2 - 舊 的 死 靈 法 師 規 則 全 部 適 用。用 不 同 顏 色 的 死 靈 法 師
出 生 點 指 示 物 來 標 出 他 們 在 哪 現 身，然 後 決 定 他 們 的 逃 離
區 域。注 意：抽 一 種 死 靈 法 師 卡 也 會 讓 其 他 死 靈 法 師 額 外
激 活 一 次。

例子：一个普通的死灵法师，Ostokar和 Tomekupa在

地 图 板 上。这 时 抽 到 一 张 死 灵 法 师：把普 通 的死

灵 法 师 以 及 一 个 额 外 的 死 灵 法 师 出 生 点 指 示

物放在出生区域，然后所有死灵法师都可

以额外激活一次。哼哼，你的好日子到头了！

3 - 当 心 黑 暗 仪 式！在 一 个 丧 尸 阶 段 结 束 后，如 果 多
个 死 灵 法 师 相 距 0 - 1 个 区 域，那 么 他 们 就 从 版 图 上 移 除，
视 为 他 们 从 逃 离 区 域 逃 走。用 一 个 普 通 的 丧 尸 出 生 点 指 示
物 代 替 其 死 靈 法 師 出 生 点。 

4 - 每 個 死 靈 法 師 都 有 特 別 的 規 則，這 些 規 則 寫 在 他 們 的
卡上。只 要 他 們 在 地 圖 板 上 這 些 規 則 持 續 生 效，直 到 他 們 逃
走 或 被 殺。

注：本規則適用於不速之客擴展包，基礎遊戲中不包含相應配件

 

死灵法师的阴谋部分的规则可以让你在玩本游戏的时候，

有多个死灵法师在场。要用这些规则的话得先有额外的死

灵法师模型，比如在不速之客扩展包（单独发售）中包含。

在 遊 戲 開 始 的 時 候 ， 組 建 你 的 死 靈 法 師 陰 謀 集 團 ： 選
擇 遊 戲 中 要 用 的 死 靈 法 師 （ 更 多 ， 更 致 命 ！ ） 。 把 六 張 普
通 的 死 靈 法 師 卡 從 喪 尸 卡 中 拿 出 ， 然 後 以 任 意 方 式 和 你 想
用 的 死 靈 法 師 卡 組 合 。 把 新 組 好 的 六 張 死 靈 法 師 卡 放 回 喪

例子：你的团队有两个普通的死灵法师模型以及Ostokar

Ku-Pa。你决定四个都用，然后以这样的方式定

制你的六张死灵法师卡：普通三张Ostokar两张Tomekupa

一张。当然你也可以不这样选。如果像说明书这样的

话，Tomekupa出现概率会比较低，但是因为其特殊能力，

用 不 同 顏 色 的 死 靈 法 師
出 生 點 指 示 物 來 標 出 他 們 在 哪 現 身，然 後 決 定 他 們 的 逃 離
區 域。注 意：抽 一 種 死 靈 法 師 卡 也 會 讓 其 他 死 靈 法 師 額 外

例子：一个普通的死灵法师，Ostokar和 Tomekupa在

地 图 板 上。这 时 抽 到 一 张 死 灵 法 师：把普 通 的死

在 一 个 丧 尸 阶 段 结 束 后，如 果 多
个 死 灵 法 师 相 距 0 - 1 个 区 域，那 么 他 们 就 从 版 图 上 移 除，
视 为 他 们 从 逃 离 区 域 逃 走。用 一 个 普 通 的 丧 尸 出 生 点 指 示

這 些 規 則 寫 在 他 們 的
卡上。只 要 他 們 在 地 圖 板 上 這 些 規 則 持 續 生 效，直 到 他 們 逃

注：本規則適用於不速之客擴展包，基礎遊戲中不包含相應配件
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 战 斗

每 个有点胆量的人都可以抄起斧
子冲向他的敌人。但是要干净

利落的杀掉敌人，那就要点天赋和技
巧。而且对阵的是丧尸，并非每一次
攻击都会奏效。把一个人的手臂砍下
来，这人说不定就倒了，但是把丧尸
的一只手臂砍下来，它的另一只手可
能就抓住你了。你得手脚麻利，否则
你就只能变成它们的一员了。

如 果 倖 存 者 執 行 一 個 近 戰 攻 擊、遠 程 攻 擊 或 法
術 攻 擊，所 用 武 器（或 戰 鬥 法 術）上 標 了 多 少
骰 子，就 擲 多 少 骰 子。

如 果 行 動 中 的 倖 存 者 手 上 有 兩 件 相 同 雙 持 標
記 的 武 器（或 戰 鬥 法 術），他 可 以 只 花 一 個 行
動 就 同 時 使 用 兩 件 裝 備。當 然，兩 件 裝 備 攻
擊 的 區 域 必 須 相 同。

例 1：塞 拉 斯 手 持 两 把 连 弩。连 弩 有 双 持 标 记，所 以 塞 拉

斯 可以同时 使用它们。这 样他一 个 战斗行动可以 掷六个骰

子，因为一把连弩可以掷三个骰子！

例 2：参孙手 持两把匕首。因为这是两把相同的双持武器，

他可以一次 行动 一 起使用它们，理 论 上 这次 击可以丢两个

骰 子。然 而 因 为匕首 的 特 效：如 果另一 个 手上 装 备 的 也 是

近 战 武 器，近 战 骰 子+1。因 为加成 是 互相 的，所以两把匕

首都可以获得加成，可以一共丢四个骰子。

每 個 骰 點 大 於 或 等 於 準 度 的 攻 擊 都 視 為 一 次
命 中。

每 一 次 命 中 都 分 別 分 配 給 一 個 目 標，并 造 成 相
應 武 器 的 傷 害。

• 行 尸、疾 行 尸 和 死 靈 法 師 受 到 一 點（或 更 多）傷 害 就 被 殺
死。
• 碩 尸 一 次 性 受 到 兩 點 傷 害（或 更 多）才 能 被 殺 死。所 以 無
論 你 用 一 傷 害 的 武 器 攻 擊 多 少 次 都 無 效。碩 尸 免 疫 一 傷 害
的 攻 擊。

骰子标记

双持标记

三个胳膊？

把 適 當 的 裝 備 卡 放 在 身 體 格 ， 這 時 視 為 倖 存
者 有 第 三 件 手 持 裝 備 。 不 過 ， 顯 然 的 是 ， 他
只 能 同 時 用 兩 把 。 在 做 行 動 或 投 擲 骰 子 之 前
自 己 三 選 二 。

准度标记

伤害标记

特殊效果

骰数：1

骰数：3

双持标记
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• 憎 惡 只 能 被 三 傷 害 的 攻 擊 殺 死（或 更 多），然 而 本 遊 戲 中
沒 有 這 樣 的 武 器。只 有 用 龍 炎（詳 見 p 3 5）或 參 孫 的 技 能 近
戰 傷 害 +1 才 能 殺 死 憎 惡。

例：塞 拉 斯用他 的两把 连 弩向三个行尸和 一 个 硕尸开火，

而 且 打 出了 五 次命 中。前 三 次命 中 打 死 了三 个 行尸。硕 尸

受 到 了 两 次命中，但 毫 发无 损，因为 连 弩只 能 造 成一 点 伤

害。

之后安赶 到，抄 起 锤子抡向硕尸。她打出了一次命中，但锤

子能造成两点伤害，所以硕尸被干掉了。

如果 剩 下的不是硕尸而是两个 疾 行尸，那这一 锤 是 敲不 死

两个 的。因 为一 次命 中 只 能 干 掉 一 个，不管 你 造 成了多 少

伤害。溢出的伤害就被浪费掉了。

近 战 攻 击

拿 著 近 戰 武 器（最 大 攻 擊 距 離 為 0）的 倖 存 者 可 以 砍 殺 和 他
同 區 域 的 喪 尸。骰 點 大 於 等 於 武 器 准 度 視 為 命 中。倖 存 者 可
以 任 意 分 配 哪 些 目 標 被 命 中。
沒 有 命 中 的 近 戰 攻 擊 不 會 誤 傷（詳 見 p 3 4）。

例：参 孙用剑攻击同区域 的一个行尸、一个 硕尸、一个疾行

尸。掷 骰 得 到 了 5，6。这 就 意 味 着 他 打出了 两 次命 中。他

决 定 砍了疾 行尸 和 行尸。因 为 剑 的 伤 害 杀 不 了 硕 尸。尽 管

克洛维斯也在同一区域，但是不会被参孙误伤。

远 程 攻 击

拿 著 遠 程 武 器（最 大 攻 擊 距 離 為 1 或 者 更 大）的 倖 存 者 可 以
向 一 個 射 程 內 可 見（詳 見 第 1 0 頁 視 線）的 區 域 開 火。

記 住：
-  在 建 築 物 中，視 線 通 往 有 開 口 連 接 的 相 鄰 區 域，而 且 只 能
看 到 相 鄰 區 域，更 遠 的 區 域 無 法 看 到。
-  沒 命 中 的 遠 程 攻 擊 會 造 成 誤 傷（詳 見 p 3 4）。所 以 瞄 得 準
一 點。

武 器 的 射 程 印 在 卡 上，射 程 就 是 指 武 器 攻 擊 能
穿 過 幾 個 區 域。

兩 個 數 值 中 的 第 一 個 數 字 代 表 武 器 的 最 小 射
程。武 器 不 能 攻 擊 距 離 低 於 最 小 射 程 的 區 域 內
的 喪 尸。在 有 些 情 況 下，武 器 的 最 小 射 程 為 0，

這 意 味 著 倖 存 者 可 以 向 他 自 身 所 在 的 區 域 內 的 目 標 射 擊。（
仍 舊 算 是 遠 程 攻 擊）。

第 二 個 數 值 為 武 器 的 最 大 射 程。武 器 不 能 攻 擊 超 過 最 大 射
程 的 區 域。

例：长弓的 射 程 是 1- 3，表 示 最 远可以向距 离 三个 区域 的

目标 射 击，但 是 不能向使用者所 在 的 区域 射 击。弩 的 射 程

是0 -1，表示可以射击使用者所在区域内的目标，也可以射

击相邻区域内可见的目标。

武器射程

例：长弓的 射 程 是 1- 3，表 示 最 远可以向距 离 三个 区域 的
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一 旦 選 定 目 標 區 域，無 視 目 標 區 域 與 射 擊 區 域 之 間 區 域 內 的
所 有 行 動 者。這 就 是 說 倖 存 者 不 會 射 擊 到 夾 在 中 間 的 喪 尸 或
倖 存 者。倖 存 者 甚 至 可 以 在 同 區 域 內 有 喪 尸 的 情 況 下 向 其 他
區 域 射 擊！

目标优先级

使 用 遠 程 武 器 攻 擊 的 時 候（即 使 是 射 程 0 的 區 域），倖 存 者
不 能 任 意 分 配 命 中 目 標，而 是 按 照 以 下 目 標 優 先 級 分 配 命 中
目 標：

 1  . –  . 行尸

 . 2  . –  . 硕尸或憎恶（由玩家决定）

 . 3  . –  . 疾行尸

 . 4  . –  . 死灵法师

命 中 必 須 全 部 分 配 給 一 級 優 先 目 標，除 非 沒 有 一 級 優 先 目
標。然 後 是 二 級，以 此 類 推。如 果 有 多 個 目 標 是 同 一 優 先 順
序，那 麼 由 射 擊 者 自 己 決 定。

目
标

优
先

级

名
称

行
动

最
低

致
死

伤
害

经
验

点
数

 

1 行尸 1 1 1

2 硕尸/憎恶(1) 1 2/3 1/5

3 疾行尸 2 1 1

4 死灵法师 1 1 1

（1）憎 惡 無 視 任 何 防 禦 骰 子。

例：装 备两把手弩（射 程 0 -1，骰数 2，准度 3 +，伤害1，双

持远程武器）的奈丽，向距离一个区域的两只行尸、一只硕

尸和两只 疾 行尸射击。她 投了4 个 骰 子（每 把手 弩 投 2个，

双持武器）。掷骰得到 6，5，3，1这 就是说他打出了3次命

中。两次打死了两个行尸。因为行尸目标优先 级最高。剩下

的一次命中对硕尸没有作用，两点伤害才能干掉硕尸。

误伤

嘿！上天注定你要给他一把弩的！

– 克洛维斯

倖 存 者 不 可 以 攻 擊 自 己。然 而 事 態 緊 急 的 時 候，需 要 遠 程
攻 擊 或 法 術 攻 擊 指 定 一 個 區 域 攻 擊 來 幫 助 被 喪 尸 拖 住 的 隊
友。在 這 種 情 況 下，如 果 出 現 沒 命 中 的 骰 點，那 這 些 攻 擊 骰
就 分 配 給 在 這 個 區 域 中 的 倖 存 者。這 些 誤 傷 由 玩 家 分 配。
防 禦 骰 子 可 以 使 用，一 個 成 功 防 禦 抵 消 一 個 誤 傷 攻 擊 骰。沒
有 被 抵 消 的 誤 傷，造 成 相 應 武 器（或 戰 鬥 法 術）的 傷 害。
注 意：近 戰 攻 擊 不 會 有 誤 傷。
殺 死 倖 存 者 也 不 會 獲 得 經 驗 點 數。

例1：巴尔 德 克用弩（骰数 2，准度4 +，伤害 2）瞄准一个有

克洛维 斯 和两个行尸的区域。他 投 掷骰子得到 5和 2：一次

命 中 和 一 次 不中！一 次命 中 杀 掉 一 个 行尸，不中则 误 伤 了

克洛维斯，克洛维斯因此受到两点伤害。

例 2：事 态紧急！奈丽双 持能 量 冲 击（骰数1+1，准度4 +，

伤 害1）瞄 准了一 个有安和 一 个 疾 行尸的区域。她丢出 5和

6 两 次 命 中！一 次 命 中 就 可 以 杀 掉 疾 行尸，另 一 次 就 浪 费

了。因为仅有不中才会误伤，所以安没事。

例 3：参 孙 使用手 弩（射 程 0 -1，骰数 2，准度 3 +，伤 害1）

瞄准自己区域。这个区域 还有塞 拉 斯和两个行尸。他丢出3

和 1，一次命中一次 不中。一次命中杀死一 个 行尸。不中的

那一 箭 误 伤 了塞 拉 斯。因为 不能 误 伤自己，所以 塞 拉 斯受

到一点伤害

装填武器

大 多 數 武 器 可 以 連 續 使 用，但 是 有 些 武 器 像 手 弩、獸 人 弩（
當 被 用 在 遠 程 攻 擊 后）需 要 在 一 次 射 擊 之 後 花 费 一 個 行 動
進 行 裝 填 才 能 繼 續 射 擊。你 可 以 把 這 種 卡 倒 過 來，表 明 這 把
武 器 需 要 裝 填 才 能 再 使 用。在 回 合 結 束 時，所 有 像 這 樣 的 武
器 都 會 自 動 進 行 裝 填，這 種 情 況 下，下 一 個 回 合 開 始 就 可 以
立 即 使 用 了。 
• 如 果 這 樣 的 武 器 在 使 用 過 一 次 後 沒 有 進 行 裝 填 就 交 給了 另
一 個 倖 存 者，那 麼 另 一 個 倖 存 者 需 要 先 進 行 裝 填 行 動 後 才
能 使 用。
• 這 種 武 器 假 如 是 雙 持 的 話，花 費 一 個 行 動 可 以 同 時 為 兩 把
武 器 進 行 裝 填。
• 用 一 把 這 種 雙 持 的 裝 填 武 器 攻 擊 一 個 區 域，再 執 行 另 一 個
遠 程 攻 擊 行 動 用 另 一 把 攻 擊 另 一 個 區 域，這 樣 是 可 行 的。

例：奈丽 回合 开 始 时 手 持两把手 弩。她 第一 个 行 动用这 两

把弩射击，第二个行动装填，第三个行动再射击，现在手弩

又没箭了。

回合结束，两把手弩自动装填。
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法 术 攻 击

倖 存 者 手 持 戰 鬥 法 術（有 戰 鬥 屬 性 的 法 術）可 以 指 定 一 個 視
線 內 區 域 攻 擊，而 且 這 個 區 域 要 在 射 程 內。法 術 攻 擊 的 規 則
和 遠 程 攻 擊 一 樣。

龙 炎

点火，完事。

– 安

棄 掉 一 張 龍 涎 卡，在 距 離 使 用 者 0 - 1 個 區 域 內 放 置 龍 涎 噴 灑
指 示 物。之 後，可 以 在 距 離 該 區 域 0 - 1 個 區 域 的 地 方 棄 掉 一
張 火 把 卡，來 點 燃 龍 涎 噴 灑 區 域，以 此 製 造 龍 炎：每 個 在 龍
涎 噴 灑 區 域 的 行 動 者 都 被 無 差 別 消 滅，不 論 其 傷 害 極 限、防
禦 骰 子 或 受 過 多 少 傷 害。龍 炎 不 會 產 生 噪 音。
龍 涎 噴 灑 指 示 物 之 後 被 移 除，丟 火 把 的 倖 存 者 獲 得 全 部 經
驗。用 龍 炎 來 給 喪 尸 下 套 吧！
如 果 所 有 的 龍 涎 噴 灑 指 示 物 都 在 地 圖 板 上了，而 你 再 要 放 置
一 個 新 的，那 麼 選 擇 之 前 的 一 個，移 到 你 新 放 置 的 地 方。

龙涎喷洒过的地方可以用火把点燃

第一步：安被丧尸包围了，她向自己所

在区域丢出一瓶涎。放置一个龙涎喷

洒指示物，之后安离开这个区域。

第二步：所有丧尸都移动去追赶安。这个修女现在

把火把丢向洒过龙涎的地方：龙炎！在这个区域

的所有丧尸都被消灭。安获得所有经验点数。
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地 窖

地 窖 区 域 和 地 窖 入 口

我们的祖先曾把食物储备在地窖里。
我们也发现他们原来也藏了点强力
的武器进去。他们在怕点什么呢？

地 窖、密 室 和 地 下 藏 身 處 在 本 遊 戲 中 很 常 見。這 些 地 方 可 以
是 倖 存 者 的 捷 徑 當 然 也 可 以 是 喪 尸 的！
當 任 務 地 圖 標 出 了 1 個（或 更 多）地 窖 入 口 的 時 候，把 相 應 顏
色 的 地 窖 區 域 指 示 物 放 在 地 圖 板 旁 邊。
• 地 窖 入 口 可 以 像 正 常 的 門 一 樣 被 打 開（除 非 任 務 描 述 有 特
別 說 明）。
• 打 開 地 窖 入 口，就 可 以 進 入 相 應 顏 色 的 地 窖，它 們 視 為 相
通。然 而 地 窖 和 其 相 連 的 區 域 是 阻 隔 視 線 的。
• 地 窖 算 建 築 物 區 域。但 不 能 搜 索。打 開 地 窖 也 不 會 觸 發 喪
尸 現 身。
• 地 窖 入 口可 以 從 地 窖 里 打 開

注 意：任务 会 详 细 说明 地窖 在 该 任务中的 具体 规 则。那些

描述的优先级大于此处概述。

 第一步：塞拉斯要穿过紫色的地窖来得到龙涎和火把，只要
拾取其中的目标指示物。他移动进去然后打开紫色的地窖入
口，里面不会触发丧尸现身，塞拉斯也没有通向其中的视线。

第二步：塞拉斯进入紫色地窖。他从里面打开了另一扇紫
色地窖入口的门，触发了建筑物内的丧尸现身。两只行尸出
现！因为在另一面也没有视线，因此不能攻击这些丧尸。
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秘 宝

強 力 的 武 器 和 法 術 在 初 始 設 置 的 時 候 拿 到 一 邊（詳 見 p 6），
這 時 候 可 以 在 地 窖 找 到 它 們。這 些 東 西 被 叫 做 秘 寶，卡 上 標
有“ 地 窖 ”字 樣。

倖 存 者 一 次 行 動 可 以 得 到 一 件 秘 寶。這 不 算 搜 索 行 動，所 以
只 要 還 有 秘 寶 沒 拿，就 可 以 多 次 執 行。任 務 中 會 有 詳 細 說
明。快 去 看！

7+ 幸 存 者 游 戏 规 则

本 遊 戲 有 倖 存 者 擴 展。遲 早 你 會 玩 到 6 個 以 上 倖 存 者 的 模
式。要 玩 這 個 模 式，你 需 要 額 外 的 面 板，塑 料 標 記，彩 色 底
座 和 起 始 裝 備 卡，這 些 擴 展 包 里 都 有。擴 展 包 單 獨 發 售，比
如 凶 狼 堡 和 英 雄 包。這 樣 就 可 以 支 持 更 多 倖 存 者（玩 家 也
是！）。參 看 以 下 準 則，然 後 調 整 一下 就 可 以 開 始 遊 戲！

• 每 超 過 一 個 倖 存 者（6 個 為 基 準），從 擴 展 包 里 拿 一 張 起 始
裝 備 卡，和 本 遊 戲 的 起 始 裝 備 卡 混 在 一 起，然 後 在 初 始 設 置
時 分 配 給 倖 存 者。    

• 每 超 過 兩 個 倖 存 者（6 個 為 基 準），增 加 一 個 喪 尸 出 生 點 指
示 物（向 上 取 整）。把 這 些 指 示 物 和 基 礎 的 堆 在 一 起。那 就
意 味 著 在 某 些 區 域，喪 尸可 能 會 以 兩 倍 或 三 倍 的 速 度 現 身。

• 在 六 個 倖 存 者 的 遊 戲 中。一 旦 出 現 六 個 喪 尸 出 生 點 指 示
物，而 且 死 靈 法 師 這 時 候 逃 走 的 話，遊 戲 就 失 敗。如 果 適 用
7 + 倖 存 者 規 則，這 個 限 額 就 有 所 改 變：每 超 過 兩 個 倖 存 者
（6 個 為 基 準），就 增 加 一 個 喪 尸 出 生 點 指 示 物 限 額（向 上
取 整）。

幸存者数量

额外丧尸出生点指

示物数量 丧尸出生点限额

1-6 0 6

7-8 1 7

9-10 2 8

11-12 3 9

 

第三步：丧尸逼近！一只行尸听过开着的门进入地
窖。塞拉斯宰了它，然后进入建筑物，再杀第二只行

尸。通往目标的路虽然通了但是憎恶紧随身后！

规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则规则 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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 任 务

任 务 0： 

教 学：  
死 亡 之 舞
简单 / 4 +幸存者 / 4 5分钟

战 争对我们来说不算新鲜事了。
我们的爵爷们经常互相争斗。

对于农民来说，变化的只是税收和租
金，这些才是重要的。不过现在，公
爵和他的军队已经离开了，连个影子
都看不见。嗯，是丧尸出现之后。我
们很确定的是，这群丧尸中有一大部
分棘手的家伙“来自”公爵军队。现
在一切都糟糕得不行。现在我们平等
了，一起参加死亡舞会。丧尸逼近的
时候，可没有时间给你阿谀奉承。我
们站在一起，让那些丧尸自取灭亡。 

我们之中的法师就是一个恰当的例
子。他曾经有钱有权，声名显赫。现
在他是我们之间的一员，用指甲扣住
自己的性命。他有可以把我们带走的
魔法环。逃走并反击总比在这里坐以
待毙好。不过现在仍有一些人需要我
们拯救，而且我们都可以使用一些更
好的武器。他会坚持到最后一秒。这
是一个不居功自傲的好人。

地 圖 板：4V .& .9R。

目标

藉 助 魔 法 環 來 傳 送 到 安 全 的 地 方。所 有 倖 存 者 到 達 逃 離 區
域。只 要 逃 離 區 域 沒 有 喪 尸，倖 存 者 就 可 以 逃 離。

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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特殊规则

• 初 始 设 置：
- 將 死 靈 法 師 喪 尸 卡 移 除。
- 把 绿 色 的 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置。
- 將 一 個 行 尸，一 個 碩 尸 和 一 個 疾 行 尸 放 置 在 標 識 區 域。 

• 我可不这样想。翻 開 喪 尸 卡 時，卡上 的 憎 惡 視 為 碩 尸。

• 这是啥？拾 取 一 個 目 標 得 五 點 經 驗。

• 钥匙 和门。藍 色 的 門 只 有 在 拾 取 藍 色 目 標 和 才 能 被 打 開，
綠 色 的 同 理。

• 我 们 走。在 綠 色 目 標 被 拾 取 后，喪 尸 才 在 綠 色 的 喪 尸 出 生
點 現 身。

9R 4V

玩家
起始区域

目标（5点经验）

门开着的门

行尸

地窖入口

疾行尸 硕尸

丧尸出生点逃离区域

任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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任 务1：  

狩 猎 游 戏
简单 / 6 +幸存者 / 6 0分钟

我 们很快就发现丧尸入侵的起始
点。其他幸存者看见一只巨大

的丧尸在街道上游荡。除此之外还有
一个恶心的巫师在指引丧尸要将我们
吞没。我们花了两天时间找到死灵法
师的准确位置。不过我们马上发现，
我们现有的武器无法杀死这只巨大的
憎恶。干脆把这个死灵法师的实验室
洗劫一空然后用龙炎将它们都干掉！
。狩猎开始了！

地 圖 板：1V，2R，8V .& .9V。

目标

達 成 這 些 目 標 來 獲 得 勝 利：
• 斬 了 這 只 野 獸 和 它 的 主 人 。殺 死 至 少 一 隻 憎 惡 和 一 個 死
靈 法 師 。
• 洗 劫 實 驗 室 。拾 取 所 有 目 標 指 示 物 。

特殊规则

• 初 始 設 置：
- 把 藍 色 的 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置 。
- 在 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶 。

• 查看实验室。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 5 點 經 驗 。

• 烧 死他们！藍 色 目 標 指 示 物 所 在 地 就 是 實 驗 室 的 位 置！
拾 取 到 藍 色 指 示 物，一 個 死 靈 法 師 就 立 即 在 該 區 域 現 身 。
如 果 死 靈 法 師 已 經 在 場 上，那 就 換 成 一 隻 憎 惡 。如 果 都 上
場 了，則 無 事 發 生（但 經 驗 還 是 有 的）。

2R 8V

9V 1V

门

丧尸出生点

地窖入口

目标（5点经验）

玩家
起始位置

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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任 务 2： 

漆 黑 之 书
简单 / 6 +幸存者 / 6 0分钟

现 在我们知道了不只是我们的村
庄。丧尸瘟疫已经席卷全国。

现在到底怎么样了？我们杀掉的死灵
法师的实验室里有一些他的笔记，它
们中的大部分都指向一本神秘的漆黑
之书和其他有神秘力量的物品。探索
一下周围的东西，我们可能会更好的
知道我们在面对着什么。当然，丧尸
当道，咦？这个丧尸我认识……
对了！他还欠我钱没还！

地 圖 板：4V，5R，7V .& .8R。

目标

達 成 這 些 目 標 來 獲 得 勝 利：
• 偷 走 漆 黑 之 書 。拾 取 在 中 央 建 築（地 圖 板 8 R）的 目 標 指
示 物 。
• 拿 走 寶 物 。兩 個 秘 寶 都 拿 走 。
• 力 量 湧 動 。至 少 一 個 倖 存 者 到 達 紅 色 危 險 級 別 。

特殊规则

• 初 始 設 置：
- 把 藍 色 、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置 。
- 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶 。

• 丢失的钥匙能打开禁忌之门。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點
經 驗。

• 啥……？魔法陷 阱！拾 取 綠 色 目 標 指 示 物 會 激 活 綠 色 喪 尸
出 生 點。

• 门和 钥匙。藍 色 的 門 只 有 在 拾 取 了 藍 色 目 標 指 示 物 后 才 能
打 開。綠 色 同 理。

8R 5R

4V 7V

门

丧尸出生点

地窖入口

目标（5点经验）

玩家
起始位置

任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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任 务 3：  

牧 羊 人
中等 / 6 +幸存者 / 9 0分钟

到 处都有死灵法师。他们在整个
王国散播混乱、汲取力量！面

对如此大的威胁，我们几乎无能为
力。“几乎”。我们知道我们只要团结
一致就可以百折不挠。我们的计划是
找到其他幸存者并向他们伸出援手，
从而组建我们自己的军队。我们花了
四天去到下一个村庄，这
个村庄正遭受攻击，不过
还没彻底被毁。让我们加
入战斗拯救村民！

地 圖 板：1R，2R，3V，4V，5R .& .9V。

目标

拯 救 村 民！留 神 這 些 村 民，有 些 可 能 被 感
染了。拾 取 所 有 目 標 指 示 物 就 獲 得 勝 利！ 

特殊规则

• 初 始 設 置：
- 把 藍 色、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗
混，面 朝 下 放 置。
- 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶。

•藏起来的村民。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得
五 點 經 驗。

•这些人被感染了！藍 色 和 綠 色 的 目 標 指
示 物 標 出 了 感 染 的 村 民！拾 取 目 標 指 示
物 后，得 到 經 驗 并 立 即 在 這 個 區 域 執 行
一 次 喪 尸 現 身。

3V 1R

4V 2R

5R 9V

门 丧尸
出生点

目标
（5点经验）

玩家
起始位置

地窖入口

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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任 务 4：  

饥 荒
中等 / 6 +幸存者 / 游戏时间可变

过 了几天。绝大部分丧
尸都蠢得死。但是它

们从不会疲劳也不需要食
物更不需要睡眠。唉，人啊
人 。我们需要食物 和安全
的住 处。这个小 镇地下有
很多地窖。聪明的幸存者可
以在地窖中苟延残喘。但是
我们仍需要搜集一些补给
品来再维持几天，这段时间
里，我们要为接下来的行动
做计划。这场战斗会持续很
长时间——超出所有人的
预计，包括死灵法师。

地 圖 板：1R，2R，3R，5R，6R .& .8R。

目标

依 序 達 成 這 些 目 標 來 取 得 勝 利：
1 - 找 到 足 夠 的 食 物。總 共 搜 集 6 張 食 物 卡：
- 蘋 果 x 2
- 鹹 肉 x 2
- 水 x 2
2 - 在 地 窖 中 藏 好。如 果 所 有 起 始 倖 存 者 在 結
束 階 段 都 位 於 黃 色 地 窖，而 且 沒 有 喪 尸，那

麼 就 取 得 勝 利。

本任务要六个幸存者。因为目标要求，所以时间可变。

特殊规则

• 初 始 設 置 :
- 把 藍 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 洗 混，面 朝 下 放 置。
- 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 地 窖 寶 具。

• 蜡烛、衣服、铁器…… 拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

• …… 钥匙！黃 色 的 地 窖 入 口 只 有 在 藍 色 目 標 指 示 物 被 拾 取
后 才 能 打 開

8R 3R

6R 2R

5R 1R

地窖入口
（蓝色钥匙开启）

门 丧尸
出生点

目标
（5点经验）

玩家
起始位置

任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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任 务 5： 

骑 士 团
中等 / 6 +幸存者 / 1 2 0分钟

首 都已经被攻下。这里尸横遍
野，但是有些区域还未受损。

死灵法师好像满足于与城堡中贵族的
战斗，并且将平民困在其中，以为他
的丧尸大军提供后备力量。我们要杀
开一条血路，来与其中还活着的人取
得联系。在这过程中，我们也应要了
解更多关于感染的知识。因为漆黑之
书几乎没说关于这方面的东西。如果
我们知道得更多，我们就可
以放手一搏来终结这一切。
首先我们需要一条穿过城墙
的路。一些我们救出的幸存
者知道附近地下有骑士团的
密道。然而，那里有“人”把
守。显然，死灵法师也知道。
如 果我们 可以击溃 那些 守
卫，我们就可以进去，然后把
我们的计划付诸行动。

地 圖 板：4R，5R，6R，7R，8R .& .9R。

目标

用 地 下 通 道 來 逃 脫。全 員 到 達 撤 離 點。只 要 該 區 域 沒 有 喪
尸，倖 存 者 在 結 束 其 行 動 后 就 可 以 撤 離

特殊规则

• 初 始 設 置：
- 把 藍 色、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置。
- 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶。

• 隐藏线索。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

• 加固的 门。藍 色 的 門 只 有 在 拾 取 了 藍 色 目 標 指 示 物 后 才 能
打 開。綠 色 同 理。

7R 4R

8R 6R

9R 5R

门逃离区域

丧尸出生点

地窖入口

目标（5点经验）

玩家
起始位置

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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任 务 6：  

栖 身 于 黑 暗 之 中
中等 / 6 +幸存者 / 1 2 0分钟

我 们现在在城里了，不过离死灵
法师还有点距离。这里静得可

怕，而且目之所及，残垣断壁。然而
这只是暴风雨前的宁静。它们一听到
我们的动静就会冲过来杀了我们。我
们必须要偷偷地前进，尽可能不发出
声音。克洛维斯和巴尔德克都注意到
了有些墙壁上的拉丁语。看上去像是
某个人用过的贯穿这个城镇的地下
通道网络。克洛维斯说不是
所有人都懂拉丁语，他说对
了……只有受过高等教育的
人才能一眼就看懂这些更不
用说写了。这可能是一个死
灵法师写的！等等。克洛维斯
懂拉丁语？
地 圖 板：2R，3R，5R，6R，8R .& .9V。

目标

這 句 話 的 意 思 是“ 棲 身 于 黑 之 中 ”。全 員 到 達 撤 離 點。只 要
該 區 域 沒 有 喪 尸，倖 存 者 在 結 束 其 行 動 后 就 可 以 撤 離

特殊规则

• 死 靈 法 師 設 計 好 的。果 然 如 此！ 
- 把 藍 色、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置。
- 每 個 黃 色 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶。

• 拉丁文字。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

• 通向黑暗和死亡之门。藍 色 的 門 只 有 在 拾 取 了 藍 色 目 標 指
示 物 后 才 能 打 開。綠 色 同 理。

9V 2R

6R 3R

8R 5R

地窖入口门

逃离区域 丧尸
出生点

目标
（5点经验）

玩家
起始位置

任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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任 务 7：  

死 亡 轨 迹
中等 / 6 +幸存者 / 1 5 0分钟

我 们不可能再被忽视了。那好极
了，因为我手痒了，等不及 要

揍丧尸了，我再也不想点着脚尖走路
了。
墙上有黑暗标示和符号，死灵法师就
在附近。我们不知道他们在做什么仪
式，但我们一定要阻止他们！让我们
看看会发生什么，如果我们把这些邪
恶的手稿毁掉……

这里是铸造区。这些兽人武
器应该会非常好用。新的玩
具！

地 圖 板：1R，2R，3V，4R，5V .& .6V。

目标

阻 止 儀 式。這 是 計 劃。任 意 順 序 完 成 頭 兩 個 目
標：
•  摧 毀 儀 式。拾 取 目 標 指 示 物 來 摧 毀 不 潔 手 稿
•  得 到 秘 寶。兩 件 秘 寶 都 要 拿 到。
之 後 全 員 到 達 撤 離 點。只 要 該 區 域 沒 有 喪 尸，
倖 存 者 在 結 束 其 行 動 后 就 可 以 撤 離。

特殊规则

初 始 設 置 
- 把 藍 色、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝
下 放 置。
- 每 個 地 窖 下 面 隨 機 放 一 個 秘 寶。

• 邪 恶 文 字 。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經
驗。

• 沉 重 的 门。兩 個 紫 色 地 下入 口 只 有 在 拾 取 了
藍 色 目 標 指 示 物 后 才 能 打 開。一 個 黃 色 的 地 下

入 口 則 要 拾 取 綠 色 目 標 指 示 物。

3V 5V

6V 1R

4R 2R

目标
（5点经验）

门

丧尸出生点

紫色地窖入口
（蓝色钥匙开启）

黄色地窖入口
（绿色钥匙开启）

玩家
起始位置

逃离区域

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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任 务 8：  

邪 恶 神 庙
困难 / 6 +幸存者 / 1 2 0分钟

这 是死灵力量的中心。诅咒人偶
到处都是，除此之外还有一只

巨大的憎恶被关在里面。还有，看上
去死灵法师已经弄清我们是怎么干掉
他们最大的野兽的。龙涎十分稀少，
我们的储备已经没有了，不过这里有
地窖。城里的旧所都可以找到龙涎。

杀掉憎恶就可以把死灵法师引过来。
可能会有成千上万的丧尸。但是死灵
法师大概就几个……对吗？

地 圖 板：1V，2R，4R，5R，8R .& .9V。

目标

目 標 驅 魔，我 們 有 自 己 的 手 段：
殺 殺 殺！把 兩 個 地 窖 武 器 都 拿
走 并 殺 死 憎 惡 來 取 得 勝 利。

特殊规则

• 初 始 設 置：
- 把 藍 色、綠 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混，面 朝 下 放 置。
- 把 龍 涎 和 火 把 的 卡 都 拿 出 來。把 一 張 龍 涎 卡 和 一 張 火 把 卡
一 起 放 在 黃 色 地 窖 下 面。
- 紫 色 地 窖 下 面 放 兩 個 隨 機 的 秘 寶。

• 摧毁诅咒人偶。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

• 暗格。紫 色 地 下入 口 只 有 在 拾 取 了 藍 色 目 標 指 示 物 后 才 能
打 開。黃 色 的 地 下入 口 則 要 拾 取 綠 色 目 標 指 示 物。

8R 9V 1V

5R 4R 2R

憎恶
目标

（5点经验）

门

丧尸
出生点

紫色地
窖入口
（蓝色钥
匙开启）

黄色地
窖入口

（绿色钥匙
开启）

玩家
起始位置

两个
秘宝

龙涎+火把 

任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务 --------- 无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮无尽杀戮
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任 务 9：  

地 狱 巢 穴
困难 / 6 +幸存者 / 1 5 0分钟

我 认为我们被困在城镇毁灭之前公
爵最后呆的地方。这所有寻求公

爵帮助的人都聚集在神庙中，在神的
护佑下也在公爵和他的士兵的保护
下。然而这只是杯水车薪。在一场激
烈的战斗之后，丧尸杀光了所有人。
现在这里是一个不断吐出丧尸的地
狱巢穴。我们没有选择只有战斗并永
远摧毁这个禁忌之地。嘿，我是不是
看见公爵了？无关私人恩怨，大人！

地 圖 板：1V，2R，6V，7R，8V .& .9R。

目标

依 序 完 成 目 標 來 取 得 勝 利：
1 - 把 它 們 都 弄 到 一 個 地 方 … … 所 有 的 喪 尸 出 生 點 指 示 物 都
移 到 在 一 個 1 V 地 圖 板 上 標 出 的 區 域，這 個 區 域 叫 地 獄 巢 穴。
具体操作详见p2 9死灵法师规则。
2 -之 後 召 喚 巨 龍。在 地 獄 巢 穴 製 造 龍 炎。

特殊规则

• 看 我 们 点石成 金。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗，並 可
以 從 裝 備 卡 堆 中 找 出 一 張 龍 涎 卡 而 且 不 花 費 行 動 給 其 他 倖
存 者。如 果 卡 堆 中 沒 有 了那 麼 從 棄 牌 堆 找。找 完 后 重 洗 裝 備
卡 堆。

7R 9R 8V

2R 1V 6V
门 丧尸出生点 地狱巢穴

玩家
起始位置

目标
（5点经验）

黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病黑死病 --------- 任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务任务
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任 务10：  

最 终 试 炼
困难 / 6 +幸存者 / 18 0分钟

我 们在城市的中心。所有丧尸都在
这里聚集。看上去我们并不是

第一个到这的。一些英雄还是雇佣
兵的人在我们之前就想清理这里，
但是他们失败了。不过他们把我们
见过的最可怕的一只憎恶给关在了
附近的一所魔法学校了。这只怪兽
被关住了，等着某人或是某些东西
来释放它。它的怒吼就像信标
吸引着周围的每一只丧尸。

而且死灵法师肯定就在旁边
守株待兔。

地 圖 板：1V，2R，3R，4V，5R，6R，7R, .
8V .& .9V。 .

目标

殺 掉 這 個 怪 物。殺 掉 地 圖 板 1 V 的 憎 惡。

特殊规则

• 初 始 設 置 : 
- 把 藍 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混 面 朝 下 放 置。
- 把 龍 涎 卡 拿 出 來 放 在 紫 色 的 地 窖 下。
- 東 北 方 位 的 建 築 物 沒 有 門。

•三个封箱。拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

• 英 雄 亡 所。拾 取 藍 色 目 標 指 示 物 得 到 隨 機 一 件 地 窖 寶
具。

• 封住 的 门。所 有 目 標 指 示 物 都 被 拾 取 后 才 能 打 開 紫 色
地 窖 入 口。

所有丧尸都在
这里聚集。看上去我们并不是

第一个到这的。一些英雄还是雇佣
兵的人在我们之前就想清理这里，
但是他们失败了。不过他们把我们
见过的最可怕的一只憎恶给关在了
附近的一所魔法学校了。这只怪兽
被关住了，等着某人或是某些东西
来释放它。它的怒吼就像信标

而且死灵法师肯定就在旁边

- 把 藍 色 目 標 指 示 物 和 紅 色 的 洗 混 面 朝 下 放 置。

拾 取 一 個 目 標 指 示 物 得 五 點 經 驗。

拾 取 藍 色 目 標 指 示 物 得 到 隨 機 一 件 地 窖 寶

所 有 目 標 指 示 物 都 被 拾 取 后 才 能 打 開 紫 色
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技 能
在 本 遊 戲 中 每 個 倖 存 者 都 有 特 殊 的 技 能，這 些 效 果 會 在 本
章 中 詳 細 描 述。在 與 基 本 規 則 相 衝 突 的 情 況 下，以 技 能 規 則
優 先。
下 述 的 技 能 或 獎 勵 的 影 響 立 即 生 效，可 以 在 其 被 獲 得 的 回
合 立 即 使 用。也 就 是 說，如 果 一 個 行 動 讓 一 個 倖 存 者 升 級 了
並 且 得 到 一 個 新 技 能，只 要 該 倖 存 者 還 有 行 動（或 者 可 以 直
接 使 用 技 能 所 給 予 他 的 一 個 額 外 行 動），那 麼 他 可 以 立 即 使
用。

+1行动 – 倖 存 者 獲 得 一 個 額 外 行 動。

+1伤害：[战斗方式 ] – 在 使 用 特 定 方 式 戰 鬥（近 戰、遠 程 或
法 術）時 額 外 加 一 點 傷 害。

+1伤害：[装备 ] – 在 使 用 特 定 裝 備 戰 鬥 時 額 外 加 一 點 傷 害。

+1骰点：战斗 – 戰 鬥（近 戰、遠 程 或 法 術）時 擲 出 的 每 個 骰
子 的 骰 點 +1，最 大 為 6。

+1骰点：法术 – 法 術 攻 擊 時 擲 出 的 每 個 骰 子 的 骰 點 +1，最 大
為 6。  

+1骰点：近战 – 近 戰 攻 擊 時 擲 出 的 每 個 骰 子 的 骰 點 +1，最
大 為 6。

+ 1骰 点：远 程 – 遠 程 攻 擊 時 擲 出 的 每 個 骰 子 的 骰 點 + 1，最
大 為 6。

+1骰子：战斗 – 使 用 武 器 或 法 術 戰 鬥 時，可 以 額 外 多 擲 一 顆
骰 子。雙 持 的 每 件 武 器 或 法 術 各 加 一 個 骰 子，也 就 是 說 用 雙
持 武 器 或 法 術 戰 鬥 可 以 總 共 多 擲 兩 個 骰 子。

+1骰子：法术 – 使 用 戰 鬥 法 術 戰 鬥 時，可 以 額 外 多 擲 一 個 骰
子。雙 持 的 每 件 戰 鬥 法 術 各 加 一 個 骰 子，也 就 是 說 雙 持 戰 鬥
法 術 可 以 總 共 多 擲 兩 個 骰 子。

+1骰子：近战 – 使 用 近 戰 武 器 戰 鬥 時，可 以 額 外 多 擲 一 個 骰
子。雙 持 的 每 件 近 戰 武 器 各 加 一 個 骰 子，也 就 是 說 用 近 戰 雙
持 武 器 戰 鬥 可 以 總 共 多 擲 兩 個 骰 子。

+1骰子：远程 – 使 用 遠 程 武 器 戰 鬥 時，可 以 額 外 多 擲 一 個 骰
子。雙 持 的 每 件 遠 程 武 器 各 加 一 個 骰 子，也 就 是 說 用 遠 程 雙
持 武 器 戰 鬥 可 以 總 共 多 擲 兩 個 骰 子。

+1免费战斗行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 戰 鬥 行 動，這 個
行 動 只 能 用 來 近 戰、遠 程 或 法 術 攻 擊。

+1法术强化 - 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 法 術 強 化，這 個 行 動
只 能 用 來 使 用 法 術 強 化。

+1免费法术攻击行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 法 術 攻 擊
行 動，這 個 行 動 只 能 用 來 法 術 攻 擊。

+1免费近战攻击行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 近 戰 攻 擊
行 動，這 個 行 動 只 能 用 來 近 戰 攻 擊。

+1免费移动行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 移 動 行 動，如
正 常 移 動 使 用。

来自未来的提示
如 果 你 玩 过 现 代 版 本 的《无 尽 杀 戮》系 列，你 会

注意到有些技能 效果相似，名字却完全不同。别担

心！这只是为了更有代入感！

-无畏者：【丧尸种类】变成铁壁：【丧尸种类】。

-全自动变成了铁雨暴射。

-狙击手变成了神射手。

同 时 野 蛮 人、全自动 / 铁 雨暴 射以及法力风 暴 也有

些许技能改动。

– 遠 程 攻 擊 時 擲 出 的 每 個 骰 子 的 骰 點 + 1，最
正 常 移 動 使 用。
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+1免费远程攻击行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 遠 程 攻 擊
行 動，這 個 行 動 只 能 用 來 遠 程 攻 擊。

+1免费搜索行动 – 倖 存 者 有 一 個 額 外 的 免 費 搜 索 行 動，該
行 動 只 能 用 來 搜 索，而 且 每 回 合 依 然 只 能 最 多 搜 索 一 次。

+1最大射程 – 倖 存 者 的 遠 程 武 器 和 戰 鬥 法 術 的 最 大 射 程 +1
。

每 次 移 动+1区域 – 倖 存 者 移 動 一 次 后 可 以 額 外 移 動 一 個 區
域，該 效 果 可 以 和 其 他 移 動 加 成 疊 加。當 倖 存 者 進 入 有 喪 尸
的 區 域 就 立 即 結 束 移 動。

每次移动2个区域 - 每 次 移 動 可 以 移 動 1 - 2 個 區 域，該 效 果 可
以 和 其 他 移 動 加 成 疊 加。當 倖 存 者 進 入 有 喪 尸 的 區 域 就 立 即
結 束 移 動。

左右开弓 – 倖 存 者 將 所 有 武 器 和 法 術 均 視 為 雙 持。

野蛮 人 – 當 結 算 一 個 近 戰 行 動 時，倖 存 者 可 以 用 當 前 區 域 內
的 喪 尸 的 總 數 來 代 替 近 戰 武 器 上 的 骰 子 數。其 他 骰 子 加 成 比
如 +1 骰 子：近 戰 仍 舊 適 用。

快如闪电 – 倖 存 者 每 次 殺 掉 區 域 內 最 後 一 個 喪 尸，就 獲 得 額
外 一 個 免 費 移 動。

嗜 杀成性：战斗 – 倖 存 者 花 費 一 個 行 動，移 動 至 多 兩 個 區 域
到 一 個 至 少 存 在 一 個 喪 尸 的 區 域 內，並 免 費 獲 得 一 個 戰 鬥 行
動（近 戰、遠 程 或 法 術 攻 擊）。

嗜 杀成性：法术攻击 – 倖 存 者 花 費 一 個 行 動，移 動 至 多 兩 個
區 域 到 一 個 有 至 少 存 在 一 個 喪 尸 的 區 域 內，並 免 費 獲 得 一
個 法 術 攻 擊 行 動，立 即 使 用。

嗜 杀成性：近 战 攻击 – 倖 存 者 花 費 一 個 行 動，移 動 至 多 兩 個
區 域 到 一 個 有 至 少 存 在 一 個 喪 尸 的 區 域 內，並 免 費 獲 得 一
個 近 戰 攻 擊 行 動，立 即 使 用。

嗜 杀成性：远程攻击 – 倖 存 者 花 費 一 個 行 動，移 動 至 多 兩 個
區 域 到 一 個 有 至 少 存 在 一 個 喪 尸 的 區 域 內，並 免 費 獲 得 一
個 遠 程 攻 擊 行 動，立 即 使 用。

领 袖 资 质 – 在 倖 存 者 的 回 合，他 可 以 給 任 意 一 個
其 他 倖 存 者 一 個 免 費 的 行 動。接 受 者 在 他 自 己 的
回 合 中 決 定 是 否 使 用（如 不 使 用 則 浪 費 掉，不 會
保 留 至 下 回 合）。

破门 而入 – 倖 存 者 不 需 要 投 擲 骰 子 或 裝 備 就 可 以 破 門，但 還
是 要 花 費 行 動，使 用 這 個 技 能 破 門 時 不 發 出 噪 音。然 而，其
他 先 決 條 件 還 是 必 須 遵 守（比 如 拾 取 或 激 活 指 定 目 標）。此
外 倖 存 者 有 一 個 免 費 的 額 外 破 門 行 動，當 然 還 是 只 能 用 來
破 門。

冲锋 – 在 該 倖 存 者 的 回 合 中 可 以 免 費 使 用 任 意 次 數 本 技 能。
倖 存 者 移 動 至 多 兩 個 區 域 到 一 個 存 在 至 少 一 個 喪 尸 的 區
域。基 本 的 移 動 規 則 依 舊 適 用。當 倖 存 者 進 入 有 喪 尸 的 區 域
就 立 即 結 束 移 動。

收藏癖：[丧尸种类] – 倖 存 者 殺 死 特 定 種 類 的 喪 尸 獲 得 的 經
驗 點 數 翻 倍。

命 运 – 每 回 合 一 次，倖 存 者 可 以 在 他 翻 開 一 張 裝 備 卡 後 棄 掉
再 抽 一 張。

自动装 填 – 倖 存 者 不 需 要 花 費 行 動 來 裝 填（比 如 手 弩、獸 人
重 弩 … …）。

狂 怒：战斗 – 倖 存 者 每 受 到 一 點 傷 害，他 使 用 所 持 武 器 或 法
術 攻 擊 時 就 可 以 多 投 一 個 骰 子。每 件 雙 持 武 器 各 多 投 一 個
骰 子，就 是 說 每 受 到 一 點 傷 害，使 用 兩 件 雙 持 武 器 或 法 術 攻
擊 一 次 就 可 以 多 投 兩 個 骰 子。

狂 怒：法术攻击 – 倖 存 者 每 受 到 一 點 傷 害，他 使 用 所 持 的 戰
鬥 法 術 攻 擊 時 就 可 以 多 投 一 個 骰 子。每 件 雙 持 法 術 各 多 投
一 個 骰 子，就 是 說 每 受 到 一 點 傷 害，使 用 兩 件 雙 持 法 術 攻 擊
就 可 以 多 投 兩 個 骰 子。

狂 怒：近 战 攻击 – 倖 存 者 每 受 到 一 點 傷 害，他 使 用 所 持 的 近
戰 武 器 攻 擊 時 就 可 以 多 投 一 個 骰 子。每 件 近 戰 雙 持 武 器 各
多 投 一 個 骰 子，就 是 說 每 受 到 一 點 傷 害，使 用 兩 把 雙 持 武 器
攻 擊 就 可 以 多 投 兩 個 骰 子。

狂 怒：远程攻击 – 倖 存 者 每 受 到 一 點 傷 害，他 使 用 所 持 的 遠
程 武 器 攻 擊 時 就 可 以 多 投 一 個 骰 子。每 件 遠 程 雙 持 武 器 各
多 投 一 個 骰 子，就 是 說 每 受 到 一 點 傷 害，使 用 兩 把 雙 持 武 器
攻 擊 就 可 以 多 投 兩 個 骰 子。

放风筝 – 倖 存 者 可 以 免 費 使 用 該 技 能。在 結 算 完 一 次 戰 鬥 行
動 後，如 果 該 次 戰 鬥 行 動 至 少 殺 死 一 個 喪 尸，他 可 以 立 即 執
行 一 個 免 費 移 動 行 動。如 果 其 同 區 域 有 喪 尸，他 發 動 技 能 移
動 時 不 用 花 費 額 外 的 行 動。

捏 住 鼻 子 – 每 回 合 一 次。如 果 本 回 合 倖 存 者 殺 掉 了一 個 喪
尸，他 可 以 在 這 個 區 域 免 費 搜 索 一 次（即 使 是 在 地 窖 區 域 或
街 道 區 域）。當 然，每 回 合 還 是 只 能 最 多 搜 索 一 次。

铁 壁：[丧尸种 类 ] – 倖 存 者 不 受 該 種 類 喪 尸 的 傷 害（比 如 行
尸、疾 行 尸… …）。

防御 铁 人 – 就 算 該 倖 存 者 沒 有 穿 護 甲，他 也 可 以 投 擲 防 禦 骰
子，大 於 等 於 5 就 算 成 功，。如 果 有 護 甲，那 麼 防 禦 骰 子 的 骰
點 +1，最 大 為 6。

铁雨暴 射 – 當 結 算 一 個 遠 程 攻 擊 行 動 時，倖 存 者 可 以 用 目 标
區 域 内 的 喪 尸 的 總 數 來 代 替 遠 程 武 器 上 的 骰 子 數。其 他 骰 子
加 成 比 如 +1 骰 子：遠 程 仍 舊 適 用。

这就是你得到的所有东西？– 當 倖 存 者 將 要 拿 取 傷 害 卡 時 可
以 用 此 技 能。每 從 裝 備 欄 中 棄 掉 一 張 裝 備 卡 就 可 以 少 拿 取 一
張 傷 害 卡。

跳 跃 – 每 回 合 一 次。倖 存 者 花 費 一 個 行 動：他 移 動 兩 個 區 域
並 且 該 區 域 必 須 在 其 視 線 範 圍 內。移 動 加 成 的 技 能 無 效（比
如 移 動 +1 區 域 或 開 溜），但 是 移 動 削 弱 的 效 果 依 然 有 效（比
如 被 喪 尸 黏 住）。無 視 途 中 區 域 內 所 有 的 東 西。  
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救 生员 – 每 回 合 一 次，不 需 要 花 費 行 動。指 定 一 個 至 少 有 一
個 喪 尸 的 區 域，而 且 這 個 區 域 與 該 倖 存 者 所 在 區 域 相 鄰。所
有 在 指 定 區 域 內 的 倖 存 者 都 可 以 被 安 全 地 轉 移 到 使 用 該 技
能 的 倖 存 者 所 在 的 區 域。這 不 是 一 次 移 動。被 轉 移 的 倖 存 者
也 可 以 拒 絕，並 留 在 原 地。這 兩 個 區 域 必 須 是 連 通 的：倖 存
者 在 被 轉 移 的 過 程 中 不 能 穿 越 閉 著 的 門 或 墻 壁，也 不 能 被 拉
進 地 窖 或 拉 出 地 窖。

锁门 – 花 費 一 個 行 動，倖 存 者 可 以 關 上 他 所 在 區 域 的 一 扇 開
著 的 門。再 打 開 這 扇 門 時 不 用 結 算 喪 尸 現 身。

吵 吵闹 闹 – 每 回 合 一 次，倖 存 者 可 以 製 造 大 量 噪 音！直 到 他
的 下 個 行 動 輪 開 始 前，他 使 用 該 技 能 時 所 在 的 區 域 視 為 有 最
多 噪 音 指 示 物 的 區 域。如 果 多 個 倖 存 者 都 有 這 個 技 能，則 最
後 一 次 使 用 該 技 能 的 區 域 為 最 高 噪 音 區 域。

小个子 – 倖 存 者 不 會 被 友 方 的 遠 程 武 器 或 戰 鬥 法 術 攻 擊 到。
他 所 在 的 區 域 被 遠 程 武 器 或 戰 鬥 法 術 攻 擊 的 時 候，無 視 他。
當 然，面 對 像 龍 炎 這 樣 消 滅 一 個 區 域 內 所 有 東 西 的 攻 擊，他
不 能 倖 免。

幸 运 儿 – 在 每 個 行 動（或 防 禦 擲 骰）擲 完 骰 子 後，他 都 可 以
重 擲 一 次。新 的 骰 點 取 代 之 前 的 那 次。該 技 能 效 果 與 其 他 重
擲 技 能 效 果 可 以 疊 加，也 可 以 和 裝 備 效 果 疊 加。

法力风 暴 – 當 結 算 一 個 法 術 攻 擊 行 動 時，倖 存 者 可 以 用 目 标
區 域 内 的 喪 尸 的 總 數 來 代 替 戰 鬥 法 術 上 的 骰 子 數。其 他 骰 子
加 成 比 如 +1 骰 子：法 術 仍 舊 適 用。

神射手 – 倖 存 者 在 進 行 法 術 攻 擊 或 遠 程 攻 擊 的 時 候 自 由 選 擇
目 標，而 且 不 中 不 會 誤 傷。

配 对！– 如 果 倖 存 者 搜 到 了一 把 雙 持 武 器，他 可 以 從 卡 堆 中
再 拿 一 件 一 樣 的 雙 持 武 器，之 後 重 洗 卡 堆。

近 距 离 点 杀 – 倖 存 者 使 用 遠 程 武 器 或 戰 鬥 法 術 向 同 區 域 開
火 時，可 以 無 視 裝 備 最 小 射 程 並 且 自 由 選 擇 目 標。可 以 消 滅
任 意 種 類 的 喪 尸。但 是 造 成 的 傷 害 還 是 要 足 夠 殺 死 相 應 的
喪 尸 才 行。不 中 不 會 誤 傷。

收 割 者：战 斗 – 在 戰 鬥 擲 骰 後 分 配 命 中 目 標 時 使 用（近 戰、
遠 程 或 法 術 攻 擊）。其 中 的 一 個 命 中 可 以 殺 死 處 於 同 一 區 域
內 的 兩 個 相 同 種 類 的 喪 尸。每 次 行 動 只 能 多 殺 一 個。

收 割 者：法 术 攻 击 – 在 法 術 攻 擊 擲 骰 後 分 配 命 中 目 標 時 使
用。其 中 的 一 個 命 中 可 以 殺 死 處 於 同 一 區 域 內 的 兩 個 相 同 種
類 的 喪 尸。每 次 行 動 只 能 多 殺 一 個。

收 割 者：近 战 攻 击 – 在 近 戰 攻 擊 擲 骰 後 分 配 命 中 目 標 時 使
用。其 中 的 一 個 命 中 可 以 殺 死 處 於 同 一 區 域 內 的 兩 個 相 同 種
類 的 喪 尸。每 次 行 動 只 能 多 殺 一 個。

收 割 者：远 程 攻 击 – 在 遠 程 攻 擊 擲 骰 後 分 配 命 中 目 標 時 使
用。其 中 的 一 個 命 中 可 以 指 定 處 於 同 一 區 域 內 的 兩 個 相 同 種
類 的 喪 尸。每 次 行 動 只 能 多 殺 一 個。

涅 盘 – 在 每 個 遊 戲 回 合 結 束 時，棄 掉 倖 存 者 所 有 的 傷 害 卡。
如 果 倖 存 者 已 經 死 亡，則 不 發 生 效 果。

投六点：+1战斗骰 – 戰 鬥 時，你 的 骰 子 每 投 出 一 個“ 6 ”點，
就 可 以 多 投 一 個 骰 子。只 要 投 出“ 6 ”就 可 以 一 直 投 下 去。那
些 可 以 讓 你 重 投 一 次 骰 子 的 遊 戲 效 果（比 如 箭 袋 裝 備 卡）必
須 在 使 用 這 個 技 能 之 前 全 部 結 算 完 畢。

投 六 点：+ 1法 术 攻 击 骰 – 法 術 攻 擊 時，你 的 骰 子 每 投 出 一
個“ 6 ”點，就 可 以 多 投 一 個 骰 子。只 要 投 出“ 6 ”就 可 以 一 直
投 下 去。那 些 可 以 讓 你 重 投 一 次 骰 子 的 遊 戲 效 果 必 須 在 使 用
這 個 技 能 之 前 全 部 結 算 完 畢。

投 六 点：+1 近 战 攻 击 骰 – 近 戰 攻 擊 時，你 的 骰 子 每 投 出 一
個“ 6 ”點，就 可 以 多 投 一 個 骰 子。只 要 投 出“ 6 ”就 可 以 一 直
投 下 去。那 些 可 以 讓 你 重 投 一 次 骰 子 的 遊 戲 效 果 必 須 在 使 用
這 個 技 能 之 前 全 部 結 算 完 畢。

投 六 点：+ 1 远 程 攻 击 骰 – 遠 程 攻 擊 時，你 的 骰 子 每 投 出 一
個“ 6 ”點，就 可 以 多 投 一 個 骰 子。只 要 投 出“ 6 ”就 可 以 一 直
投 下 去。那 些 可 以 讓 你 重 投 一 次 骰 子 的 遊 戲 效 果 必 須 在 使 用
這 個 技 能 之 前 全 部 結 算 完 畢。

装 死 – 在 倖 存 者 的 回 合 結 束 之 前，如 果 他 沒 有
戰 鬥（近 戰、遠 程 或 法 術 攻 擊）或 是 製 造 噪 音，
就 放 置 一 個 裝 死 指 示 物 在 其 底 部。只 要 他 有 這
個 標 記。所 有 喪 尸 就 會 無 視 他，也 不 視 為 一 個
噪 音 指 示 物。喪 尸 不 會 攻 擊 他，甚 至 從 他 身 邊 經 過。只 要 他
做 了一 個 戰 鬥 行 動 或 製 造 噪 音，就 棄 掉 裝 死 指 示 物。就 算 有
裝 死 指 示 物，他 也 要 花 費 額 外 的 行 動 來 從 喪 尸 群 中 脫 身。

拾荒者 – 倖 存 者 可 以 在 任 何 區 域 搜 索，包 括 街 道 和 地 窖。

搜索+1卡 – 搜 索 的 時 候 可 以 額 外 抽 一 張 装 备 卡。

猛推 – 每 回 合 一 次，倖 存 者 可 以 免 費 使 用。選 一 個 相 鄰 的 區
域，所 有 與 你 同 區 域 的 喪 尸 被 推 到 這 個 區 域。這 不 是 一 次 移
動。這 兩 個 區 域 必 須 是 連 通 的：喪 尸 在 此 過 程 中 不 能 穿 越 關
著 的 門、壁 壘（詳 見 凶 狼 堡 擴 展）或 牆 壁。

开溜 – 倖 存 者 離 開 一 個 有 喪 尸 的 區 域 不 需 要 額 外 花 费 行 動。
進 入一 個 有 喪 尸 的 區 域 則 終 止 移 動。

魔 法 书 – 所 有 該 倖 存 者 擁 有 的 戰 鬥 法 術 或 增 益 法 術 都 視 為
手 持。不 過，最 多 一 次 同 時 使 用 兩 個 相 同 的 雙 持 法 術。做 行
動 前 先 選 好。

法师 – 該 倖 存 者 有 一 個 免 費 的 法 術 行 動，可 以 用 來 使 用 戰 鬥
法 術 或 法 術 強 化。

疾 跑 – 每 回 合 使 用 一 次。倖 存 者 花 費 一 個 行 動，移 動 2 - 3 個
區 域 而 不 是 1 個 區 域。進 入一 個 有 喪 尸 的 區 域 則 終 止 移 動。
 
超强力量 – 倖 存 者 近 戰 時 造 成 的 傷 害 都 視 為 三 點 傷 害。
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起始 [装 备 ] – 倖 存 者 攜 帶 指 定 的 裝 備 進 入 遊 戲。在 遊 戲 開 始
時，自 動 分 配 給 該 倖 存 者 相 應 的 裝 備 卡。

沉 稳 之手 – 倖 存 者 進 行 遠 程 攻 擊 或 是 法 術 攻 擊 不 中 時 可 以
選 擇 不 誤 傷。區 域 全 滅 的 遊 戲 效 果 不 適 用（比 如 龍 炎）。

剑圣 – 倖 存 者 將 所 有 近 戰 武 器 均 視 為 雙 持 裝 備。

谋士 – 玩 家 階 段 的 任 何 時 候 開 始 自 己 的 回 合，即 可 以 在 任 意
玩 家 的 回 合 之 前 或 之 後 開 始。如 果 有 多 個 倖 存 者 有 該 技 能，
則 玩 家 自 己 決 定 順 序。

嘲 讽 – 每 回 合 一 次，倖 存 者 可 以 免 費 使 用。選 擇 一 個 可 以 看
見 的 區 域，這 個 區 域 內 所 有 的 喪 尸 立 即 獲 得 一 次 額 外 激 活，
它 們 用 盡 一 切 辦 法 要 抓 到 嘲 諷 它 們 的 倖 存 者。被 嘲 諷 的 喪
尸 無 視 其 他 倖 存 者，它 們 不 會 攻 擊 他 們，而 是 穿 過 他 們 所 在
的 區 域 向 那 個 嘲 諷 它 們 的 人 撲 去。

硬汉 – 倖 存 者 無 視 喪 尸 階 段 他 受 到 的 第 一 次 攻 擊。

花式 射击 – 如 果 手 拿 兩 把 雙 持 武 器 或 兩 個 戰 鬥 法 術，他 可 以
兩 把 裝 備 各 指 定 一 個 區 域 射 擊。

预知丧尸 – 每 當 一 張 額 外 激 活 卡 被 揭 示，就 獲 得 一 個 額 外 的
回 合。該 回 合 在 額 外 激 活 卡 生 效 之 前 開 始。如 果 有 多 個 倖 存
者 有 該 技 能，則 玩 家 自 己 決 定 順 序。
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1– 第 一 步 ：
選 擇 起 始 玩 家（起 始 玩 家 拿 取 起 始 玩 家 指 示 物）。

2– 玩 家 阶 段
起 始 玩 家 先 以 任 意 順 序，依 次 激 活 其 所 有 倖 存 者。當 起 始 玩 家
結 束 其 回 合，其 左 手 邊 玩 家 繼 續，也 就 是 順 時 針 順 序。每 個 倖 存
者 起 始 有 三 個 行 動。除 非 有 其 他 說 明，每 種 行 動 都 可 以 在 其 回
合 多 次 執 行。

• 移动：移 動 一 個 區 域。

• 搜 索（每 个 幸 存 者 每 行 动 轮 中 只 能 搜 索 一 次）：只 能 室 內 執
行。從 裝 備 卡 堆 上 抽 取 一 張 卡。

• 破门：需 要 相 應 的 裝 備 或 技 能。如 果 是 第 一 次 打 破 該 建 築 的 大
門，則 在 該 建 築 物 中 執 行 喪 尸 現 身 步 驟。

•  整 理 随 身装 备&交 换：可 以 與 另 一 個 同 區 域 的 倖 存 者 交 換 裝
備。

• 战斗行动： • 法 術 攻 擊 ： 需 要 裝 備 戰 鬥 法 術 。 
• 遠 程 攻 擊 ： 需 要 裝 備 遠 程 武 器 。 
•  近 戰 攻 擊 ： 需 要 裝 備 近 戰 武 器 。

• 法术强化：需 要 裝 備 法 術 强 化。

• 拾取或激活目标：目 標 只 能 在 倖 存 者 所 在 的 區 域 中。

• 制造噪音：放 置 一 個 噪 音 標 記 在 倖 存 者 區 域

• 什么也不做：剩 下 的 行 動 就 沒 了。

3– 丧 尸 阶 段：

第一步  . –  . 激活：攻击或移动
所 有 喪 尸 按 下 述 說 明 執 行 一 個 行 動：

• 喪 尸 攻 擊 同 區 域 的 倖 存 者。

• 無 法 攻 擊 的 喪 尸 執 行 移 動 行 動。

吸 引 喪 尸 的 首 先 是 可 見 的 倖 存 者，其 次 是 噪 音。 

死 靈 法 師 有 特 殊 規 則（見 p 2 9）。

選 擇 最 短 的 路 徑。如 果 有 必 要 的 話 分 流 甚 至 分 裂 喪 尸。

注意：疾行尸在每个丧尸阶段有两个行动。当所有丧尸执行完它们
的第一个行动后，疾行尸再次进行激活步骤来执行它们的第二个行
动。

第二步  . – 现身
• 按 照 相 同 的 順 序（順 時 針）給 每 個 喪 尸 出 生 點 抽 一 張 喪 尸 卡。

•  所 參 考 的 危 險 級 別：生 還 的 倖 存 者 中 所 達 到 的 最 高 危 險 級 別。

•  如 果 某 種 類 型 的 喪 尸 模 型 不 夠 了？所 有 該 類 型 的 喪 尸 再 執 行
一 個 額 外 行 動。

结 束 阶 段
• 移 除 地 圖 板 中 所 有 的 噪 音 指 示 物。

•下 一 位 玩 家 拿 取 ”起 始 玩 家“ 指 示 物（順 時 針 傳 遞）。

 玩 家 辅 助 表  
规则书优先级高于此总结

目 标 优 先 级
当多个目标优先级一样，由玩家决定杀哪个。

目标优先级 名称 行动 最低致死伤害 经验点数
 .

1 行尸 1 1 1

2 硕尸/憎恶（1） 1 2/3 1/5

3 疾行尸 2 1 1

4 死灵法师 1 1 1

（1）憎 惡 無 視 防 禦 骰 子。 

每个回合开始于：
当所有的玩家阶段结束时： 
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