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33張農田卡

33張牧場卡

33張設施卡

33張建築卡

20張水塔卡

14張糧倉卡

4張玩家輔助卡	

1張通用幫助卡	

30張裝備卡	

61枚錢幣(面值1,5和10)	

20枚勝利分標記(面值1和5)	

44枚食物標記	

	32枚水標記	

4張牌堆指示卡	

1枚起始玩家板塊	

1枚記年板塊	

1枚記年標記	

1本記分卡	

1本規則書	

在遊戲中，你扮演農民的角色，努力建設自己的農場。你

抽取農田、牧場以及建築等功能區卡，將它們以最優方式

放置在自己的農場。四年之後擁有最高效農場的玩家獲勝。

你決定

離開大城市, 
前往農村，

成為農民！

你找到了一片土地，並用政府

贊助的資金買下它。現在你準

備在這片土地上種植作物，養

育動物，在這二十世紀的下半

頁過上農民的生活！

受夠了！

噪音 車輛 污染

遊戲配件

生态农场
政府赞助项目
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遊戲設置

遊戲開始前，將卡牌按類型分開。有4堆主要「功能區卡」 (農田、牧場、設施和建築)、1堆「水塔卡」  

和 1堆「糧倉卡」。

將上述4類主要類型的卡分別洗勻，面朝下放置在桌子中央，在它們前面分別放置對應的牌堆指示卡。

將水塔卡和糧倉卡面朝上放置在遊戲區附近。

給每位玩家分發15枚錢幣，並在每人面前各放置一張水塔卡和一張糧倉卡。

在每張水塔卡上放置3枚水標記，在每張糧倉卡上放置1枚食物標記。

將剩餘的錢幣、勝利分標記、水標記以及食物標記放在桌子中央每位玩家都能夠得到的地方，形成  

補給堆。

將裝備卡洗勻，面朝下放置在補給堆邊上。

將起始玩家標記放置在最近去過鄉村農場的玩家面前，由他率先開始遊戲。

遊戲

遊戲一共進行四輪，一輪代表一年，每一輪都有以下階段:

三人遊戲

設置示例

维护 行动 收获
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維護階段	
下述規則適用於3人遊戲或4人遊戲，2人遊戲規則請見11頁相關章節。

 �將記年標記移動到記年板塊上相應的年份，年份周邊的箭頭顯示

該輪遊戲玩家傳遞卡牌的順序(順時針或逆時針)。

�每輪開始可獲取起始資源:一枚食物標記、兩枚水標記和3塊錢(第

一輪跳過此步驟)。

 �你須將水標記放置在自己農場的一個水塔上，每個水塔一般可以

放置三枚水標記。若你的所有水塔都已飽和，你將不能獲得多餘

的水。此規則同樣適用於食物標記，每個糧倉至多可以放置四枚

食物標記。

 �從擁有起始玩家標記的玩家開始，每名玩家順時針依次從4個主

要牌堆中共抽取6張牌。

你可以自由組合，任意抽取，但必須從至少3個牌堆中抽牌(例如:3-2-1-0，2-1-1-2或1-4-0-1)。必須一次

就抽取所有卡牌--不能查看先前抽取的卡牌，再決定從哪個牌堆抽取。並且你從哪個牌堆中抽取以及抽取

的數量都是公開的。如果一個牌堆中的卡牌被抽完，則在剩餘的遊戲中無法再從該牌堆中進行抽取。

這6張牌構成你這輪的起始手牌。	 	 	 	 	

對於新玩家而言，我們建議以入門模式組合開始遊戲:

當所有玩家都已抽取6張牌，進入到下個階段。

農田卡 牧場卡 設施卡 建築卡

第1年 3 2 1 -
第2年 2 2 1 1
第3年 1 2 1 2
第4年 - 2 1 3

入
門

模
式

組
合
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行動階段	
該階段分為6回合，玩家在每回合中同時行動。

每回合中，選擇一張手牌面朝下放置在自己面前。將其餘手牌傳給下一位玩家(按記年板塊上所示的順序)。

在每位玩家如此做之後，同時翻開之前選擇的手牌，並執行以下動作之一:

A) 建造功能區   B) 建造水塔   C) 建造糧倉   D) 前往市場   E) 恢復功能區

A) 建造功能區

功能區卡只能放置在與其它功能區卡相鄰的位置。兩張功能區卡若兩邊相接，則它們被視作相鄰。若對角

相接，則不算相鄰。

功能區卡可以被放置在右圖任意

白色空格中。

遊戲初始，水塔和糧倉是你農場中僅有的功能區，所以任何其它功能區都必須被放置在與它們相鄰的位

置。

為建造功能區，你必須支付相應的費用。每個功能區卡的左上角都標有建造它們所需的錢幣數量。一些功

能區的建造還對水或食物有需求。

若功能區的建造對水有需求，則必須使用鄰近水塔上的水--「鄰近」表示從需要建造功能區的位置為起

點，相鄰兩格以內，每個功能區算一格。

建造功能區需要的食物必須從自己糧倉裡出。建造對建造地點和食物之間的距離沒有要求。

糧倉0

大麥

農田-即時型

獲得1 ，距此卡兩格內每有一個非穀物類
型農田，額外獲得1 。

1

1

穀
物

水塔2

兩
格
範
圍

u
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水塔2

兩
格
範
圍

注意: 若你想建造功能區卻無法支付其建造費用(錢幣或水/食物)，則你無法選擇建造該功能區。此種情況

下，你必須選擇另一個動作。

當你成功支付相應費用，並完成建造時，檢查卡牌底部所示能力。若以灰色背景表示，則為即時觸發型，需

馬上進行結算。若以綠色或黃色背景表示，則為收穫型或結束計分型能力，在之後的遊戲中結算(詳見下文)。

獲得2 。
此外若與糧倉相鄰，獲得一個裝備。

3

1

馬鈴薯3

1

農田-即時型

蔬
菜

功能區類型顏色

設置標識

勝利分數

卡牌能力

能力類型

即時觸發型能力:馬上結算

收穫型能力:每輪結束時結算

結束計分型能力:遊戲結束時結算

農田(綠色)

牧場(紅色)

設施(黃色)

建築(紫色)

農田/牧場類型

卡牌名稱
功能區費用

功能區類型

能力類型

B) 建造水塔

為了滿足建造功能區(主要是農田)對水的需求，你

可能需要額外建造水塔。為建造水塔，你需棄置你

選擇的卡牌(和其它玩家一起將它翻面以後)，支付

建造費用(2塊錢)，從水塔牌堆中拿取一張卡牌，

將它放置在你農場中一個已有功能區相鄰的位置

上。然後在上面放置三枚水標記。

請記得水塔上的水只能被用於建造距它兩格以內的

功能區。

範圍標識

可用以儲水

的水槽

水塔被視作功能區，但不屬於任何一種功能區類型。若水塔牌堆被抽完，或玩家沒有建造水塔所需的兩枚

錢幣，則無法執行此建造動作，你必須選擇另一個動作。

水塔允許你儲存水。

你能用這水在兩格範圍之內。

			 
	
		
	

農田類型包括:

穀物、水果、蔬菜

牧場類型:

乳制品、肉類、家禽、

工作 		
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C) 建造糧倉

你的農場生產的食物必須儲藏在糧倉裡。糧倉可

以儲藏四份食物。若你想要儲藏更多食物，則必

須增建額外的糧倉。

為了建造糧倉，你需棄置你選擇的卡牌(和其它玩

家一起將它翻面以後)，從糧倉牌堆中拿取一張卡

牌，將它放置在你農場中一個已有功能區相鄰的

位置上。

糧倉的建造費用為零。

				  
				  
				  
				  
				  

糧倉允許你儲存食物。

你能在農場中的任何地方用這食物。

可用以儲存

食物的槽位

所有糧倉在建好時都是空的--沒有儲存任何食物。建造它們僅僅是為了提供更多的儲藏空間。你

可以在任何時候將食物從一個糧倉轉移至另一個，只要後者還有多餘的儲藏空間。

糧倉被視作功能區，但不屬於任何一種功能區類型。若糧倉牌堆被抽完，則無法執行糧倉的建造

動作，你必須選擇另一個動作。

D) 前往市場

執行此項操作，你可以前往當地市場賣掉一些你生產的食物。

棄置你選擇的卡牌(和其它玩家一起將它翻面以後)，並獲得2塊

錢。你也可以額外賣掉兩份自己的食物，每份食物價值2塊錢(詳見

表格)

費用 收穫

棄置卡牌 2塊錢

棄置卡牌+1份食物 4塊錢

棄置卡牌+2份食物 6塊錢

E) 恢复功能區
某些情況下，功能區卡牌被面朝下放置，成為曠野(見以下「收穫階段」)。為了將其翻面，你需棄置你選

擇的卡牌(和其它玩家一起將它翻面以後)並支付1塊錢。

玉米

農田-收穫型

獲得2 。距此卡兩格內若有兩個
或以上糧倉，額外獲得1 。

3

2

穀
物

o

糧倉0
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注意: 所有被棄置的卡牌面朝上放在棄牌堆，玩家可以隨意查看。

6個回合之後，每位玩家打完了所有手牌，遊戲進入下一階段。

收穫階段	
在此階段，檢查你農場內具有收穫能力的功能區(綠色背景)。對應的費用標註在卡牌左側。為使用收穫能

力，你必須支付與之對應的費用。若你不能夠或不願意支付收穫費用，該功能區卡便被面朝下放置，成為

曠野。你將不能在曠野上建造另一個功能區，但你可以在之後的回合中棄置一張卡牌並支付一枚錢幣將一

個曠野翻面。(見上文恢復功能區)。

你可以按任意順序支付收穫費用。若如此做，你將用以支付該費用的資源放置在收穫費用上作為你已支付

的提醒。

以下為一些限制條件:

�支付水時必須使用兩格以內的水。

�糧倉最多隻能儲藏四份食物。若你即將生產出的食物超出儲存能力，確保先支付收穫所需的食物費用(收

穫順序由玩家掌握)，否則將會無法儲存。

請牢記，在行動階段你可以修建功能區，即使你當時無法支付收穫費用(例如一個功能區的收穫需要水資源，

但距它兩格內並沒有水)。但是，若你在收穫階段無法支付相應的費用，該功能區將被翻面，成為曠野。

若收穫能力令你獲得新裝備(見下文裝備部分)，你可以在同一個收穫階段使用這些裝備。

收穫階段結束時，從卡牌上移除所有用以支付收穫費用的資源。然後，持有起始玩家標記的玩家將標記傳

給他/她左邊的玩家。

收穫費用已支付

鵝

牧場-收穫型

2

1
每有一座相鄰水塔，便獲得 。2

家
禽
，
肉
類

鵝

牧場 -收穫型

2

1
每有一座相鄰水塔，便獲得 。2

家
禽
，
肉
類

u
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在第二年的收穫階

段，麥克必須支付

收穫費用並啟動收

穫能力。

他支付兩份水作為收

穫小麥和橘子樹的費

用，獲得兩份食物以

及一枚勝利分標記。

他的糧倉目前已經儲

存滿了(儲存了四份

食物)，所以他並不

想要啟動蘋果樹的能

力。他支付四份食物

作為羊和牛的收穫費

用 ， 從 它 們 身 上 分

別獲得4塊錢和3塊

錢。

屠宰場

距此卡三格內每有一個肉類類型牧場，             
獲得1 。

6

建築-結束計分型

糧倉0

每有一個與此卡相鄰的功能區， 獲得1 。

2

2

番茄2

2

農田-即時型

蔬
菜

水塔2

兩
格
範
圍

蘋果樹

農田-收穫型

距此卡兩格內每有一座水塔，獲
得1 。

3

2
1

水
果

水塔2

兩
格
範
圍

小麥

農田-收穫型

獲得1 和1 。

3

穀
物

獲得1 。

1

2

橘子樹

農田-收穫型

1

2

水
果

火雞

牧場-收穫型

2

1
獲得 。若三格內沒有農田，額
外獲得 。1

3
家
禽
，
肉
類

牧場-收穫型

3

2

4

獲得 。可花費至多2 ，用每份
食物換取 。

5
2

肉
類

豬

牧場-收穫型
2

3

2

乳
製
品
,肉
類

獲得 。兩格內每有一个乳製品
類型牧場，額外獲得 。

4
1

綿羊

公牛

牧場-收穫型

3

2

2 兩格內每有一塊其它的具有收穫
型能力的功能區，獲得 。1

勞
力

圍欄6

3
兩格範圍內每有一個牧場，此卡的建造費
用減 。1

設施-即時型

屠宰場

距此卡三格內每有一個肉類類型牧場，             
獲得1 。

6

建築-結束計分型

糧倉0

每有一個與此卡相鄰的功能區， 獲得1 。

2

2

番茄2

2

農田-即時型

蔬
菜

水塔2

兩
格
範
圍

蘋果樹

農田-收穫型

距此卡兩格內每有一座水塔，獲
得1 。

3

2
1

水
果

水塔2

兩
格
範
圍

小麥

農田-收穫型

獲得1 和1 。

3

穀
物

獲得1 。

1

2

橘子樹

農田-收穫型

1

2

水
果

火雞

牧場-收穫型

2

1
獲得 。若三格內沒有農田，額
外獲得 。1

3

家
禽
，
肉
類

牧場-收穫型

3

2

4

獲得 。可花費至多2 ，用每份
食物換取 。

5
2

肉
類

豬 公牛

牧場-收穫型

3

2

2 兩格內每有一塊其它的具有收穫
型能力的功能區，獲得 。1

勞
力

牧場-收穫型
2

3

2

乳
製
品
,肉
類

獲得 。兩格內每有一个乳製品
類型牧場，額外獲得 。

4
1

綿羊 圍欄6

3
兩格範圍內每有一個牧場，此卡的建造費
用減 。1

設施-即時型

舉例
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糧倉再次空置，他額

外花費兩份水支付了

蘋果樹的收穫費用並

獲得兩份食物。他用

獲得的食物支付了豬

的收穫費用，獲得5塊

錢。

他查看農場時發現他

還有火雞需要餵食，

但不幸的是他沒有剩

下任何食物。結果他

只 能 將 該 功 能 區 翻

面，使其成為曠野。

最後，他從自己的農

場移除所有用以支付

收穫費用的標記，遊

戲進入下一年。

每有一個與此卡相鄰的功能區， 獲得1 。

2

2

番茄2

2

農田-即時型

蔬
菜

屠宰場

距此卡三格內每有一個肉類類型牧場，             
獲得1 。

6

建築-結束計分型

糧倉0水塔2

兩
格
範
圍

蘋果樹

農田-收穫型

距此卡兩格內每有一座水塔，獲
得1 。

3

2
1

水
果

水塔2

兩
格
範
圍

小麥

農田-收穫型

獲得1 和1 。

3

穀
物

獲得1 。

1

2

橘子樹

農田-收穫型

1

2

水
果

牧場-收穫型

3

2

4

獲得 。可花費至多2 ，用每份
食物換取 。

5
2

肉
類

豬

牧場-收穫型
2

3

2

乳
製
品
,肉
類

獲得 。兩格內每有一个乳製品
類型牧場，額外獲得 。

4
1

綿羊

公牛

牧場-收穫型

3

2

2 兩格內每有一塊其它的具有收穫
型能力的功能區，獲得 。1

勞
力

圍欄6

3
兩格範圍內每有一個牧場，此卡的建造費
用減 。1

設施-即時型

每有一個與此卡相鄰的功能區， 獲得1 。

2

2

番茄2

2

農田-即時型

蔬
菜

屠宰場

距此卡三格內每有一個肉類類型牧場，             
獲得1 。
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建築-結束計分型

糧倉0水塔2

兩
格
範
圍

蘋果樹

農田-收穫型

距此卡兩格內每有一座水塔，獲
得1 。

3

2
1

水
果

水塔2

兩
格
範
圍

小麥

農田-收穫型

獲得1 和1 。

3

穀
物

獲得1 。

1

2

橘子樹

農田-收穫型

1

2

水
果

牧場-收穫型

3

2

4

獲得 。可花費至多2 ，用每份
食物換取 。

5
2

肉
類

豬

牧場-收穫型
2

3

2

乳
製
品
,肉
類

獲得 。兩格內每有一个乳製品
類型牧場，額外獲得 。

4
1

綿羊

公牛

牧場-收穫型

3

2

2 兩格內每有一塊其它的具有收穫
型能力的功能區，獲得 。1

勞
力

圍欄6

3
兩格範圍內每有一個牧場，此卡的建造費
用減 。1

設施-即時型
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瑪麗亞和麥克剛剛結束一盤二人遊戲，現在開始計分。

首先計算的是他們農場中卡上的勝利分以及他們面前的勝利分標記。

瑪麗亞的功能區卡上共有23勝利分，她沒有勝利分標記。麥克的功能區卡上共有22勝利分並且他有4

枚勝利分標記，麥克得26分。

然後檢查裝備卡堆。瑪麗亞僅有一張具有結束計分型功能的裝備卡，發電機。這張裝備卡令她可以支

付相應的費用並啟動裝備卡對應建築的能力，她通過如此做獲得了8分。麥克有兩張具有結束計分型

功能的裝備卡，麻袋和籬笆，分別令他獲得3分和2分。他還旁置了一張裝備卡，可額外獲得1分，麥

克在這個環節總共獲得6分。

下一步查看錢幣。瑪麗亞有22塊錢幣可得7分，麥克有32塊錢可得10分。

再檢查食物。瑪麗亞的兩個糧倉裡各有四份食物，可得4分。麥克僅有三份食物，

得1分。

接著檢查他們對於水塔的使用效率。瑪麗亞的三個水塔都是空的，麥克僅有一個水

塔是空的，此環節瑪麗亞得3分麥克得1分。

最後，查看農場裡有結束計分型能力的功能區。瑪麗亞的四座建築各得6，3，  

3，5共17分。麥克的三座建築各得6，5，4共15分。

以上各項加總便得出兩人的總分。瑪麗亞62，麥克59！

玩家姓名
卡牌/標記

裝備

錢幣

食物

水塔
結束計分型
能力

總計

舉例

遊戲結束	
遊戲在第四輪結束時(收穫階段完成)宣告結束。遊戲結束後各位玩家通過記分卡計算分數，具體操作如下:

 �將農場內所有功能區卡上的勝利分(在卡牌右下角，能力描述上方)以及你在遊戲中獲得的勝利分標記加

總。

 �加總卡堆中具有結束計分型能力裝備卡的勝利分；同時，每有一張旁置不用的裝備卡，加1勝利分。

 �遊戲結束時每有三枚錢幣加1勝利分。

 糧倉中每有兩份食物加1勝利分。

 每有一座空置的水塔加1勝利分。

�  加總你農場中具有結束計分型能力的功能區的勝利分。(使用記分牌可以更方便地進行加總)。

擁有最多勝利分的玩家獲勝！若勝利分打平，則農場內功能區數量最多的玩家獲勝。若功能區數量也打

平，遊戲結束時擁有最多錢幣的玩家獲勝。若依然打平，則共同獲勝。



11

裝備名稱

放置位置

能力能力

使用時機
使用時機

當你獲得一件裝備時，抽三張裝備卡，選擇一張放到你的農場裡，另兩張放回牌堆底部。每一張裝備卡上

都顯示其能被放置的功能區。比如，若顯示「農田」，則其只能被放置在農田卡上。若功能區類型後面還

有限制條件，則也必須予以考慮。比如，「農田-收穫型」意味著此卡只能被放置在具有收穫型能力的農

田上。

如果你不能夠或不願意將所選裝備卡放置在你的農場裡，你可以將它放在一邊。在接下來的遊戲中，任何

時候你建造了一個可以放置裝備卡的功能區，你可以將前述裝備卡放置在上面。然而，你僅能在建造該功

能區時如此做。遊戲結束時，任何未被放置在功能區上的裝備卡，每個能給你帶來1分。

每個功能區上至多放置兩張裝備卡，並且一個功能區上不能放置相同的裝備卡。

被放置在功能區上的裝備卡可以提供額外的能力。一些能力是持續的，另一些僅能在某些特殊階段使用。

若沒有任何指示，則裝備卡的能力在被放置時立刻生效(一次)。

如果一個有裝備的功能區變為曠野，這個裝備就要被被棄除。即使你在未來的回合里恢復了這個功能區，

你將不能取回這裝備。

裝備

一些卡能夠讓你獲得裝備。

兩人遊戲規則
兩人遊戲規則有以下變化:

 �在維護階段，兩位玩家各抽六張卡後，先不查看它們，而是將這十二張卡洗牌後面朝下放置成一疊。然

後將前六張翻面放在桌上。

 �在行動階段，兩位玩家的回合輪流進行。持有起始玩家標記的玩家率先行動，選擇上述六張面朝上的卡

中的一張進行一次行動。然後，另一位玩家從剩餘五張中選一張進行一次行動。兩位玩家都行動過之

後，從背面朝下的六張牌中抽出兩張加入正面朝上的牌堆。遊戲依此方式進行，直到所有十二張卡片

被抽完，則行動階段結束，收穫階段開始。
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Vangelis 想要把生態農場獻給她的女兒  Maria.

时机规则

若兩名或以上的玩家同時想進行同一項操作(比如拿取一件裝備)則順序取決於起始玩家標記。離起始玩家

最近的那名玩家首先行動，然後從他開始依順時針方向繼續。

建议策略

對於新手玩家有以下幾點建議:

 �生態農場是一款「引擎構建」遊戲。為了取得好成績，農場中的多個功能區必須協同發展。從本質

上說，你需要建造農田把水轉化成食物，養殖牧場把食物轉化成錢幣，最後用錢幣建造建築來獲取分

數。

 �抽卡時，不一定要拿那些勝利分值最高的卡，而是要拿那些能令你的引擎運轉更流暢的卡。而且，記

住你的資源需求，不要過分擴張，建造一些你支付不起其收穫費用的功能區。

 �你擁有越多農田就需要越多水，最好為此早做打算，預留一些空地建造水塔。農田建造在一起時會產

生更好的效果，因為它們能共用同一個水塔裡的水。

 �在維護階段抽卡的選擇很重要，你的選擇可以對其它玩家起到制約作用。尤其在二人遊戲中，後手的

玩家對於該回合每種類型卡片的數量有決定權。
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