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這是一款支援2-4人，8歲以上的遊戲擴充

寶石礦坑

5個叢林板塊	    7個面具板塊	   1台礦車	        32個塑膠寶石

	 	 價值8、9、10各x2	

    	 	
	

提醒：第一次遊戲前請將礦車組裝起來。遊戲結束時，礦車不用拆解就能直接放

入遊戲盒中。

遊戲設置

遊戲設置時先將5個神廟板塊移除，加入5個寶石礦坑板塊。

將移除的板塊放回遊戲盒中。

將7個面具板塊按照價值高低排序排列在一旁當作供應區。

將32個寶石從礦車上方的洞放入礦車中，並且搖動礦車讓寶石混在一起。

將礦車放在遊戲區域旁。

若此局為兩人遊戲，只需用4個寶石礦坑板塊取代4個神廟板塊。價值12的面具不會使用

到。除此之外，移除8個寶石(每個顏色各2個)。將不會使用到的配件放回遊戲盒中。

以及價值12 x1 

寶石礦坑   

《可可亞：黃金國》包含了4個擴充模組，這4個模組可以分別加入或以任意組合加入到可

《可可亞》進行遊戲。除此之外，新的模組也可以與《可可亞：巧克力工廠》一起進行 

遊戲。「史詩遊戲」變體規則讓玩家們可以用兩個擴充中的所有模組以及基本版中的所有

內容一起進行遊戲。除了基本版遊戲規則適用外，以下是此擴充不同的部分。

紅、 綠、 藍、

白 各x8

遊戲配件



遊戲進行

當寶石礦坑板塊被放置於叢林展示區(或在地圖板塊上，如果此局有加入《可可亞：巧克力

工廠》的地圖模組)，當前玩家拿起礦車並從礦車的洞中搖出6個寶石。將這些寶石放在寶

石礦坑板塊上。當寶石礦坑板塊需要移動到地圖板塊、叢林展示區或遊戲區域時，將這些

寶石保留在寶石礦坑板塊上。

注意：如果你搖出太多的寶石，將多出來的寶石放回礦車中。

寶石礦坑
你每啟動一個相鄰板塊的工人，你可以獲得這個寶石礦坑板塊上任意1個寶石。

將獲得的寶石放在你的村莊板塊旁。當你集齊4種顏色的寶石各1個(1組)的瞬間，你必須立

刻將這組寶石換成供應區中價值最低的面具。移除用來換面具的寶石，將這些寶石放回遊

戲盒中。

注意：若一回合中有至少一個寶石礦行動要執行，此回合要考慮行動順序(基本規則為所

有人同時執行行動)。當前玩家優先執行他的所有行動──包含其他可以執行行動的板塊。

接著從當前玩家左邊的玩家開始順時鐘依序執行行動。

遊戲結束

將面具的金幣價值算入你的總金幣。

每個放置在你的村莊板塊旁的寶石可以讓你獲得一個金幣。

生命之樹

遊戲配件

3個叢林板塊 

生命之樹

	

遊戲設置

遊戲設置時，先將3個金礦場板塊移除，加入3個生命之樹板塊。將移除的板塊放回遊戲

盒中。

若此局為兩人遊戲，僅需移除1個價值1以及1個價值2的金礦場板塊，加入2個生命

之樹板塊。
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若此局有加入《可可亞：巧克力工廠》的巧克力模組，遊戲設置時不需要再為了生命之樹

板塊移除任何板塊。僅需將這些新加入的板塊與其他板塊均勻的混在一起。為了平衡叢林

板塊與工人板塊的數量，3人遊戲時不需移除任何工人板塊;4人遊戲時每人僅需移除1個 

1-1-1-1板塊。

若此局為兩人遊戲，只會使用到2個生命之樹板塊。除此之外每位玩家從這個擴充的新的工

人模組中拿0-0-0-4工人板塊加入工人板塊抽牌堆中洗牌(參照 "新的工人" P.4)。

遊戲進行

生命之樹

你每啟動一個相鄰板塊的工人，你可以從銀行領取1塊錢。

但力量來自於寧靜：如果相鄰邊界上沒有工人，你可以從銀行領取3塊錢。

國王賞賜

遊戲配件

1個木製國王米寶

	
遊戲設置

起始叢林板塊設置好後，將國王放在售價2的市場上。

若此局有加入《可可亞：巧克力工廠》的灌溉模組，則將國王放在水域板塊上。

遊戲進行

每當有玩家放置工人板塊在與國王所在的板塊同一直排或橫排的位置上
時，將國王移動到剛放下去的這個工人板塊上(略過中間的板塊跟空格)
，並且獲得1塊錢。

當玩家開始他的回合並且國王依舊站在他的工人板塊上時，

立刻獲得1塊錢。
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新的工人

遊戲配件

16個工人板塊，有新的工人分配方式(背面為玩家顏色) 

紅、 綠、 藍、 白 各x4個板塊

	 1 個 0-0-2-2	 1 個 0-2-0-2	 1 個 0-1-0-3	 1 個 0-0-0-4

遊戲設置

所有的新的工人板塊跟往常一樣分配了4個工人到板塊的各邊緣上。然而，這些新的工人分
配方式與基本遊戲不同，因此為遊戲帶來了新的可能性。

遊戲開始之前，玩家們可以討論使用哪些新的工人板塊與基本遊戲的工人板塊來進行遊
戲。每個玩家的板塊抽牌堆中的組成必須相同。每位玩家的板塊總數不能被改變。

但如果你們希望有更長的遊戲時間以及更多的回合數來增加重複放置板塊的可能性，每個

玩家可以再加入一些工人板塊。

這樣的話，你也可以在不移除板塊的狀況下加入更多的模組來增加叢林板塊的數量。為了

平衡叢林板塊與工人板塊的數量，工人板塊的數量應該要比叢林板塊的數量更多。根據玩
家人數以及你們希望增加的工人選項，我們建議以下的平衡範圍：

2人遊戲：工人板塊比叢林板塊總共多1-8片

3人遊戲：工人板塊比叢林板塊總共多2-12片

4人遊戲：工人板塊比叢林板塊總共多3-16片

"史詩遊戲"變體(限3-4人遊戲)

如果你想要來個特別的遊戲體驗，我們建議使用《可可亞：巧克力工廠》以及這個擴充

所有的模組以及基本遊戲的所有內容來進行一場史詩級的遊戲。

4人遊戲時，60個工人板塊以及45個叢林板塊全部使用。

3人遊戲時，只需使用45個工人板塊，將以下敘述的叢林板塊移除：

2個一般農園; 2個 價值1的金礦場; 1個 售價2的市場;

1個 售價3的市場; 1個 水源
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