
  遊戲目標

第一位返回倫敦的淑女或紳士獲勝。不過，在離開英國首都時，你被認定是偷取英格蘭銀行的首

要嫌疑犯，在你回國前你必須要棄除所有謠言卡，且口袋中不得超過10£（或手上），來向全世界
證明你的清白。

一路順風！ 

  旅行裝備

  設置

ᴥ 放置遊戲圖板及兩個行李小圖板於桌面中央。

ᴥ 將      依金額價值分類，放到行李小圖板上標示的位置，這兩個小圖板和圖板上的六堆卡片
即是銀行。

ᴥ 洗勻      ，然後面朝下放在遊戲圖板上標示的位置。遊戲中的棄牌堆面朝上放在遊戲圖板外。

ᴥ 每位玩家拿取：
   ̴ 1 張旅行日誌
   ̴ 1 個帽子指示物（等同旅行日誌上記號       的顏色）。
   ̴ 3 張謠言卡，放在旅行日誌上右側書頁（其餘的謠言卡放回盒中）。
   ̴ 80 £，全數面額共有：1 × 30 £ / 1 × 15 £ / 2 × 10 £ / 2 × 5 £ / 1 ×  3 £ / 2 × 1 £。

ᴥ 旅行路線以倫敦         作為起點及終點，和其他79個數字地點（數字是方便計算移動時的步
數）。鋼筆           是用來標示路線移動的方向。

ᴥ 最近去過倫敦的人即是起始玩家；也可拿取所有的帽子指示物並隨機選取一人為起始玩家。每
位玩家將帽子指示物放在倫敦，由起始玩家開始依順時針方向輪流。

~遊戲規則~

ͽ 1 張遊戲圖板

ͽ 2 張行李小圖板

ͽ 6 個玩家帽子指示物

ͽ 6 張旅行日誌

ͽ 25 張路路通卡

ͽ 18 張謠言卡

ͽ 120 張 £（英鎊）卡



  遊戲流程

輪到你的回合時，在旅行路線上移動你的帽子前進或後退到未佔有的地點，除非那個地點有其

他特別規定。

當你決定向前移動時，依路線上移動的步數，參照旅行日誌左側書頁的指示，支付銀行對等的£
金額。

當你決定向後移動時，你必須後退至前一次的中途停留點 （未佔有的）。後退行動不僅免

費，並可獲得£，依路線上移動的步數從銀行領取。
機敏的玩家會發現移動太快會讓荷包大大的失血，要順利的贏得勝利，玩家必須做出謹慎的規

劃和大膽的躍進，等待最佳的時機返回倫敦。 

提示：各地點的效果一覽表請參照本書書背。  

  如何移動？

前進移動 
除了中途停留點     以外，你可移動你的帽子前進到路線上未被佔有的地點，支付銀行所有需求

的£（地點效果請參照本書背）。移動1格花費1£，移動2格花費3£（1＋2＝3），移動3格花費6£（1
＋2＋3＝6）⋯以此類推。 

為方便計算，請參照旅行日誌左側書頁的幫助表。

舉例：如果維多莉亞決定向前移動3步，她需支付6£。

選擇一個你希望前往的地點，計算你在路線上行經的步數，然後支付銀行所需要的£。每一個已佔
有的地點與終點（London倫敦）都算在內。 

每一個地點都有對應的數字，你移動的距離可以簡單地利用終點數減去起點數來計算。

舉例：如果維多莉亞在5號地點並決定移動到10號，她將移動共5步（10－5＝5）。

參看她的旅行日誌，可以看到5步的花費是15£。



移動前玩家必須先付款，在付款時可以找零錢，如果手頭的£不夠前進，可以考慮短一點的前
進，較為便宜。

後退移動 
你必須後退到最近的中途停留點      ，如果這個停留點已被佔有，你便無法後退。 

在後退移動時，每退一步即從銀行收取10£，無論玩家願意或是不願意。
舉例：如果維多莉亞在42號地點並決定後退至38號地點（CALCUTIA加爾各答）。 

她將移動共4步（42－38＝4）。這個行動使她獲得40£（10£ｘ4步）。

  遊戲結束

當有任一玩家抵達起點/終點（London倫敦/80號）遊戲立即結束，且必須支付剛好的金額抵達（你可

以找零的方式抵達此地）。不過為了清除一切竊盜嫌疑，返回倫敦前必須：

ᴥ 手上不可持有任何謠言卡
ᴥ 手上不可超過10£
如果這兩項條件未符合，你則無法返回家鄉完成你的旅程。

  二人變體規則

你可用原始規則來玩二人遊戲，遊戲進行會比較快速且較少其他玩家阻礙。你可改以下變體規

則：在遊戲開始時，每位玩家拿取2個顏色的帽子指示物，5 張謠言卡和110£。
獲勝條件是你必須讓2個帽子指示物都返回起始地。只要手上不持有任何謠言卡，你即可移動第

一個帽子返回倫敦，不論你手上擁有多少英鎊，而當你移動第二個帽子返回倫敦時，手上不可超過

20£。
每當你移動一個帽子到一個地點　　，下一回合你必須棄除一張謠言卡，而下下一回合則必須移

動該帽子（「地點效果」請參照下一頁）。其他規則同一般4人遊戲。

特別的狀況，有特別的辦法！

在特別的狀況下，當你沒有足夠的£來前進或是後退時（因為最近的中途停留點已被佔有），你必須棄權跳過你的回合
並持續等到最近的中途停留點空出來。

在更為特別的狀況下，你不但沒有足夠的£來前進，且還沒有行經第一個中途停留點（PARIS巴黎）時，退回到起始地
點並補滿財產至80£，下一回合照常遊玩。

London倫敦不算是中途停留點。

40 £

× &    ≤ 10 £

銘謝
遊戲設計師：David Parlett    插畫家：Thibault Prugne & Tom Vuarchex

中文翻譯：Chris LOGO設計：阿圭　  中文發行：GoKids玩樂小子，所有中文翻譯文字、排版均為兒童動力國際有限公司版權所有，翻印必究。 
©2016 Kids Power International LTD. GoKids 玩樂小子 and ITS logo are trademarks of Kids Power International LTD. 

© 2016 Purple Brain Creations. Purple Brain Creations, Around the World in 80 Days, and their logos are trademarks of Purple Brain Creations. Made in Shanghai, China by Whatz Games.



  地點效果

每次移動後你必須執行抵達該地點的效果。

某些地點是立即執行☐，其他地點則是在到達後，會有後續的效果☐。

 

要抵達警察地點，你必須擁有至少一張謠言卡。當你抵達警察地點時，你必須翻倒你的帽子指

示物給當局表示尊重。

在下一回合時翻回你的帽子並棄除一張謠言卡。為感謝你與警務單位的合作，你將獲得順位數

字ｘ10倍的£獎勵。
你必須花費一個回合來棄除一張謠言卡，而且必須領取全數£。再下一回合時，你必須離開警察
地點，不論是前進或是後退。

當你抵達英鎊地點時不用立即執行任何動作，而在下一回合你可以選擇：

- 正常移動離開
或

- 不移動，並選擇自銀行領取或捐贈10£
你可以選擇停留該地點，不限制次數，每一次停留都必須自銀行領取10£或捐贈10£給銀行。

當你抵達賭注地點時不用做任何動作，而在下一回合作出移動之前，如果你的相對順位數字

與格子上的數字相符（或其中任何一個數字），你便可獲得該順位數字ｘ10倍的英鎊獎勵，然

後依正常方式移動。在你抵達賭注地點時從不領取任何英鎊。

舉例：維多利亞抵達標註「2」的賭注地點，她還無法拿取任何的金錢，在她的下回合移動
前，如果她確實是當前順位第二的玩家，她從銀行拿取20£（2x10）。

注意：在2-3位玩家遊戲時，「4、5、6」這賭注地點是無法提供任何金錢的，移動到這格後，下

回合依舊可以正常進行移動。

◆ 中途停留點只能經由後退移動抵達。

◆ 前進移動時不可進入中途停留點。

◆ 你只可以後退移動至最近的中途停留點，若已有人佔有，你則無法後退。

◆ 你可以從中途停留點後退移動至前一個未佔有的中途停留點。

當你後退至中途停留點時，每退一步即從銀行收取10£。

當你抵達一個路路通地點，多少會有好事情發生。

如果你是旅行路線上領先第一的玩家，抽取1張路路通卡並執行其效果；

如果你不是領先玩家，抽取2張路路通卡，選擇執行其中一張的效果（另一張即刻棄除）。

路路通卡分為2種：（如右圖所示）

◆ 只要一抽到卡片便立即發生的事件。

◆ 角色卡技能，之後你可以選擇使用時機。

在使用前，將角色卡面朝上放置在你的旅行日誌旁。

如果你抽取的卡片上有這個標記出現，在你的回合結束後，將棄牌堆與牌庫結合，並重新

洗牌建立一個新的牌庫。
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