
遊戲設計：REINER KNIZIA
美術设计：KEVIN LE MOIGNE

亞蒙拉注視著古埃及世世代代的潮起潮落。 你需要帶領你的
皇室家族,與其他皇室家族競逐:獲得行省的支配權,大型神廟
和金字塔的修建以及當喜怒無常的尼羅河神允許的時候灌溉
你的田地。 在埃及古典時代結束的時候,歷史會給予脫穎而出
的勝者一個高度評價。 亞蒙拉是一款拍賣和發展相結合的遊
戲。 隨著時間的推移,每位玩家帶領的家族也會逐步發展,最

終向世人宣告你是有史以來最偉大的法老。

3-5  90’ 14+
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將所有石
塊、金字塔
和雙金字
塔放在採
石場，形成
供應堆。
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將所有農夫標
記放在一起，
形成供應堆。

將獻祭板塊面朝上放在版圖邊上。

按照面額將金幣牌分類，面朝上放在版圖邊上。
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遊 戲 中 ，起 始 玩 家 會 根 據
向 亞 蒙 拉 神 獻 祭 情 況 ，每
回 合 做 出 改 變 。拍 賣 、市
場 與 收 穫 階 段 的 行 動 順
位 都 從 起 始 玩 家 開 始 ，順
時 針 進 行 直 到 所 有 玩 家
都 完 成 自 己 的 回 合 動 作 。

1 .  將遊戲版圖面朝上放在桌子中間。

2 .  將 所 有 石 塊 、金 字 塔 和 雙 金 字 塔 放 在 採
石場，形成供應堆。

3 .  將所有農夫標記放在一起，形成供應堆。

4 .  按 照 面 額 將 金 幣 牌 分 類，面 朝 上 放 在 版
圖邊上。

5 .  將 獻 祭 板 塊 面 朝 上 放 置 在 遊 戲 版 圖 邊
上。

6 .  向 每 位 玩 家 分 發１張 建 築 師 特 權
牌，再將剩餘的特權牌洗勻 。將特權
牌 堆 ( 雕 像 牌 背 ) 面 朝 上，放 置 在 遊
戲版圖邊上。

7 .  根據玩家人數準備行省牌堆(金
字 塔 牌 背 朝 上 ) 。每 有１位 玩 家，
就 抽 取３張 行 省 牌，構 成 行 省 牌
堆 。５位 玩 家 遊 戲 時，所 有 的 行
省 牌 都 會 被 使 用 。將 未 使 用 的
行 省 牌 放 回 遊 戲 盒 里，它 們 在 本 局 遊 戲
中不會被使用。

8 .  每 位 玩 家 選 擇 一 個 顏
色 ，然 後 拿 取 該 顏 色
的３枚 書 吏 標 記 。將 未 使 用 的 玩 家 顏 色
的配件放回遊戲盒中。

9 .  所 有 玩 家 將 自 己 顏 色 的 勝 利 分 數 標 記
放在遊戲版圖的計分條上，其餘未使用
的玩家顏色的配件放回遊戲盒中。

1 0 . 分 發 給 每 位 玩 家 總 值２０金 幣 的 金
幣牌，金幣牌遵循以下規則：

1 1 . 分 發 給 每 位 玩 家１張 盜 竊 牌，其 餘
未使用的盜竊牌放回遊戲盒中。

1 2 . 隨 機 決 定 一 位 起 始 玩 家，將 起 始 玩
家標記給該玩家。

你 可 以 在 任 何 時 候 將 手 上 的 金 幣 牌 與 供
應堆進行找零／換整。 遊戲中任何時候
提 到 金 幣，都 是 指 可 用 任 何 金 幣 牌 組 合
構 成 的 等 額 的 金 幣 牌 。每 當 你 使 用 金 幣
來 進 行 競 拍 或 者 購 買 時，將 使 用 的 金 幣
牌返回供應堆。

每個回合由４個階段構成，按順序依次執行：

作為一名古埃及皇族的領袖，你必須和其他人競爭，成為歷史上最偉大的法老，被歷史所銘記。  

亞蒙拉经 歷 两 個 时 代：古 王 國 時 代 與 新 王 國 時 代 。每 個 時 代 進 行 3 個 回 合（每 回 合 分 成 四 個 階
段）。每個時代結束的時候進行一次計分。總分最高的玩家獲得勝利。

這 些 階 段 的 細 節 將 在 接 下 來 的２頁 詳 細 介 紹 。在 每 個 階 段 以 及 計 分 過 程 中，玩 家 可 以 打 出 特 定
種類的特權牌。

注意：你不能在同一個階段或者計分過程中打出２張相同的特權牌。

你可以在任何時候棄除手上的特權牌來兌換金幣，每張特權牌兌換１金幣。

在競拍階段中，遊戲版圖上會展示一定數量的行省牌。本回合競拍這些行省。

在 市 場 階 段 中，玩 家 可 從 市 場 購 買 資 源 與 卡 牌，並 將 石 塊 與 農 夫 放 置 到 遊 戲 版 圖
上。

 
在獻祭階段中，玩家花費金幣向亞蒙拉神進行獻祭。

在收穫階段中，玩家從行省與農夫處獲得收入。

    
６１張金幣牌(１８張一塊，１２張兩塊，                          
１２張五塊，９張十塊，１０張二十塊)

５張盜竊牌    
(-３金幣)

３９張              
特權牌

１５張              
行省牌

１５枚書吏標記     
(３枚x５種顏色)

５枚勝利分數標記 １５塊石塊 １５座金字塔 １５座雙金字塔 

１塊遊戲版圖(第2頁對頁位置)
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４塊獻祭板塊 ４８個                  
農夫標記

１枚                              
起始玩家標記
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競 拍 階 段 開 始 時，抓 取 與 玩 家 數
量 相 等 的 行 省 牌 。然 後 將 這 些 行
省牌面朝上放置到遊戲版圖上對
應 的 位 置 。這 些 行 省 將 會 在 本 回
合中進行競拍。

如 將 要 競 拍 的 行 省 上 棕 色 方 框 “ 即 刻 獎 勵 ” 所
示，放 置 石 塊 、特 權 牌 ( 面 朝 下 ) 、金 幣 牌 等 獎
勵。

接 下 來，由 起 始 玩 家 開 始，順 時 針 依 次 行 動 。
每 位 玩 家 必 須 對 未 被 佔 領 的 行 省 競 拍 報 價；
若 已 競 拍 到 行 省 的 玩 家 必 須 跳 過 。使 用 一 個
書吏標記放在出價位上，表示你的報價。

若 某 行 省 已 有 玩 家 做 出 報 價，則 你 的 報 價 必
須大於當前報價 。只要你願意，你的報價可以
更高於下一個可以報價的區域。

如 果 你 競 拍 某 行 省 的 競 價 失 敗，再 輪 到 你 時
就 不 可 以 在 同 一 行 省 再 次 報 價 。若 在 之 後 的
競 價 仍 然 失 敗，你 可 以 向 之 前 競 價 失 敗 的 行
省報價。

你的報價不可高於你現有金幣總額。

當 每 張 行 省 牌 上 僅 有１名 書 吏 標 記 時，競 拍
階 段 結 束 。玩 家 們 必 須 支 付 他 們 的 報 價 至 金
幣 牌 堆，且 把 書 吏 標 記 留 在 遊 戲 版 圖 上 相 應
的 行 省 中，以 示 對 行 省 的 控 制 。最 後，玩 家 從
競 拍 到 的 行 省 中 獲 取 “ 即 刻 獎 勵 ” 方 框 里 顯 示
的 相 應 石 頭 、特 權 牌 、金 幣 等 資 源 。行 省 牌 從
版圖上移除并放入棄牌堆。

舉 例：底 比 斯 、達 赫 拉 、阿 拜 多 斯 這３
張行省牌被抽取且進行競拍。

A 是 起 始 玩 家 。她 將 書 吏 標 記 放 在 達 赫
拉行省牌上，出價１０金幣 。B放置他的
書吏標記在底比斯行省牌上，出價３金
幣 。C放置他的書吏標記在底比斯行省
牌上，出價高於B為６金幣。

現 在，又 到 了 A 的 回 合，但 沒 有 人 高 於
她 在 達 赫 拉 的 出 價，她 必 須 跳 過 。B 在
底 比 斯 的 出 價 被 超 過，所 以 他 必 須 變
換 他 的 出 價 。他 放 他 的 書 吏 標 記 在 阿
拜多斯的0金幣處。

至 此，每 個 省 份 均 無 競 爭 出 價，所 以 競
拍 結 束 。玩 家 向 金 幣 堆 支 付 相 應 出 價，
放 置 書 吏 標 記 至 所 拍 獲 的 行 省，且 取
得該行省的“即刻獎勵“。

A 支 付 了１０金 幣，然 後 從 達 赫 拉 行 省
的 ” 即 刻 獎 勵 “ 中 獲 得１２金 幣 、１特 權
牌。

B 不 出 分 文 的 獲 得 了 阿 拜 多 斯 的 控 制
權，以及那裡的石塊。

C 支 付 了６金 幣，控 制 了 底 比 斯 行 省，
且獲得２張特權牌的“即刻獎勵”。

即 刻 獎 勵 印 在 棕 色 方 框 中 。當 你 獲 得 對 應
行省的控制權時，便立即獲得這些獎勵。

舉例： 
• 立即抽取１張特權牌。

• 立即在該行省放置１塊石塊。

• 立 即 抽 取１張 特 權 牌 並 獲
得１２金幣。

持 續 獎 勵 印 在 行 省 邊 沿 。只 要 你 持 續 控 制
該行省，你就享有持續獎勵的效果。

•  特 權 符 號：表 示 你 在 市 場 階 段 可 以
購 買 的 特 權 牌 上 限 ( 每 有１個 符 號，
則 可 以 購 買１張 特 權 牌 ) 。只 計 算 你
控 制 的 行 省 中 特 權 符 號 最 多 的 一
個 行 省，而 不 是 將 所 有 行 省 上 的 符
號相加。 

•  金 礦：在 每 個 收 穫 階 段 提 供 固 定 數
量的金幣收入。

•  商 隊：在 每 個 收 穫 階 段 提 供 固 定 數
量 的 金 幣 收 入，前 提 是 獻 祭 板 塊 上
有駱駝圖案。

•  神廟:在每個收穫階段可獲得
分 數 ，分 數 為 最 新 的 獻 祭 板
塊所示。

農 田：每 塊 農 田 區 域 可 以 容 納１個 農
夫 。農 夫 需 在 市 場 階 段 放 置，每 個 農
夫 在 收 穫 階 段 的 收 入 由 最 新 獻 祭 板
塊上的金幣決定 。農夫不可放置在沒
有農田的行省。

AV
AR

IS

賄 賂：在 競 拍 階 段，如 果 你 在 某 行
省 的 報 價 已 落 後，你 可 以 打 出 賄賂
特 權 牌 對 該 行 省 重 新 報 一 個 更 高
的價格。

競 價 保 護：在 競 拍 階 段，你 可 以 在
你 已 報 價 的 行 省 上 打 出 競 價 保 護
特權牌，以 此 封 鎖 你 所 在 出 價 位 的
下 一 個 出 價 位 。這 意 味 著 其 他 玩 家
至 少 要 比 你 多２個 出 價 位 才 能 高
於 你 的 報 價 。如 果 之 後 你 將 你 的 書
吏 標 記 移 至 其 他 行 省 競 價，你 的 競
價保護特權牌仍然對你有效。

AVARIS 從 起 始 玩 家 開 始，可 以
從 供 應 堆 中 購 買 特 權 、
農 民 或 者 石 頭，按 照 版
圖上顯示的順序來購買。

當 需 要 購 買 物 品 的 時 候，你 需 要 支 付 金 幣 到
供 應 堆，金 幣 數 量 參 照 購 買 順 序 下 方 的 費 用
表 。每 次 購 買 都 是 單 獨 分 開 的，所 以 你３種 資
源各買１個也只需花費３金幣 。一旦你已經按
順 序 購 買 了 某 一 種 資 源 或 者 跳 過 這 次 機 會，
你在這回合將不能再買這個資源。

你可購買以下資源：

• ０－４張 特 權 牌，從 特 權 牌 堆 抽
出 。你 控 制 的 行 省 上 顯 示 的 特
權符號(數量最多的行省)，則是
你 能 買 特 權 牌 的 最 大 數 量 。如
果 你 沒 有 控 制 擁 有 特 權 符 號 的
行省，則不可以購買特權牌。

• 農 夫 需 立 刻 放 置 到 你 控 制 的 行 省
的 農 田 當 中 。如 果 農 田 沒 有 空 位
放 置 農 夫，則 無 法 購 買 農 夫 。沒 有
農田的行省不可以放置農夫。

• 石 塊 需 馬 上 放 置 到 你 控 制 的 行 省
中，可 分 開 放 置 。購 買 農 夫 和 石 塊
不 同 於 特 權 牌，只 要 你 有 位 置 放 置 這 些 資
源，你 便 可 以 盡 情 購 買，甚 至 超 出 費 用 條 所
示數量。

免 費 農 夫：在 市 場 階 段 打 出１張
免 費 農 夫 特 權 牌 則 可 放 置１個 農
夫 —— 不 需 要 支 付 任 何 金 幣 ，且
可 放 置 到 你 控 制 的 任 何 一 個 行 省
中 。不 同 於 農 夫 的 是：免 費 農 夫 並
不 需 要 放 置 在 農 田 里 。免 費 農 夫 可 以 放
到 任 何 一 個 你 控 制 的 行 省 中，即 便 該 行 省
沒 有 農 田 。拿 取 免 費 農 夫 並 不 影 響 購 買 農
夫，如果你要另外買３個農夫，你依然只花
６金幣。
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在 獻 祭 階 段，玩 家 們 選 擇 好 祭 品 ( 金 幣 牌 或 盜
竊 牌 ) 同 時 展 出，以 此 祭 品 祈 求 亞 蒙 拉 神 讓 尼
羅河水位升高、洪水爆發，帶來尼羅河沿岸豐
沃的土壤 。獻祭總額決定了神廟的分值，以及
農夫和商隊在收穫階段的收入。

準備個人祭品：

私 下 選 擇１張 或 更 多 卡 牌，且 用 手 遮 蓋 好，不
要被發現 。一旦所有玩家選擇好了祭品，同時
翻開祭品卡牌。

•  如果你獻祭了１金幣或者更多，你的獻祭值
等於你所献祭的金幣總額。

•  如 果 你 獻 祭 了 盜 竊 牌，則 從 金 幣
堆中偷取３金幣。

以 上 兩 種 情 況，你 都 可 以 使 用 一 張
藍 色 特 權 牌 去 調 整 獻 祭 總 額，其 他
的特權牌則無效。

計算獻祭總額：

•  將 所 有 玩 家 的 個 人 獻 祭 值 相 加，別 忘 了 扣
除盜竊牌——每張牌扣3點。

• 從 起 始 玩 家 開 始 ，依 次 進 行 結
算 。使 用 了 藍 色 獻 祭 調 整 特 權 牌
的 玩 家，現 在 可 以 宣 佈 是 提 高 還
是 減 少 獻 祭 值 。調 整 只 會 影 響 獻
祭總額，並不會影響個人獻祭值。

• 一 旦 獻 祭 總 額 計 算 工 作 完 成，立 即 將 對 應
的 獻 祭 板 塊 放 在 尼 羅 河 分 流 處 。( 例 如：如
果 獻 祭 總 額 為１０，則 使 用３>１２板 塊 作 為
標 記；如 果 獻 祭 總 額 為２５，則 使 用２３> 板
塊作為標記。)

• 如 果 你 使 用 了 盜 竊 牌，此 時 可 收 回 手 中 。千
萬別忘了從金幣堆拿取３個金幣！

獻祭效果：

•  獲 得 獎 勵：獻 祭 第 一 的 玩 家 可 獲 得３個 獎
勵 。這 些 獎 勵 可 以 是 特 權 牌 、石 塊 、農 夫 的
組 合 或 者 單 品 。獻 祭 排 名 第 二 的 玩 家 可 以

獲 得２個 獎 勵，其 他 玩 家 獲 得１個 獎 勵，按
順 序 執 行 分 發 獎 勵 。但 是，使 用 盜 竊 牌 的 玩
家不能獲得獎勵。

如 果 出 現 獻 祭 數 量 相 等 的 情 況，按 照 當 前
順位排名。

( 不 同 於 市 場 階 段 的 是 ) 你 所 獲 得 的 特 權 牌
數 量 不 受 已 控 制 的 行 省 特 權 牌 符 號 限 制，
只 要 符 合 獎 勵 要 求 即 可 。農 夫 需 立 即 放 置
到 空 餘 的 農 田 中，石 塊 也 必 須 馬 上 放 置 到
你 的 行 省 內 。如 果 行 省 內 石 頭 數 量 到 達３
塊，則替換為相應的金字塔。

提 示：建 築 師 和 免 費 農 夫 特 權 牌 不 能 在 獻
祭階段使用。

• 起 始 玩 家 變 更：獻 祭 金 幣 第 一 的
玩 家 成 為 下 一 回 合 的 起 始 玩 家 。
如 果 出 現 平 局，按 照 當 前 順 位 排
名。

舉 例：B 是 起 始 玩 家 。B 貢 獻 了６金
幣 ，C 貢 獻 了６金 幣 ，A 使 用 了１張
盜 竊 牌 ，則 獻 祭 總 額 為９金 幣 (６＋
６－３＝９)。於 是 ，他 們 放 置 了 相 應
的 獻 祭 板 塊 “３＞１２＂。A 收 回 了 盜 竊
牌，且 從 金 幣 堆 里 偷 取３金 幣 。C 和 B
獻 祭 的 金 幣 數 額 相 等，但 在 該 回 合
中，B 順 位 在 C 之 前 。因 此，B 繼 續 作
為起始玩家，且選擇了３張特權牌作
為 他 的３個 獎 勵 。C 選 擇 了１塊 石 板
和１個 農 夫 作 為 他 的２個 獎 勵，且 馬
上 放 置 到 自 己 的 行 省 。A 什 麼 獎 勵 也
沒有。

如 果 你 的 購 買 數 量 超 過７個，請 參 考 以 下
計算公式：

購買８個的費用＝購買７個的費用(２８)＋８＝
３６金 幣；購 買９個 的 費 用 ＝ 購 買８個 的 費
用(３６)＋９＝４５金幣；以此類推。

任 何 購 買 行 動 都 不 是 強 制 的；如 果 你 選 擇 執
行購買行動，確保在跳過前購買好資源。

建 造：當３塊 石 塊 同 時 放 置 在 一 個 行 省 時，立
即建成１座金字塔 。如果該行省已有１座金字
塔，立刻建成１座雙金字塔。

只 要 建 造 金 字 塔 的 石 塊 滿 足 數 量 要 求，同 一
回合内可以完成任意多座金字塔。。

舉例：C控制了底比斯和伊德富。

他至多可以購買２張特權牌，但他選擇
了購買１張特權牌，支付１金幣。

他 接 著 購 買 了４個 農 夫 支 付 了１０金
幣，且立刻放置在空餘的農田上。

最 後 他 又 買 了３塊 石 塊 支 付６金 幣，且
均 放 置 在 底 比 斯 行 省 。現 在 底 比 斯 已
擁 有３塊 石 塊，那 麼 立 即 建 成１座 金 字
塔，且把３個石塊歸還至採石場。

建 築 師：建 築 師 特 權 牌 可 在 市 場 階
段 打 出１張 。如 此 一 來，你 建 造１座
金 字 塔 只 需 要 花 費２塊 石 塊 。建 築
師 特 權 牌 只 能 在 市 場 階 段 打 出，若
在其他階段你在控制的行省上放置
了２塊 石 塊 且 馬 上 使 用 了 建 築 師 特 權 牌，
也 不 會 起 作 用；但 此 時 如 果 你 放 置 了３塊
石塊，還是會立即建成１座金字塔。

洪水在尼羅河爆發了，從起始玩家開始，順時
針 依 次 執 行，玩 家 們 將 從 他 們 控 制 的 行 省 獲
得收入。

每位玩家可收穫與自己行省所示金幣額。

從行省收穫遵循以下規則：

a) 金礦 -  取得與所示數額相等的金幣。

b) 商隊 -  必須在當前獻祭板塊有駱駝
圖標時，才能取得與駱駝上所示數額
的金幣。

c) 行省上的每個農夫 -  取得與當前獻
祭板塊所示的相等金幣數額。

大 豐 收：該 特 權 牌 必 須 在 收 穫 階 段
打 出，且 在 你 計 算 收 入 前 使 用 。接
著 選 擇 一 個 你 控 制 的 行 省，該 行 省
每有1個農夫則收取1額外的金幣。

國 庫 牌：該 特 權 牌 必 須 在 收 穫 階 段
打 出，且 在 你 計 算 收 入 前 使 用 。接
著 選 一 個 你 控 制 的 行 省，該 行 省 本
回 合 不 會 從 農 夫 、商 隊 、金 礦 中 取
得 金 幣，取 而 代 之 的 是 直 接 從 金 幣
堆拿取８金幣。
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當所有玩家完成收穫階段，回合結束，新的一回合開始。

• 如 果 進 行 到 當 前 時 代 的 第３回 合，行 省 牌 將 會 抽 空 。代 表 這 時
代結束，且立即進行中段計分。

• 在第二時代（新王國時代）的中段計分之後，立即進行最終分數
結算，遊戲結束！

中段計分發生在每個時代結束之時。以下為中段分數結算的規則：

• 你 控 制 的 行 省 內 的 每 個 神 廟 +１, +２, +３, 或 是 +４分，每 個 神 廟
的分數取決於當前獻祭板塊上所示金幣數額。

• 在你控制的行省內每有一個金字塔+１分，雙金字塔視為２個金
字塔(＋２分)。

• 在你控制的行省裡，金字塔最少的那一個行省裏每個金字塔+3
分。 如果你有一個行省沒有金字塔，則此項不得分。

• 對 於 尼 羅 河 每 一 側 的 所 有 行 省，金 字 塔 最 多 的 行 省 +５分 ( 東 河
岸 結 算 一 次，西 河 岸 結 算 一 次 ) 。若 出 現 平 局，行 省 內 石 塊 數 量
多者計分。若再平局，所有平局玩家都參與計分。

• 滿足黃色特權牌上的條件，每張牌+３分。

提示：你不可以在同一階段以及計分時打出２張一樣的特權牌。

當 第 一 時 代 ( 古 王 國 時 代 ) 結 束 時，將 所 有 的 書 吏 標 記 和 農 夫 從 遊
戲 版 圖 上 移 除，農 夫 放 回 供 應 堆 。將 遊 戲 版 圖 上 的 所 有 行 省 牌 回
收洗勻放入行省牌堆。

金 字 塔 和 石 塊 將 不 會 從 行 省 移 除，全 部 保 留 在 遊 戲 版 圖 上 。它 們
不再被任何玩家所有，直到下個時代行省的控制權被玩家競拍所
得。

當第二時代(新王國時代)中段計分結束，立即進行終盤計分。

為了終盤計分，玩家們需翻開所有金幣牌，計分規則如下：

• 金幣第一的玩家+６分，

•  金幣第二的玩家+４分，

•  金幣第三的玩家+2分，

如 果 出 現 平 局，玩 家 們 獲 得 相 同 分 數，隨 後 玩 家 排 名 下 移 。舉 例：
如 果 有２名 玩 家 金 幣 最 多，他 們 均 +６分，則 金 幣 第 二 多 的 玩 家 只
能+2分。

當所有計分完畢，分數最高者贏得遊戲。

如 果 平 局，則 控 制 的 行 省 里 的 金 字 塔 總 數 最 多 的 玩 家 獲 勝 。如 果
仍 然 平 局，則 控 制 的 行 省 里 的 石 塊 總 數 最 多 的 玩 家 獲 勝 。如 果 還
是平局，則平分勝利。

這是一次４人遊戲，抽出１２張行省牌(３張x４人)。A為起始玩家。

A 從 牌 堆 抽 了４張 行 省 牌，且 面 朝 上 放 在 桌 上，這 四 張 分 別 是：底
比斯、阿瓦利斯、布陀、門德斯 。如行省“即刻獎勵”所示，A將２張
特權牌面朝下放在底比斯、１張特權牌在布陀上。

A將書吏標記放在底比斯行省牌上，出價６金幣 。C將書吏標記放
在 布 陀 行 省 牌 上，出 價０金 幣 。B 將 書 吏 標 誌 放 在 布 陀 行 省 牌 上，
出 價３金 幣 。D 將 書 吏 標 記 放 在 門 德 斯 行 省 牌 上，出 價３金 幣 。C
在 布 陀 行 省 競 拍 中 落 後，於 是 將 他 的 書 吏 標 記 移 至 門 德 斯，出 價
６金 幣 。D 此 時 必 須 重 新 出 價，他 決 定 將 書 吏 標 記 移 至 阿 瓦 利 斯，
出價０金幣。

當 每 張 行 省 牌 上 僅 有１名 書 吏 標 記 時，競 拍 階 段 結 束 。玩 家 們 支
付 相 應 報 價，且 將 書 吏 標 記 移 至 版 圖 對 應 的 行 省 上，以 示 行 省 的
控制主權。

A 從 底 比 斯 獲 得２張 特 權 牌，C 從 布 陀 行 省 獲 得１張 特 權 牌 。最 後
將這些行省牌放至棄牌堆。

A 控 制 的 底 比 斯 允 許 購 買２張 特 權 牌，所 以 A 花 了３金 幣 買 了２
張 。A還買了３個農夫，花費６金幣，然後放置在底比斯的農田上 。
最 後，A 花 了１金 幣 買 了１石 頭，也 放 置 在 底 比 斯 。A 總 共
花費１０金幣，然後支付到了金幣堆。

C 控 制 的 行 省 並 沒 有 特 權 牌 符 號，所 以 C 無 法 購 買 行 省
牌 。C 花１０金 幣 買 了４個 農 夫，３金 幣 買 了２塊 石 塊 。然
後，C打出了建築師特權牌，因此他只花了２塊石板便建成了１座
金字塔。如此一來，C總共花了１３金幣。

B 控 制 的 行 省 也 沒 有 特 權 牌 符 號 。B 花６金 幣 買 了３個 農 夫，６金
幣 買 了３塊 石 塊，一 共 付 了１２金 幣 。B 將３塊 石 塊 放 在 同 一 行 省
內，建成了１座金字塔。

D 花１金 幣 買 了１張 特 權 牌，１金 幣 買 了 農 夫，１５金 幣 買 了５塊
石 塊，一 共 付 了１７金 幣 。使 用 了３塊 石 塊 建 成１座 金 字 塔，另 外
使用了建築師特權牌——花２塊石塊建成１座金字塔 。此時，他的
行省中有２座金字塔，即刻換成了１座雙金字塔。.

A翻開了１張金幣牌(５金幣)；C翻開了２張金幣牌(１+１=
２金 幣 )；B 翻 開 了２張 金 幣 牌 (５+１=６金 幣 )，且 使 用 了１
張獻祭調整特權牌；D使用了1張盜竊牌。

獻 祭 總 額 則 為１０(５＋２＋６－３) 。但 B 使 用 了 獻 祭 調
整特權牌，所以獻祭總額＋３，即為１３。所以將１３＞２
２獻祭板塊放置在尼羅河分流處。

B 在 玩 家 中 獻 祭 值 第 一，所 以 成 為 下 一 回 合 起 始 玩 家
且 獲 得３個 獎 勵 。B 分 別 選 擇１張 特 權 牌 和２個 農 夫 作 為 獎 勵，２
個農夫放置在布陀 。A獻祭值第二，選擇了１張特權牌和１個農夫
作 為２個 獎 勵，且 把 農 夫 放 在 了 底 比 斯 。C 選 擇１張 特 權 牌 。D 收
回了他的盜竊牌，且從金幣堆中偷取３金幣。

根 據 現 在 的 獻 祭 板 塊 顯 示，每 個 農 夫 可 收 入３金 幣 。因 為 板 塊 上
沒有駱駝標記，所以商隊該回合無收入。

B 有５個 農 夫，一 共 收 入１５金 幣 。D 使 用 了 國 庫 特 權 牌，
則不從行省中取得收入，而是直接從金幣堆取得８金幣。

A有３個農夫，共收入９金幣。 

C有４個農夫，共收入１２金幣。

如此一來，第一回合結束了 。B成為了新一輪的起始玩家，且從牌
堆抽出了４張新的行省牌。

131313>>>222222

專家規則允許玩家更富策略地控制行省。

遊 戲 開 始，混 洗 行 省 牌，形 成 牌 堆，每 位 玩 家 抽 取３張
行 省 牌 。將 剩 餘 的 行 省 牌 放 回 遊 戲 盒 子 中，且 不 許 查
看。

請 確 保 你 的 行 省 牌 不 被 其 他 玩 家 看 到 。在 每 個 拍 賣 階
段 開 始 前，玩 家 們 私 下 選 擇１張 行 省 牌，同 時 翻 開 。翻
開的行省牌将在該回合進行競拍。

在新王國時代開始前，混洗舊王國時代的所有行省牌，
然後平均分發給每位玩家。
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注意：任何時候都可以棄掉特權牌來換取１金幣。 

競價保護(x２)
在競拍階段中你的回合時打出。在競拍階段結
束前，其他玩家如果要競拍你所在的行省，至少
在領先你的書吏標記２格的出價位報價。

賄賂(x２)
在競拍階段里你的回合中有其他玩

家在行省牌上出價比你高，你可以
打出此牌。你可以繼續對該行省重

新報價競拍。

建築師(x8) 
你可以使用２個石塊建造１座金字塔。

免費農夫(x5) 
免費從供應堆中拿取１個農夫，放

到一個你控制的行省中。免費農夫
不放在農田里。免費農夫可以放在

你沒有農田的行省中。

獻祭調整(x4) 
將這張牌與其他用於獻祭的牌一起打出。在所
有的獻祭金額都展示出後，根據回合順位使用，
你可以選擇在獻祭總額上加上或者減去３。這
張牌的效果不影響你個人的獻祭值。

大豐收(x5) 
選擇一個由你控制的行省。該行省中的每個農
夫在收穫階段可以額外產出１金幣。

國庫(x3)
選擇一個由你控制的行省。該行省
本回合無產出，但是你可從金幣堆

獲得８金幣。

盜 竊 牌 ( x 5 ) : 盜 竊 牌 不 算 做 特 權 牌，且 不 能 將 其 棄 除
換 取１金 幣 。在 獻 祭 階 段，你 可 以 用 盜 竊 牌 作 為 你 的
獻祭來從供應堆偷取３金幣。 開始遊戲時，你有１張 
盜 竊 牌 。獻 祭 階 段 結 束 時，將 使 用 過 的 盜 竊 牌 返 回 你
的手中。 

• 你 控 制 的 行 省 中 每 有１個 神 廟，＋１、２、３或４分，具 體 分 數 由
當前的獻祭板塊所示數值決定。

• 你控制的行省中每有１個金字塔，＋１分。
• 你控制的金字塔最少的行省中，每有１個金字塔，＋３分。
• 你 控 制 的 某 個 行 省 在 尼 羅 河 一 側 的 所 有 行 省 中 金 字 塔 數 量 最

多，+5分 。平局情況下，由行省中的石塊數量決定 。尼羅河的東
西兩側分別計分。

• 你達成條件的每張黃色特權牌，+3分。

 
•  擁有金幣第一的玩家＋６分；
• 擁有金幣第二的玩家＋４分；
• 擁有金幣第三的玩家＋２分。

為 了 避 免 出 現 平 局 的 情 況，平 局 的 玩 家 皆 可 計 分，隨 後 的 玩 家 排
名下移計分。

書吏長官(x2)
你的行省內特權符號總和(包括
即刻和持續)≥７，則＋３分。

農業領袖 (x2) 
你的行省內農夫數量總和≥９，則

＋３分。

支配東河岸/西河岸(x2) 
如果你的行省全在河岸的東邊或
西邊，則＋３分。

支配尼羅河/邊境(x2) 
如果你的行省都在尼羅河邊，或都

不在尼羅河邊，則＋３分。

支配上埃及/下埃及(x2) 
如果你的行省全在上埃及或下埃
及，則＋３分。

當 特 權 牌 計 分 完 畢，請 將 這 些 卡 牌 棄 除 。在 中 段 計 分 階 段，你
可以同時結算多種特權牌，但同效用的特權牌不可２次計分。
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•  將版圖、配件擺放在桌面上。

• 每位玩家選擇一種顏色，將勝利分數標記放置在計分條邊，同時拿取
３個相同顏色的書吏標誌。

• 每 位 玩 家 分 發２０金 幣、１張 盜 竊 牌、１張 建 築 師 特 權 牌 。剩 餘 的 盜 竊
牌、書吏標記、勝利分數標記放回遊戲盒中。

• 分 別 混 洗 好 行 省 牌 、特 權 牌 後，將 它 們 面 朝 下 放 在 遊 戲 版 圖 邊 上 。使
用 的 行 省 牌 數 量 ＝３ｘ玩 家 人 數，剩 餘 的 行 省 牌 則 放 回 遊 戲 盒 中，且
不可查看。

• 隨機決定一名起始玩家，該玩家獲得起始玩家標記 。競拍階段則由起
始玩家開始順時針進行競拍。

１個時代由３個回合組成。當３個回合結束時，立即進行中段計分。

每個回合分為４個階段，它們分別是：

每位玩家抽１張行省牌放置在遊戲版圖上。

• 由 起 始 玩 家 先 行 競 拍 —— 將 書 吏 標 誌 放 置 在 行 省 牌 中 空 餘 的 出 價 位
上 。若所要競拍的行省牌上已有書吏標記，則必須放置在更高的出價
位 上 。當 再 次 輪 到 你 競 拍 時：如 果 你 競 拍 的 行 省 仍 處 於 領 先 位 置，你
必須跳過；如果你競拍的行省報價落後，你則需移動書吏標記至其他
行省競拍。

• 當每張行省牌都被競拍完畢時，競拍結束 。支付金額為你書吏標記所
在 出 價 位 上 的 金 幣 數 額，且 移 動 書 吏 標 記 至 版 圖 上 對 應 行 省 中 以 示
控 制 主 權 。接 下 來，你 可 獲 得 剛 剛 控 制 的 行 省 下 邊 棕 色 方 框 里 的 “ 即
刻獎勵”。

由起始玩家先行購買，購買資源順序、費用必須遵從供應堆指示條。 

• 特權牌購買限額為０－４張，你可購買的特權牌數量由你控制的行省
中特權牌符號最多的行省決定。

• 農 夫 標 記 購 買 限 額：你 控 制 的 行 省 有 多 少 個 農 田 空 位 就 可 以 購 買 多
少個農民。

• 石塊購買不受限制。

當一個行省內有3塊或以上石塊時，則3塊石頭轉換成1座金字塔——若
已有１座金字塔則建成１座雙金字塔。

玩家們同時翻開他們獻祭的金幣牌。

• 獻祭金幣第一的玩家為新的起始玩家。

• 根據玩家們獻祭的金幣總額，取相應的獻祭板塊放在尼羅河分流處。

• 根據獻祭排名可獲得不同個數的獎勵：第一名獲３個獎勵，第二名獲
２個 獎 勵，其 餘 玩 家 獲１個 獎 勵，可 從 特 權 牌、農 夫、石 塊 中 任 意 挑 選
單品或組合。

提示：如果使用了盜竊牌則無法獲得獎勵，但可從金幣堆中拿取３金幣。

• 每個農夫收入=目前獻祭板塊上的金幣數額。

• 商隊收入＝行省中駱駝下方所示數額。如果目前的獻祭板塊上無駱
駝標記，則商隊無收入。

• 金礦=行省中金幣所示數額。

每１個時代由３回合組成，３回合後，１個時代終結，中段計分開始。

古 王 國 時 代 的 計 分 結 束 後，從 遊 戲 版 圖 上 移 除 所 有 的 書 吏 標 記、農 夫，
且將行省牌堆混洗均勻 。金字塔和石塊依然留在遊戲版圖上，但玩家們
不再擁有所有行省的控制權。

在新王國時代的中段計分完畢之後，進行終盤計分 。當最終盤分完畢之
後，遊戲結束，擁有最高分數的玩家獲勝。 

１局遊戲＝２個時代：古王國時代和新王國時代
１個時代＝３個回合＋中段計分
１個回合＝４個階段:  競拍，市場，獻祭，收穫

感謝每位參與到遊戲測試中的朋友，感謝你們像家人、朋友一般的支持我們！特別感謝 Origames的William和Igor為我們做指導。
感謝作者們和出版商們——Iain Adams、 Sebastian Bleasdale、Chris Bowyer、Chris Dearlove、Martin Higham、Ross Inglis、Kevin 
Jacklin、Chris Lawson、 Karl-Heinz Schmiel、Hannes Wildner、 Schorsch幫助我們測試遊戲、編寫規則！特別感謝Markus 
Welbourne促成了這個遊戲項目，還有Dieter Hornung對遊戲優化做出了巨大貢獻！
SUPERMEEPLE標誌和註冊商標為SUPER MEEPLE。
中國製造
大中華地區總經銷&製造商:上海悅泱德芳文化傳播有限公司
米寶海豚桌遊工作室
上海市長寧區昭化路505號103室
電話: 021-5299 5972
郵箱: surfinmeeple@gmail.com 
網址: www.surfinmeeple.com
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