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本指南包含了所有11個《阿卡迪亞戰記》的關卡並提
供了每個關卡的設置和進行所需的全部資訊。你可以選
擇本指南中的多個關卡作為戰役模式，或者選擇單獨關
卡進行簡短模式。

戰役模式和簡短模式 
《阿卡迪亞戰記》的戰役會分為三個階段：外城、內城
和最終決戰。在一場戰役中，戰役指南中包含的十一個
關卡中只有六個會進行，因此一場新戰役會具有完全不
同的歷程並讓玩家體驗全新的關卡。

外城 - 外牆共有六個可選的關卡，玩家在進入內城前必
須完成其中三個。

内城 – 牆共有四個可選的關卡，玩家在進入最終決戰
前必須完成其中兩個。

最終決戰 - 每場戰役都會在這裡以這個最終決戰關卡來
結尾。

在戰役開始時，玩家們共同決定哪個外城關卡作為第一
關卡（初次遊戲我們建議玩家使用關卡「鐵匠區」）。
然後，每個關卡的勝利者選擇哪個關卡作為下個關卡。

不過，如果有玩家們希望用單獨闖關的方式來作為簡單
的娛樂，只要選取幾個英雄並且進行一個關卡，也無需
考慮後續影響，則他們可以採用簡短模式。

在簡短模式中，玩家能快速設置自己的公會，選取英雄
和任選某個等級的升級卡牌，並且從戰役指南中選擇進
行任何一個關卡。如果想瞭解簡短模式的更多詳情，請
參閱遊戲規則第30頁。

如何使用本指南
每個關卡的介紹包括下述的不同章節。參閱遊戲規則第
10頁的「關卡設置」章節以詳細瞭解如何設置版圖和
關卡。 

前置關卡 
每個關卡可能會和其它前置關卡的稱號有所聯繫。如果
有，則本章節會說明哪些其它關卡提供的稱號將為本關
卡中的玩家帶來優勢。

後續關卡
每個關卡可能有稱號和其它後續關卡有所聯繫。如果
有，則本章節會說明本關卡中獲得的稱號將在哪些其它
關卡中帶來優勢。

稱號
在大部分關卡中，有一 個任務會對完成它的公會獎 勵
一個稱號。每個稱號為該公會在後續特定關卡中提供
優勢。本章節會說明哪個任務和稱號有關，帶來什麼優
勢，以及後續哪個關卡會因為該稱號而帶來優勢。 

任務
每個關卡都具有一定數量的任務，英雄們需要完成它們
來獲得勝利。每個關卡會列出對應的任務，它們可以分為
兩個類型：對抗任務（PvP）和劇情任務（PvE）。對抗任
務會和擊殺其它公會的英雄有關。而劇情任務則是當前
關卡的特殊要求，例如擊殺一個特定的怪物或是執行一
個特殊的行動。本章節也會說明某個任務是否為完成的
玩家提供獎勵卡牌或稱號。

獎勵卡牌
每個關卡有一個或多個任務會提供獎勵卡牌。本章節
會說明在本關卡中可以獲得哪些獎勵卡牌。

特殊設置
有些關卡可能有特殊的設置規則。本章節會說明這些
規則。

特殊規則
每個關卡都有一些獨特的規則。本章節會說明這些規則，
包括玩家在本關卡中完成劇情任務的步驟詳細解釋。

稱號優勢
本章節會解釋前面關卡中獲得的稱號在當前關卡中具
有的效果。

地圖說明
本章節會詳細說明本關卡需要的配件和對應的數量。

戰役地圖

以下地圖展示了聖城阿卡迪亞和戰役中所有十一個可選
的關卡。它們分為六個外城關卡，四個內城關卡和聖城
中心的最終決戰。

每個關卡都列出了自己的難度和複雜程度（簡單，普通
和困難）。

為了幫助玩家清晰地看到各關卡間的稱號聯繫，每個稱
號都用一個符號來表示。本關卡中能獲得的稱號顯示在
關卡名稱上方，而在本關卡中能提供優勢的稱號顯示在
關卡名稱下方。這樣你就能快速確定各關卡間的彼此關
係。

大莊園
困難

獸人營地
困難 

鹰巢
普通

赤色黎明
廣場
  普通

學院中心
  普通

暗影區
  困難

煉金術士區
  簡單

暮光神殿
    

月之门
普通

烈陽競技場
簡單

鐵匠區
簡單

戰役指南 · 阿卡迪亞戰記2 阿卡迪亞戰記 · 戰役指南 3



鐵匠區

鐵匠區曾經充滿響亮的鐵錘聲和噴火的熔爐，但在尖
牙伯爵的突襲之後便陷入沉寂。倒不是因為尖牙伯爵
的嘍囉們不需要武器，而主要是因為它們無法弄懂操
作說明。你看，古代矮人的語言是按照發音來書寫的，
而除非是真正的矮人，否則任何人用矮人的口吻來發音
都是極具風險的。哪怕噴出口水的方法不對，也會不小
心弄滅熔爐。不過，怪物們還是花費了大量時間來嘗試
翻譯說明並為自己打造強力的武器。它們甚至搞到了幾
件通過這些熔爐和兩個超巨大鐵錘所做出的樣品。只
要它們能夠進行逆向拆解就好...或者它們知道什麼是
逆向拆解就好……

後續關卡
本關卡不提供稱號。

任務
劇情任務
-「搜尋失落的武器」。拾取1枚任務標記。- 提供獎勵
卡牌。
-「擊殺3個怪物」

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
碎顱者（X2）

特殊設置
-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。 

特殊規則 
-如果一位玩家拾取紅色或藍色任務標記，該玩家立刻完
成任務「搜尋失落的武器」並用標記換取一張獎勵卡牌。
最多只有兩位玩家可以完成這個任務並獲得獎勵。

-如果一位玩家擊殺3個怪物，他立刻完成任務「擊殺3個
怪物」。當一位玩家擊殺自己的第一個獸人或地精時，將
他的公會標記放置到任務卡牌上的「1」區域。隨著擊殺
更多的怪物，他將標記推進到下個區域直到標記到達「3
」區域時，他就完成這個任務。

關閉的房門 x8

開啟的房門 x2

關閉的小型房門 x4

探索標記 x12

地精弓箭手 x6

任務標記 x2

獸人掠奪者 x8

傳送點 x4

增援標記 x4

8A 4B

7A 3B 6A

2A 9A
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烈陽競技場

外城

烈陽 競 技 場 到 處 遍 佈 著 這裡 發 生 的 每 一場角鬥的 痕
跡。能夠將自己勝利的事蹟刻在競技場的浮雕上，是每
個角鬥士所能獲得的最高榮譽。強大的牛頭怪雄吼很
想重新舉行角鬥並且靠自己贏得所有的勝利。但整個
競技場從上到下已經佈滿雕刻，如果真要將它們全部
重塑還要找到值得雄吼挑戰的角鬥士們，實在要花上
幾十年的時間。於是雄吼決定將這個想法通過一次戰
鬥集中解決，至於這次對戰的強敵嘛，正好公會已經派
人來攻擊阿卡迪亞了。擊敗這些最強大的人類英雄，還
有什麼辦法比這個更能證明自己的力量呢？

後續關卡
本關卡不提供稱號。

任務
劇情任務
-「競技場之王」。你啟動的英雄在1枚任務標記上停留
5回合，或在每枚任務標記上各停留1回合。- 提供獎勵
卡牌
-「擊殺牛頭怪」

對抗任務
- 「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
- 「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
- 「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
- 「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
英魂之盾（X2）

特殊設置
-當進行本關卡時，使用怪物卡牌「雄吼」代替怪物卡牌
「牛頭怪」。

-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。

特殊規則
-當一個英雄在啟動結束時，停留在4枚任務標記其中
一枚所在的相同區格，並且該區格中沒有敵人，則將他
的一枚公會標記放置到該區格。如果一位玩家在一枚
任務標記上放置了自己的第5枚公會標記，或者在4枚
任務標記中每一枚上各放置了至少一枚公會標記，則他
完成任務「競技場之王」。最先完成任務的2位玩家能
獲得一張獎勵卡牌。 

注意： 這些任務標記不能從版圖上拾取。

-如果一位玩家擊殺雄吼，他完成任務「擊殺牛頭怪」。

6B

8B 1A 4B

3A

任務標記 x4

關閉的房門 x8 開啟的房門 x8 開啟的小型房門 x4

探索標記 x12 增援標記 x4
傳送點 x6

獸人掠奪者 x8 地精弓箭手 x6

牛頭怪 x1
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月之門

外城

在阿卡迪亞尚未存在的幾個世紀前，月之門就已經建
造。那時天空還是靜止不動的，而月之門就豎立在白天
和黑夜的分界線上。至於它建造的原因，嗯，沒有人知
道，連精靈們都不記得了。不過當年邁的大衛王尋找建
造阿卡迪亞的地點時，這裡看起來就是個很棒的開始。
看，免費的一座城門呢！誰不喜歡免費呢？至於有些傳
言說這座城門具有神秘的力量或魔咒，嗯，反正沒人見
過。眼下最緊迫的問題是，這座城門變成了怪物們前來
增援的最為快速方便的捷徑。  

後續關卡
煉金術士區
暗影區

稱號
最先停留在紅色或綠色任務標記上完成任務「關閉城
門」的玩家將成為「城門守護者」。該玩家在關卡「煉金
術士區」和「暗影區」中將能控制增援標記。如果進行
這些關卡中的任何一個，當怪物必須增援時，無需投擲
骰子來進行增援，而是改為由城門守護者選擇每個怪物
是從遊戲中移除，還是從任何可用的增援標記上增援。

任務
劇情任務
-「關閉城門」。站在紅色或綠色任務標記上幫助關閉城
門（拾取1枚增援標記）- 提供稱號
-「擊殺獸人隊長」- 提供獎勵卡牌

對抗任務
「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
隊長之刃 (x2)

特殊設置
-將紫色塑膠底座安裝在獸人隊長模型下方，以方便將
它們與獸人掠奪者區分。

特殊規則
-當英雄進入紅色或綠色任務標記所在的相同區格，並
且該區格中沒有敵人，則他完成任務「關閉城門」。他
立刻從版圖上選擇並移除1枚增援標記。除此之外，最
先完成這個任務的玩家將獲得稱號「城門守護者」。其
他玩家依然可以再次完成任務「關閉城門」，但之後完
成的玩家將不會獲得關聯的稱號。

注意：這些任務標記不能從版圖上拾取。

-如果英雄擊殺1個獸人隊長，他立刻完成任務「擊殺獸
人隊長」並獲得一張獎勵卡牌。獸人隊長不會放置到增
援板塊上，而是放回遊戲盒中，因此最多只有2位玩家
能完成這個任務並獲得獎勵。

5A

8A 1A 2A

9A 7B 6A

關閉的房門 x8 開啟的房門 x6 任務標記 x2 探索標記 x12 增援標記 
x5 傳送點 x4 傳送點 x2

獸人掠奪者 x6 地精弓箭手 x6 獸人隊長 x2 鐵錘獸化人 
x2
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鷹巢

外城

儘管阿卡迪亞擁有諸多豐功偉績，但也有為人所知的
污點：老舊的鷹巢。隨著阿卡迪亞的擴張，運送和通信
的需求也是與日劇增。這使得鷹巢中容納的雄鷹數量
遠遠超過負荷。我們要說說那裡的惡臭嗎？還是算了，
留點面子吧。於是新建的鷹巢呢，是一個通風良好，空
間寬敞的大建築。它能容納所有的雄鷹，還預留了相當
的擴充空間。可惜，正好就在它開幕典禮的前一天，怪
物們入侵了，本該出現在儀式上的雄鷹們都還來不及從
籠子裡飛出來。因此它們依然被鎖在原來的鷹巢中，而
獸化人們正在努力訓練它們理解獸人語書寫的地址。 

後續關卡
學院中心
暗影區

稱號
如果玩家拾取一隻雄鷹（紅色、綠色、藍色或橙色任務
標記）並護送它到達一個藍色傳送點，該玩家完成任務
「營救雄鷹」，成為「飛鷹之王」，並且在關卡「學院中
心」和「暗影區」中將能使用一組專屬的傳送點。這些
關卡會有2組不同的傳送點。藍色傳送點可供所有玩家
使用，但紅色傳送點只能供擁有「飛鷹之王」稱號的玩
家使用。

任務
劇情任務
-「營救雄鷹」。拾取1枚任務標記並護送它到達1個藍色
傳送點–提供稱號
-「擊殺鐵錘獸化人」– 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
獸化人之矛 (x2)

特殊設置
-將紫色塑膠底座安裝在獸人隊長模型下方，以方便將
它們與獸人掠奪者區分。

特殊規則
-如果玩家拾取一隻雄鷹（紅色、綠色、藍色或橙色任務
標記），他必須護送這個標記到達一個藍色傳送點。當
英雄帶著標記進入具有傳送點的區格，並且該區格中沒
有敵人，則英雄將他的任務標記從遊戲中棄掉並完成
任務「營救雄鷹」。

-如果玩家擊殺一個鐵錘獸化人，他完成任務「擊殺鐵
錘獸化人」並立刻獲得一張獎勵卡牌。鐵錘獸化人不會
放置到增援板塊上，而是放回遊戲盒中，因此最多只有
2位玩家能完成這個任務並獲得獎勵。

7A 3B 8B

5A 6B 9A

關閉的房門 x6 開啟的
小型房門 x4 傳送點 x2 傳送點 x4

探索標記 x12

增援標記 x4

獸人掠奪者 
x4

地精弓箭手 
x6

獸人隊長 
x2

鐵錘獸化人 
x2

任務標記 x4

長矛獸化人 
x2
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大莊園
外城

如果說有什麼東西是巨魔的最愛，那一定是油膩的食物
和多種不同的烹調方法。因此，巨魔大廚師米其林選擇
這片龐大的房子作為它的住所完全不足為奇。這裡有著
巨大的廚房和寬敞的地下城，米其林還儲存著一批最油
膩的新鮮食物：阿卡迪亞裡腦滿腸肥的舊貴族們（儘管
他們被關起來之後是否還夠肥還有爭議，但都會是美味
的食材）。這裡現在被稱為大莊園，是阿卡迪亞裡最棒
的餐廳之一。客人們都會提前數周預訂位置，不僅是為
了它絕佳的美食，更可以欣賞米其林的長篇大論。

後續關卡
煉金術士區
赤色黎明廣場

稱號
如果玩家擊殺米其林，該玩家完成任務「擊殺巨魔」，
成為「巨魔獵殺者」並在關卡「煉金術士區」和「赤色黎
明廣場」中將成為能進入米其林的隱藏密室的唯一人
選，這些密室裡有巨魔特別儲藏的寶物。 

任務
劇情任務
-「擊殺巨魔」– 提供稱號
-「營救貴族」。拾取紅色、綠色、藍色或橙色任務標
記–提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
天使之心 (x2)

特殊設置
-將紫色塑膠底座安裝在獸人隊長模型下方，以方便將
它們與獸人掠奪者區分。

-當進行本關卡遊戲時，使用怪物卡牌「米其林」代替怪
物卡牌「巨魔」。

特殊規則
-如果玩家擊殺米其林，他立刻完成任務「擊殺巨魔」。

-如果玩家拾取紅色、綠色、藍色或橙色任務標記，他立
刻完成任務「營救貴族」並用標記換取一張獎勵卡牌。
每位玩家只能拾取一枚任務標記。雖然所有玩家都可
以完成這個任務，但只有最先完成任務的2位玩家會獲
得獎勵卡牌。

 

8B 2B 4B

6A 7B 5B

關閉的房門
x9

開啟的
小型房門 x4

探索標記 x12

增援標記 
x4 傳送點 

x3
傳送點 

x2

獸人掠奪者 
x5

獸人隊長 
x2

鐵錘獸化人 
x2 巨魔 x1

任務標記  x4

地精弓箭手 
x6
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獸人營地

外城

隨著越來越多的獸人喜歡住在真正的房屋裡（這可比洞
穴舒服多了！），必須說人類真是不懂裝飾的學問。雖
然寬闊的庭院和通風的走廊是還不錯，不過這樣的風
格顯得太歡快了，即使有尖牙伯爵帶來的永恆黑夜也不
能改變這種氛圍。於是，獸人們花了血本建造了一些絕
對陰森的血魔石！這些強大的工藝品可以散射出一種適
合獸人風格的幽暗氣氛，並且讓整個地區的空氣中都
充滿一種家鄉味道的美妙臭氣，因此這些綠皮怪物們
隔著老遠都會覺得心情愉快。

後續關卡
赤色黎明廣場
學院中心

稱號 
如果玩家摧毀一塊魔石，他完成任務「摧毀一塊魔石」，成
為「血魔石摧毀者」並在關卡「赤色黎明廣場」和「學院中
心」中將面對較弱版本的獸人。其他玩家在這些關卡中面
對的獸人是對應關卡序號的正常等級，但擁有「血魔石摧
毀者」稱號的玩家面對的獸人則會低一個等級。

任務
劇情任務
-「摧毀一塊魔石」– 提供稱號
-「擊殺獸人隊長」– 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
綠皮毒素 (x2)

特殊設置
-將紫色塑膠底座安裝在獸人隊長模型下方，以方便將
它們與獸人掠奪者區分。

特殊規則
-如果玩家擊殺1個獸人隊長，他立刻完成任務「擊殺獸
人隊長」並獲得一張獎勵卡牌。獸人隊長不會放置到增
援板塊上，而是放回遊戲盒中，因此最多只有2位玩家
能完成這個任務並獲得獎勵。

-當玩家進入四枚任務標記其中一枚所在的相同區格，
並且該區格中沒有敵人，則玩家摧毀魔石，將任務標記
放回遊戲盒中，完成任務「摧毀一塊魔石」。一旦玩家
摧毀了一塊魔石，他就不能再摧毀其它魔石。

4B 7B 8B

5B 1A 3A

關閉的房門
x8

開啟的房門 
x1

探索標記 x12

關閉的
小型房門x4

任務標記  x4增援標記 
x3

傳送點 
x4

獸人掠奪者 
x6

獸人隊長 
x2

長矛獸化人 
x2

鐵錘獸化人 
x2

地精弓箭手 
x6
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煉金術士區
内城

舉世聞名的煉金術士區是眾多魔法工作室和魔法商店
的聚集地，你可以在這裡找到任何魔法裝置、符咒、藥
水或武器。因此歡愉修女和苦痛修女們拿這裡當作她
們的總部完全不足為奇。還有什麼能比魔法製造和研究
更加歡愉和苦痛的呢？創造出巨大價值的魔法物品絕
對是一種歡愉。至於苦痛嘛，嗯，有時候這些物品會突
然爆炸。實際上，這事兒發生的次數遠比你想像的還要
多，尤其在你的助手還是地精和獸人的時候。最近，修
女教會正對一些從秘密儲藏室裡發現的奇怪裝置進行
研究。好消息是：她們還不知道這些就是炸彈。壞消息
是：她們還不知道這些就是炸彈！！ 

前置關卡 
月之門
大莊園

後續關卡
暮光神殿

稱號
如果玩家拾取自己對應的炸彈（任務標記），他完成任務
「奪取炸彈」並成為「烈火守望者」。該玩家在關卡「暮
光神殿」中將對陷阱和寶箱（探索標記）的效果免疫。

任務
劇情任務
-「奪取炸彈」。拾取你自己對應的任務標記–提供稱號
-「擊殺一個修女」。– 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
炸彈 (x2)

特殊設置
-將綠色、橙色、藍色和紅色任務標記分開，並將它們
正面朝上放置在每個對應公會起始區域對面的版圖側
邊，如地圖說明所示。

-如果玩家在關卡「大莊園」中由於擊殺米其林而獲得
稱號「巨魔獵殺者」，則他從可用的「米其林」獎勵卡牌
中選擇一張放置到地圖上標有「巨魔的密室」的區域。

-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。

特殊規則
-如果啟動的英雄位於自己公會顏色相同的任務標記所
在的區格，並且該區格中沒有敵人，他拾取標記，完成
任務「奪取炸彈」。

-如果英雄擊殺苦痛修女或歡愉修女，他立刻完成任務
「擊殺一個修女」並獲得一張獎勵卡牌。修女不會放置
到增援板塊上，而是放回遊戲盒中，因此最多只有2位
玩家能完成這個任務並獲得獎勵。

稱號優勢
-如果玩家在關卡「月之門」中由於最先幫助關閉城門
而獲得稱號「城門守護者」，則他控制增援標記。怪物
增援時無需投擲骰子，而是改為由城門守護者選擇每個
怪物是從遊戲中移除，還是放置到他選擇的任何可用
的增援標記上。

-如果玩家在關卡「大莊園」中由於擊殺米其林而獲得
稱號「巨魔獵殺者」，則他是能打開鎖住的房門並拿取
內部獎勵卡牌的唯一人選。

5B 7A 8A

3A 2B

6A 9B 4B

關閉的房門
x10

鎖住的房門 
x1

任務標記  
x4

增援標記 
x4

探索標記 x12

傳送點 
x4

獸人掠奪者 
x8

鐵錘獸化人 
x2

長矛獸化人 
x2

苦痛修女 
x1

歡愉修女 x1

地精弓箭手 
x6
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赤色黎明廣場
内城

赤色黎明廣場是專門為公開處決而建造的。幸運的是，
即使在阿卡迪亞有死刑政策的時代，這裡也很少被使
用。而至於現在的時代，「罰你餘生都被吊在巨人的背
上」就是一種足夠有效的恐嚇（雖然沒人問過這些可憐
巨人們的意見）。但如今，在尖牙伯爵的統治下，赤色黎
明廣場將迎接幾個世紀以來的首次公開處決，因為最
後的反抗軍領袖將在這裡被送上斷頭臺！

前置關卡 
大莊園
獸人營地

後續關卡
暮光神殿

稱號
如果玩家拾取並成功護送一名反抗軍成員（橙色或藍
色任務標記），他完成任務「援助反抗軍」並成為「反抗
軍領袖」。在關卡「暮光神殿」設置時，反抗軍將會擊殺
他的起始區域附近放置的2個獸人。

任務
劇情任務
-「援助反抗軍」。拾取橙色或藍色任務標記並將它帶到
地圖上指定的區域。– 提供稱號
-「擊殺尖牙伯爵」。停留在紅色或藍色任務標記上讓尖
牙伯爵的幻影進行增援。- 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
血色皇冠 (x1)

特殊設置
-如果玩家在關卡「大莊園」中由於擊殺米其林而獲得
稱號「巨魔獵殺者」，則他從可用的「米其林」獎勵卡牌
中選擇一張放置到地圖上標有「巨魔的密室」的區域。

-將尖牙伯爵的模型放置在版圖旁邊。

特殊規則
-如果玩家拾取一名反抗軍成員（橙色或藍色任務標
記），他必須護送這個標記到達地圖上一個標有「！」
的區格。當英雄帶著這個標記到達指定區域，並且該區
格中沒有敵人，玩家完成任務「援助反抗軍」，從遊戲
中移除該標記。

-如果英雄進入紅色或綠色任務標記所在的相同區格，
立刻從遊戲中移除該標記並且擲骰讓尖牙伯爵的幻影
進行增援，這次增援只會出現幻影。如果擲出的增援標
記是可用的，則將尖牙的模型放置到該區格，否則將尖
牙的模型保留在版圖旁邊。如果尖牙伯爵的幻影在版
圖上出現，則擊殺他的玩家完成任務「擊殺尖牙伯爵」
並獲得獎勵卡牌。（*）

稱號優勢
-如果玩家在關卡「大莊園」中由於擊殺米其林而獲得
稱號「巨魔獵殺者」，則他是能打開鎖住的房門並拿取
內部獎勵卡牌的唯一人選。

-在關卡「獸人營地」中由於摧毀 魔石而獲得 稱號「血
魔石摧毀者」的玩家，將面對較弱版本的獸人。當他們
的英雄和一個獸人發生戰鬥時，使用等級2-3的怪物卡
牌，而非等級4-5。

9A 1A 7A

3A 4A 2B

6A 8B 5B

關閉的房門x6

開啟的房門 x9

開啟的小型
房門 x4

任務標記  x2 任務標記  x2 探索標記 x12

增援標記 
x4

傳送點 x6

獸人掠奪者 
x6

長矛獸化人 
x2

苦痛修女 
x2

歡愉修女 x2

鎖住的房門 x1

尖牙伯爵
(*) x1

地精弓箭手 
x6
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學院中心
内城

除了月之門，阿卡迪亞大學院是聖城中最古老的地區。
它作為知識和啟迪的殿堂已經年代很久，以至於有些建
築們都耳濡目染學會了些知識（雖然對於花崗岩建築是
否有意識這個學術假設，大家依然還在爭論）。大學院
中琳琅滿目的典籍、書冊和羊皮紙，保存著極其寶貴的
機密和奧秘，因此尖牙伯爵派出了自己最信任的手下去
看守。（而且既然連該死的建築們都能學會點東西，那
也許巨魔和牛頭怪也能試試……不，估計還是沒戲。）

前置關卡 
鹰巢
獸人營地

後續關卡
暮光神殿

稱號
最先拾取2本典籍（任務標記）的玩家完成任務「搜尋
典籍」並成為「大賢者」。他在關卡「暮光神殿」中將能
選擇放置哪些探索標記，並決定它們分別放置在哪裡。
玩家依然必須遵守該關卡地圖的說明。

任務
劇情任務
-「搜尋典籍」。拾取2枚任務標記（紅色、藍色、綠色或
橙色）- 提供稱號
-「擊殺巨魔」- 提供獎勵卡牌
-「擊殺牛頭怪」- 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
啟迪之書 (x2)

特殊設置
-拿取8枚將要放置到版圖上的探索標記，並將它們與
橙色和藍色任務標記一起正面朝下洗勻。將它們正面
朝下，分別放置到地圖上指定的區格中，紅色、綠色任
務標記則依地圖面向上擺放。

-如果玩家在關卡「鷹巢」中由於營救雄鷹獲得稱號「飛
鷹之王」，則將4枚紅色傳送門標記放置到地圖上指定
的位置。

-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。

特殊規則
-如果一位玩家的英雄拾取4種（紅色、藍色、綠色或橙
色）任務標記中的2種，他立刻完成任務「搜尋典籍」並
獲得稱號「大賢者」。這些標記始終留在遊戲中不會棄
掉，因此其他玩家依然可以設法完成該任務，但他們將
無法獲得稱號。

-如果玩家擊殺巨魔，他立刻完成任務「擊殺巨魔」並獲
得一張獎勵卡牌。

-如果玩家擊殺牛頭怪，他立刻完成任務「擊殺牛頭怪」
並獲得一張獎勵卡牌。

稱號優勢
-只有在關卡「鷹巢」中由於營救雄鷹而獲得稱號「飛鷹
之王」的玩家，才能使用紅色傳送點。藍色傳送點依然
可供所有玩家使用。

-在關卡「獸人營地」中由於摧毀魔法石而獲得稱號「血
魔石摧毀者」的玩家，將面對較弱版本的獸人。當他們
的英雄和一個獸人發生戰鬥時，使用等級2-3的怪物卡
牌，而非等級4-5。

6A 5B 9A

2A 4A 1A

3A 8A 7A
關閉的房門x10

開啟的房門 x6

任務標記  x2任務標記  x2

探索標記 x8 增援標記 x4
傳送點 x4 傳送點 x4

獸人掠奪者 
x8

長矛獸化人 
x2

鐵錘獸化人 
x2 牛頭怪  x1 巨魔 x1

歡愉修女 x2 苦痛修女 
x2

地精弓箭手 
x6
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暗影區
内城

阿卡迪亞存在非官方的第二個黑暗政府，它的勢力是來
自於暗影區中那幽深曲折的暗巷。雖然當年的阿卡迪亞
國王並不介意有乞丐女王和盜賊國王的存在（因為他們
也讓聖城中的犯罪有所秩序），但尖牙伯爵可不能容忍
自己之外還有其它統治者。雖然尖牙伯爵也算是「黑暗
之王」，卻始終無法將這些黑暗領袖捉拿歸案。最後尖
牙伯爵利用自己的靈魂碎片以及牛頭怪那準確的方向
感與嗅覺，終於在黑暗領袖們的藏身處抓獲了他們。但
是，比起處決這樣的人才，尖牙伯爵更願意讓他們成為
兩個最強大的吸血鬼助手來為自己服務。

前置關卡 
鹰巢
獸人營地

後續關卡
暮光神殿

稱號
如果玩家擊殺尖牙伯爵的靈魂，玩家完成任務「擊殺尖
牙伯爵」並成為「靈魂錘鍊者」。當他的英雄在關卡「暮
光神殿」中死亡時，不會受到死亡詛咒。

任務
劇情任務
-「擊殺尖牙伯爵」- 提供稱號
-「營救黑暗領袖」。發現紅色或綠色任務標記並護送它
到達你的起始區域- 提供獎勵卡牌

對抗任務
-「擊殺藍色英雄」。擊殺敵方藍色公會的1個英雄
-「擊殺紅色英雄」。擊殺敵方紅色公會的1個英雄
-「擊殺綠色英雄」。擊殺敵方綠色公會的1個英雄
-「擊殺橙色英雄」。擊殺敵方橙色公會的1個英雄

獎勵卡牌
刺客斗篷 (x2)

特殊設置
-拿取8枚將要放置到版圖上的探索標記，並將它們與
紅色、橙色、綠色和藍色任務標記一起正面朝下洗勻。
將它們正面朝下，分別放置到地圖上指定的區格中。

-如果玩家在關卡「鷹巢」中由於營救雄鷹而獲得稱號「
飛鷹之王」，則將4枚紅色傳送門標記放置到地圖上指
定的位置。

-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。

特殊規則
-如果一個英雄擊殺尖牙伯爵的靈魂，他立刻完成任務
「擊殺尖牙伯爵」並為最終關卡「暮光神殿」獲得稱號
「靈魂錘鍊者」。

-如果一個英雄發現綠色任務標記（代表盜賊國王），或
紅色任務標記（代表乞丐女王）並將它帶到自己的起始
區域，並且該區格中沒有敵人，該玩家立刻完成任務「
營救黑暗領袖」。他從遊戲中棄掉該標記並獲得一張獎
勵卡牌。最多只有2位玩家能完成這個任務並獲得獎勵
卡牌。兩枚任務標記不能由同一位玩家棄掉。

-如果一個英雄發現藍色或橙色任務標記，該標記立刻
替換為一個歡愉修女。這個歡愉修女對發現她的英雄
自動進行一次攻擊。(*)

稱號優勢
-如果玩家在關卡「月之門」中由於最先幫助關閉城門
而獲得稱號「城門守護者」，則他控制增援標記。怪物
增援時無需投擲骰子，而是改為由城門守護者選擇每個
怪物是從遊戲中移除，還是放置到他選擇的任何可用
的增援標記上。

-只有在關卡「鷹巢」中由於營救雄鷹而獲得稱號「飛鷹
之王」的玩家，才能使用紅色傳送點。藍色傳送點依然
可供所有玩家使用。

4B 2A 6A

5B 9B 1A

3A 7B 8B
關閉的

小型房門x1

關閉的房門x6

開啟的房門 
x12

開啟的
小型房門 x1

任務標記  x4

探索標記 x8

傳送點 x4 傳送點 x4

增援標記 x5

獸人掠奪者 
x8

長矛獸化人 
x2

鐵錘獸化人 
x2

牛頭怪  x1

巨魔 x1
歡愉修女(*) x2

苦痛修女 x2

尖牙伯爵 x1

地精弓箭手 
x6
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暮光神殿
最终决戰

高高聳立在整個聖城上空的暮光神殿是阿卡迪亞最重
要的標誌性建築。這個建築內含的魔法能量遍及整個
世界。因此任 何人只要 控制峰頂祭壇（以 及經 過 足夠
的魔法教育）就能掌控白天或黑夜、光明或黑暗、開始
或終結。它金色的圓頂猶如燈塔，在白天和太陽交相輝
映，在夜晚又閃耀如燦爛的明星。世界各地的遊客們都
前來參觀這個宏偉的建築（並且在禮品店裡購買各種
紀念品，明信片和小擺設）。

前置關卡 
煉金術士區
赤色黎明廣場
學院中心
暗影區

任務
劇情任務
-「擊殺尖牙伯爵」

特殊規則
-關卡「暮光神殿」只有一個任務，而且不提供獎勵或稱
號。當一位玩家擊殺尖牙伯爵時，本關卡和本場戰役都
結束。

-神殿有一個魔法屏障保護以阻止任何人進入。正面鎖
住的房門不能打開並且紅色傳送點也不能使用。只有
當一位玩家收集到6枚金幣時，他的英雄才能使用紅色
傳送點或是移動穿過鎖住的房門（房門依舊不能打開，
但這些英雄可以將它視為開啟般移動穿過）。在一個公
會收集到6枚金幣（包括財寶標記）之後，它的英雄就能
夠忽略魔法屏障直到關卡結束，即使後來它又失去其
中一些金幣也不會影響。

-除了原本的正常效果，陷阱和寶箱探索標記會具有一
個額外的效果：陷阱會立刻擊殺停留在它上面的英雄，
而寶箱會在首次展示時，對英雄造成等同于其金幣數
量的傷害。

-當一個英雄死亡時，他如常獲得一枚死亡標記。但另
外，這個英雄獲得數量等同於其死亡標記數量（包括剛
獲得的這枚）的死亡詛咒卡牌。玩家必須保留其中點數
最高的那張死亡詛咒卡牌。英雄依然只會擁有一張死
亡詛咒卡牌。

-本關卡沒有增援標記並且不使用怪物增援板塊。當一
個怪物死亡時，它放回遊戲盒中並從遊戲中移除。

-在本關卡中，使用所有的獸人模型都代表獸人掠奪者，
包括拿劍的獸人模型。

稱號優勢
-如果玩家在關卡「煉金術士區」中由於拾取自己的炸
彈而獲得稱號「烈火守望者」，則他的英雄對陷阱和寶
箱標記的額外效果免疫。

-如果玩家在關卡「赤色黎明廣場」中由於護送反抗軍
成員而獲得稱號「反抗軍領袖」，則在關卡「暮光神殿」
開始時，反抗軍將會擊殺他的起始區域附近放置的2個
獸人並且給予該玩家2枚相應的金幣。

-如果玩家在關卡「學院中心」中由於最先拾取兩本典
籍而獲得稱號「大賢者」，則在設置時，他可以從14枚
探索標記中選擇12枚並正面朝下按照他認為合適的方
式放置。該玩家依然必須將這些標記放置到地圖上指
定的位置。

-如果玩家在關卡「暗影區」中由於擊殺尖牙伯爵的靈
魂而獲得稱號「靈魂錘鍊者」，則該玩家的英雄死亡時
不會受到死亡詛咒。

 

6A 8B 2B

4A 5A 1B

9A 3A 7A

關閉的房門x4

鎖住的房門 x1

開啟的
小型房門 x2

探索標記 x12

傳送點 x4

傳送點 x4

獸人掠奪者 
x8

長矛獸化人 
x2

鐵錘獸化人 
x2

牛頭怪  x1

巨魔 x1

歡愉修女 x2

苦痛修女 
x2

尖牙伯爵 x1

地精弓箭手 
x6

24 25戰役指南 · 阿卡迪亞戰記 阿卡迪亞戰記 • 戰役指南



大
莊

園
困

難

獸
人

營
地

困
难

 

鷹
巢

普
通

赤
色

黎
明

廣
場

   
   

  普
通

學
院

中
心

 
 普

通

暗
影

區
 

 困
難

煉
金

術
士

區
 

 簡
單

暮
光

神
殿

 
 

 
 

月
之

門
普

通
 

烈
陽

競
技

場
簡

單
 

鐵
匠

區
簡

單
 

「
城

門
守

護
者

」
 -

 成
功

保
衛

城
門

！
「

烈
火

守
望

者
」

- 
成

功
拆

除
炸

彈
！

「
飛

鷹
之

王
」

 -
 成

功
營

救
雄

鷹
！

「
反

抗
軍

領
袖

」
 -

 成
功

營
救

反
抗

軍
！

「
巨

魔
獵

殺
者

」
 -

 成
功

戰
勝

巨
魔

！
「

大
賢

者
」

 -
 成

功
找

回
兩

本
典

籍
！

「
血

魔
石

摧
毀

者
」

 -
 成

功
摧

毀
魔

石
！

「
靈

魂
錘

鍊
者

」
 -

 成
功

消
滅

尖
牙

伯
爵

的
靈

魂
！

稱
號

-外
城

稱
號

-内
城

阿
卡

迪
亞

戰
役

進
度

表

鐵
匠

區

關
卡

獲
勝

死
亡

最
少

金
幣

最
多

获
得

稱
號

獲
得

獎
勵

烈
陽

競
技

場

月
之

門

鹰
巢

大
莊

園

獸
人

營
地

煉
金

術
士

區

學
院

中
心

赤
色

黎
明

廣
場

暗
影

區

暮
光

神
殿

獎
章

獲
得

者

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

英
雄

名
稱

保
留

 
  ?

 是
   

 否
 

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

英
雄

名
稱

保
留

 
  ?

 是
   

 否
 

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

英
雄

名
稱

保
留

 
  ?

 是
   

 否
 

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

公
會

名
稱

英
雄

名
稱

保
留

 
 ? 

是
   

 否
 

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

公 會 名 稱

儲存  ? 是 ■  否 ■

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

公 會 名 稱

儲存  ? 是 ■  否 ■

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

公 會 名 稱

儲存  ? 是 ■  否 ■

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

卡牌 1

卡牌 3

卡牌 2

卡牌 4

死亡詛咒

英 雄 名 稱

公 會 名 稱

儲存  ? 是 ■  否 ■

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

公
會

名
稱

儲
存

 
 ? 

是
 ■

  否
 ■

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

公
會

名
稱

儲
存

 
 ? 

是
 ■

  否
 ■

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

公
會

名
稱

儲
存

 
 ? 

是
 ■

  否
 ■

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

卡
牌

 1

卡
牌

 3

卡
牌

 2

卡
牌

 4

死
亡

詛
咒

英
雄

名
稱

公
會

名
稱

儲
存

 
 ? 

是
 ■

  否
 ■



大莊園
困難 

獸人營地
困難

鷹巢
普通

赤色黎明廣場
  普通

學院中心
  普通

暗影區
  困難

煉金術士區
  簡單

暮光神殿
    

月之門
普通

烈陽競技場
簡單 

鐵匠區
簡單 


