
適合1-4位玩家，8歲以上
遊戲配件
80 �個數字板塊 

0到9數字板塊各8個

20 �張數字卡片 

0到9數字卡片各2個

遊戲目的 
在數字9乘塔中，每位玩家運用同樣的數字來完成自己的展示區。玩家們必須嘗試將他的數字板塊放置在

最上層──如果你的數字板塊放的越高，遊戲最後會獲得更多的分數。分數最高的玩家勝出。

遊戲設置
80個數字板塊放在盒子中，數字依序排列，並放置在玩家易拿取的

地方。

將20張數字卡片洗勻，面朝下作為抽牌堆放置在桌子中央。

層級

任何一個直接被放置在桌面上的數字板塊都在遊戲中被視為第0

層。之後被放在第0層上方的數字板塊就是第1層，以此類推。

方格

每個數字板塊都會被分割成好幾個方格。板塊上的方格數量和板塊

的數字無關，只代表著新增板塊和原有板塊的方格必須要連在一

起，或是放在上方。 

遊戲流程
遊戲進行20輪。

在每一輪開始時，一位玩家抽取數字卡牌堆最上面的卡片，大聲朗讀卡片上的數字，並將卡片面朝上放

入棄牌堆。 

所有玩家拿取一塊剛剛所宣布的數字板塊，同時開始思考要如何在自己的展示區擺放。

在第一輪中，你只需要將數字板塊用任意方向放在你的面前，數字面要朝上。記得為了稍後會新增的板

塊留下一些空間。

第0層
第1層

方格

數字　乘塔
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正常狀況下，適用以下放置規則：

1.   �數字板塊在放置時，數字面永遠要面朝上，板塊的方向

則沒有限制。

2.   �若你要將數字板塊放置在一個已有其他板塊放置的相同

層級，板塊至少要有一格方格與原本已經放置的板塊方

格相鄰（注意格子）。 

3.   �若你想將數字板塊放在第一層或是更高層，你所放置的板

塊必須完全坐落在下一層的板塊上，且你放置的數字板塊

下方不能有空格。

此外，新加入的數字板塊的下層必須要橫跨至少兩個數字板

塊。換句話說，一個數字板塊下方不能只有一個數字板塊。

注意： �第二點的放置規則適用於每一層級：新增的板塊至少要有一格方格與原本已經放

置的板塊的方格相連。

當所有玩家都放置完他們的數字板塊時，該輪結束。換下一位玩家抽取下一輪的數字卡。

訣竅

‧‧ 數字板塊不一定要放在當前的最高層級上。你也可以選擇別的層級放置。

‧‧ 在一輪中，你可以任意拼接當前的數字板塊，一旦你決定了放置的地方，你就不能在之後的遊戲中

移動該板塊。

‧‧ 你只能從盒子裡拿取當輪宣布的那個數字板塊。不能使用其他的板塊來確認這些板塊在之後的遊戲

是否適合放置。

‧‧ 若有玩家花了太多時間來放置他的板塊，其他玩家可以提示他必須在一分鐘內完成放置。

‧‧ 發揮創意：若有玩家完全按照其他玩家的放置方式，他的分數永遠不會超越其他人。

遊戲結束
當抽牌堆抽完牌的該輪結束時，遊戲結束，進行計分。

計分
從任何一位玩家開始，一個接著一個來計算他們的分數。玩家

從上至下依序將每個數字板塊進行計分，如果有需要可以將分

數寫下來。

以下是計分規則： 

板塊上的數字乘以板塊所在的層級。

重要： ��這代表不論板塊上的數字是多少，只要它在第0層，就

永遠是0分。

分數最高的玩家獲勝。若同分，則共同勝利。

單人遊戲
數字9乘塔也可以自己一個人玩。多人規則在這模式中依舊適用，遊戲目的在於打破自己的最高分紀錄。 

100分以上在遊戲中算是相當棒的分數！ 

舉例： �數字「8」的板塊在第二

層，得到8X2=16分。


