
5歲以上
4名以上玩家

30分鐘

規則書

Silly & Sweet

逗趣可愛版

史上最棒的一天

逗趣可愛版
歡樂不間斷的圖片桌遊



心靈圖解任務遊戲方式採回合制，每一個回合都需要一位玩家擔任裁判。
第一回合由最年輕的玩家擔任。

遊戲配件

遊戲設置

遊戲方式

回合開始
裁判翻開任務卡牌庫最上面的一張卡片，並且大聲地將任務卡上的文字念出來，
然後將此任務卡面朝上放在桌上。
裁判以外的玩家檢視手上的圖片，並且選擇他所認為最適合此任務的圖片卡（或
者說，最符合裁判想法的卡片）。
每位玩家將選擇的圖片卡面朝下放至裁判面前。

將白色的任務卡洗勻，面朝下放置桌面中央成為一個任務卡牌庫。
接著洗勻綠色的圖片卡，並面朝下發給每一位玩家5張紅色圖片卡。
將剩下的圖片卡隨意分成數小堆，牌面朝下平均放在桌上，使每位玩家都能輕鬆拿
取圖片卡。

• 504張 圖片卡（綠色牌背）
• 144張 任務卡（白色牌卡）
一面英文，一面中文，視語言需求使用。
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裁判的決擇

回合結束

遊戲勝利

獲勝所需的任務卡張數

當玩家獲得如下的指定數量任務卡，遊戲立即結束，該玩家獲勝。

收集本回合其他玩家打出的圖片卡，並放在旁邊當作一個棄牌堆，每位玩家
從圖片卡牌庫抽一張新的圖片，使手牌保持在5張，坐在裁判左手邊的玩家成
為下一回的新裁判。

當每位玩家（除了裁判）都選好了圖片卡時，裁判將他面前的圖片卡洗勻，所
以他不知道哪一張卡是出自哪一位玩家的；接著一張一張地翻開圖片卡，正面
朝上讓其他玩家看見，當裁判審閱過所有的圖片卡後，裁判必須從中決定出一
張圖片卡他認為是最適合本回合任務卡上的文字。被裁判挑選到圖片卡的出牌
玩家贏得本回合，並且獲得該任務卡，放置於玩家面前作為計分。

如果玩家選擇的卡片的速度太慢，裁判可以慢慢地從5至1倒數，當喊出1時，
所有玩家都需要打出一張卡。

4位玩家 7張卡
6張卡
5張卡
4張卡

5-6位玩家
7-8位玩家
9位以上玩家
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