
遊戲內容物
‧50根長木條  ‧3根支架  ‧ 4根短棒  
‧3D建構球    ‧骰子
 

遊戲目標
將手上的所有木條都放在結構上，小心不要弄掉任何
一根木條！

遊戲設置
將3根支架插入3D建構球底部(平口

的短棒)，接著將4根長棍插入3D建構

球的頂端，並將4根短棒以及1根長棒放

在結構上，如右圖所示，基礎建設就完成

了。玩家將以此結構進行遊戲。

遊戲開始
將木條平均分配給所有玩家。當每位玩家無

法拿到相同數量的木條時，多出來的木條不在遊戲中使用。由最

年輕的玩家開始，順時針進行遊戲。輪到你時，每回合必須擺放

1根木條。第一位玩家不需要擲骰。第一步必須要接觸幾頂點(請

見底下的行動章節)。後續的行動都需要透過擲骰，決定需要接

觸幾個端點。不得擺放木條在3D建構球中。

行動

方法A
將你的木條跨越另1根木條，接觸點只有1個

(跨越而非靠著)。你無法在短棍上使用這個方法。

方法B

將你的木條橫跨另1根木條;可以傾斜沒關

係，只要另一端的木條倚靠著其他木條就可

以保持平衡。這個方法特別適用於遊戲後期。

方法A

將木棍水平地橫跨2個木棍之間，有兩個接觸點。你無法在短棍

上使用這個方法。

  

方法B

將木棍垂直擺放，以1根木

棍為支點，並接觸到另1根木

棍。這個行動適合任何時機，

只有這個行動，可以在短棍上進

行。

如果輪到你時，弄掉任何木棍，則

加入你手上的木棍。如有任何短棍掉落，則歸回原本的位置。

玩家必須隨時持有長木棍，就算其他木棍在回合結束前掉落。

輪到你放木棍時，你可以隨時起身，站起來走一走，看看要將木

棍放在哪裡。

輪到你時，放下木棍後維持5秒才算過關。5秒後有任何木棍掉落

，則下一位玩家拿回木棍。

遊戲獲勝
第一位放完所有木棍的玩家獲勝

重要：玩家放完木棍後，必須等5秒鐘，確定所有木棍都停留在

結構上。

如果輪到你時，弄倒了部分，或全部的木棍，則最後出完所有木

棍的玩家獲勝。

變體規則
為了輕鬆享受遊戲樂趣，玩家可以減少使用的木棍。

將木條擺放在一個端點上

你可以從以下兩種方法擇一使用

瘋狂建築師
考驗你的雙手平衡
就能獲得勝利

適合6歲以上
2 - 6人遊玩



遊戲內容物
‧50根長木條  ‧3根支架  ‧ 4根短棒  
‧3D建構球    ‧骰子
 

遊戲目標
將手上的所有木條都放在結構上，小心不要弄掉任何
一根木條！

遊戲設置
將3根支架插入3D建構球底部(平口

的短棒)，接著將4根長棍插入3D建構

球的頂端，並將4根短棒以及1根長棒放

在結構上，如右圖所示，基礎建設就完成

了。玩家將以此結構進行遊戲。

遊戲開始
將木條平均分配給所有玩家。當每位玩家無

法拿到相同數量的木條時，多出來的木條不在遊戲中使用。由最

年輕的玩家開始，順時針進行遊戲。輪到你時，每回合必須擺放

1根木條。第一位玩家不需要擲骰。第一步必須要接觸幾頂點(請

見底下的行動章節)。後續的行動都需要透過擲骰，決定需要接

觸幾個端點。不得擺放木條在3D建構球中。

行動

方法A
將你的木條跨越另1根木條，接觸點只有1個

(跨越而非靠著)。你無法在短棍上使用這個方法。

方法B

將你的木條橫跨另1根木條;可以傾斜沒關

係，只要另一端的木條倚靠著其他木條就可

以保持平衡。這個方法特別適用於遊戲後期。

方法A

將木棍水平地橫跨2個木棍之間，有兩個接觸點。你無法在短棍

上使用這個方法。

  

方法B

將木棍垂直擺放，以1根木

棍為支點，並接觸到另1根木

棍。這個行動適合任何時機，

只有這個行動，可以在短棍上進

行。

如果輪到你時，弄掉任何木棍，則

加入你手上的木棍。如有任何短棍掉落，則歸回原本的位置。

玩家必須隨時持有長木棍，就算其他木棍在回合結束前掉落。

輪到你放木棍時，你可以隨時起身，站起來走一走，看看要將木

棍放在哪裡。

輪到你時，放下木棍後維持5秒才算過關。5秒後有任何木棍掉落

，則下一位玩家拿回木棍。

遊戲獲勝
第一位放完所有木棍的玩家獲勝

重要：玩家放完木棍後，必須等5秒鐘，確定所有木棍都停留在

結構上。

如果輪到你時，弄倒了部分，或全部的木棍，則最後出完所有木

棍的玩家獲勝。

變體規則
為了輕鬆享受遊戲樂趣，玩家可以減少使用的木棍。

將木條擺放在兩個端點上

你可以從以下兩種方法擇一使用


