
Gobblet 貪吃鬼進階版桌上遊戲 

Thierry Denoual 在美國加州的咖啡館用不同大小咖啡杯發明的遊戲!  這是個讓

你和對手鬥智鬥力、欲罷不能的益智遊戲! 本遊戲由 Blue Orange Games 設計

發行。 

適合對象:  

適合 7 歲以上的小孩和大人，2 個遊戲者同樂。遊戲時間約 5 到 20 分鐘。 

遊戲配件:  

16 格的棋盤、12 個白色貪吃鬼棋子、 12 個黑色貪吃鬼棋子。 

遊戲規則:  

1. 決定所持棋子的顏色後，遊戲者要將自己的棋子分成相等的 3 組，每組有

由小到大的 4 個棋子。大棋子覆蓋住小棋子，從每一組最大的棋子先出。 

2. 遊戲者可將新的棋子放在棋盤中任何一個空位，但不得蓋過對手的棋子，

除非對手已有 3 顆棋子連線。 

3. 遊戲者也可移動自己已在棋盤上的棋子到任何一個空位，或是蓋過任何一

個更小的棋子。請注意，一旦碰觸到在棋盤上的棋子，就必須移動它。 

4. 首先將 4 個同色的棋子連成一線〈直線、橫線、斜線皆可〉的人就是贏家。 

若黑白雙方遊戲者皆重複出同樣的棋 3 次，則為和局。 

小提示: 

 出新棋時可靈活運用自己的 3 組棋，但每組都要由大到小依序下 。  

 移動棋子前要想想是否有更小的棋子蓋在下面。  

 勇於吃掉對手的棋子，自己的棋必要時也可以吃。  

GoKids 推薦原因:  

貪吃鬼入門版能訓練小朋友的策略思考能力及記憶力，也能增強對空間的概念。 

 

 

 

 

 

 


