
遊戲配件

遊戲裡將出現六個部落，
每個部落包含以下內容物：

‧三個「花」圓盤
‧一個「骷髏頭」圓盤
‧一個代表該部落圖樣的牌墊

 

遊戲設置

1. 每位玩家選擇一個部落，並拿取該部落
的四個圓盤以及牌墊。

2. 將牌墊放在自己面前，牌墊的骷髏面朝
上。

3. 將四個圓盤拿在手上，面朝自己，別讓
其他玩家看到圖案。

4. 選擇一位起始玩家。

步驟一：準備回合
每位玩家從手上選擇一個圓盤，面朝下放
在自己的牌墊上，當所有玩家放好圓盤之
後，進行步驟二。

遊戲目標
成功贏得兩次挑戰。

為了贏得挑戰，你必須將對應數量的圓盤
翻面，且不能翻到骷髏頭圓盤，
你擁有的四個圓盤也代表了你獲勝的籌碼。

起始玩家可以選擇將手上的一個圓盤放在
自己的牌墊上，疊在你上一個放的圓盤上
面。
之後的玩家們按照順位，輪流決定是否要
增加額外的圓盤到他們的牌墊上，增加的
行動可以持續很多輪，直到有人發起挑戰
為止。

步驟二：加入新的圓盤 或是 發起挑戰

加圓盤 發起挑戰

起始玩家在其他玩家下完第一個圓盤
後再下自己的第一圓盤，這個方法可
以分析他們對手的行為。

-

每個玩家們一輪只會增加
一個圓盤，圓盤必須面朝
下，而且圓盤放時必須有
些偏移，讓其他玩家明確
的知道牌墊上有幾張圓盤

 

起始玩家也可以不放額外圓盤，直接發
起挑戰。
若輪到該玩家，但他手上沒有任何圓盤
可以放，他必須立刻發起挑戰。

玩家發起挑戰時，不能喊出零，或是大
於場上圓盤量的數字。

增加數字時，可以出與上個數字相差１
以上的數字，甚至你要一開始就出最大
值也是合法的。

若有玩家不能或不想增加圓盤，則該玩家必須發
起挑戰，發起挑戰的玩家宣告一個數字，這個數
字代表該玩家等等要翻的圓盤數，之後輪流動作
，每位玩家必 須 ：

 

1. 喊一個新的數字，這個數字必須比上一個玩家
喊的大。

2. 放棄喊數字，並將自己的牌墊推到桌子中央，
放棄後該回合就不能再加入挑戰。

這個動作持續到其他玩家都放棄，僅剩一位玩家
為止，喊出最高數字的玩家叫做「挑戰者」，
接著進行步驟三。
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步驟三：嘗試挑戰 

挑戰者必須翻開桌上的圓盤，翻的圓盤數
量等同於他喊出來的數字，翻開圓盤時必
須遵守下列規則：
1. 挑戰者必須先翻開自己牌墊上面的圓盤
2. 翻完自己的圓盤後，才可翻其他玩家的
圓盤，挑戰者可自己決定要翻開哪位對
手的圓盤。

  

 

注意：

  

  

1. 圓盤必須一個一個翻起。
2. 圓盤必須從最上面的圓盤翻起。
3. 玩家不需要一次翻完一位對手的所有圓
盤。

   

 

 

 

挑戰者立刻停止挑戰，而且：
‧所有玩家將圓盤收回自己手中
‧挑戰者永久地失去一個圓盤：
  - 將自己所有的圓盤洗牌後，面朝下攤開
放在桌上，被翻到骷髏頭圓盤的玩家選
擇一枚圓盤移除遊戲，移除時不能翻開
圓盤，只有挑戰者知道他失去的是骷髏
頭還是花。

  - 若挑戰者翻到的骷髏頭圓盤屬於自己，
則他祕密選擇一枚圓盤移除。

  

 

 

若挑戰者失去他最後一個圓盤，則該玩家
被淘汰。

若挑戰者喊出的數字與場上的圓盤數量相
同，還是要一個一個翻起圓盤，並在翻到
骷髏頭圓盤時停住。

一個骷髏圓盤被翻出：
挑戰失敗。

沒有骷髏圓盤被翻出：
挑戰成功。

若挑戰者牌墊上的圓盤數量比喊出的
數字還多，則必須從最上面的圓盤開
始翻起，直到翻到對應的數量為止。

若挑戰者被淘汰，則下一回合的起始玩家
為挑戰者翻到骷髏頭圓盤的擁有者，如果
挑戰者是翻到自己的骷髏頭圓盤而被淘汰
，則他可以選擇一位玩家成為下一個回合
的起始玩家。

若挑戰者翻出骷髏頭，他必須立刻停止
挑戰，不能再翻起剩下的圓盤，這會透
漏對手們的策略，但是，若對手希望的
話，他可以翻開自己的圓盤並看著挑戰
者崩潰！

-

嘗試失敗

新回合
 

無論挑戰是成功還是失敗，挑戰者會成為下個
回合的起始玩家，然後新的回合從步驟一開始
進行。

 當挑戰者翻開等同於他喊出的數量的圓盤
而且翻開的只有花，沒有骷髏頭，則該挑
戰者贏得這次挑戰，並把自己的牌墊翻面

若挑戰者的牌墊已經翻過面，則他贏得這
場遊戲！

嘗試成功

勝利
當有玩家贏得兩次挑戰

或
他成為唯一沒有被淘汰的玩家
則他贏得這場遊戲
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骷髏頭面的牌墊設計

花面的牌墊設計

特殊狀況：
一位玩家損失了三個圓盤，則他只剩
下最後一片，在步驟一時，所有玩家
都放下一片圓盤後，進入步驟二時：

‧增加圓盤：因為該玩家手上已經沒
有圓盤，所以他必須發起挑戰。

‧提高數字：該玩家可以照常出價或
放棄。

‧嘗試挑戰：若該玩家成為挑戰者，
而他剩下的圓盤是骷髏頭，則該玩
家立刻被淘汰。

  

  

  

下回合的起始玩家是這回合的挑戰者，
除非該挑戰者在這回合被淘汰。
（查看第12頁）



3 - 嘗試挑戰
  圓盤１與圓盤２：
挑戰者必須先翻開自己的圓盤，兩片花圓盤，
他可以繼續，之後，他可以依照他自己喜歡的
順序，翻開其他玩家的圓盤。

圓盤３：這牌墊最上面的圓盤是片花圓盤，
　　　　好家在！
圓盤４：這位玩家唯一的圓盤被翻開，還是
　　　　花圓盤，完美！
圓盤５：這牌墊最上面的圓盤又是花圓盤，
　　　　太好啦！
挑戰者在過程中沒有翻到骷髏頭圓盤，
所以他贏得了這場挑戰。

    

  

  

  

4 - 新的回合

所有人將他的圓盤拿回手上，
挑戰者將自己的牌墊翻到有花圖案的那一面，
且他變成新回合的起始玩家，
若在新的回合他又贏得挑戰，則他在這場遊戲中獲勝。

1 
每位玩家都已在自己的牌墊上打出一個
面朝下的圓盤。
2
 ‧增加圓盤：

 起始玩家打出一張額外圓盤，
第二位與第三位玩家也是。

然後

‧發起挑戰：
第四位玩家不增加圓盤，所以他發起
了挑戰，並宣告了「三」，這個數字
代表他等等必須翻開三片圓盤。

-

 

‧競標
挑戰數字被設定在「三」，
下一位玩家增加了這個數字，並宣告
了「五」。

‧放棄
接下來的兩位玩家放棄競標，
發起挑戰並宣告「三」的玩家也放棄
了競標。
宣告「五」的玩家保持最高的數字，
這位玩家成為了「挑戰者」而且必須
去完成挑戰！
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四人遊戲範例 - 可修改為不同遊玩數量的玩家
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